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Xana de Illitha
Bárbara guerrera

14 (+2) FUERZA DESTREZA 14 (+2)
14 (+2) CONSTITUCIÓN INTELIGENCIA 10 (+0)
10 (+0) SABIDURÍA CARISMA 10 (+0)

4 (+6) ATAQUE FORTALEZA 4 (+6)
2 (+4) REFLEJOS VOLUNTAD 2 (+2)

RASGOS RACIALES
Duro de pelar,  Énfasis en habilidad (+2 Atletismo y   Superviven-
cia),  Énfasis en habilidad (+4 Intimidar), Entorno predilecto (Co-
linas), Furia 1, Oponente predilecto (Orkos), Permanecer
consciente.

HABILIDADES
Acrobacias 2 (+4), Artesanía (Curtidor) 3 (+3), Atención 3 (+3),
Atletismo 5 (+9), Buscar 2 (+2), Montar 2 (+4), Intimidar 4 (+8),
Oficio (Guardia) 3 (+3), Saber (Local) 3 (+3), Sigilo 2 (+4) Super-
vivencia 3 (+5). 

DOTES
Generales: Competencia con armaduras (Ligeras), Competencia con
armas (Marciales), Competencia con armas (Sencillas),  Competen-
cia con escudos. De Ataque: Ataque poderoso, Carga poderosa, Es-
pecialidad en ataque (Espadón). De Reflejos: Esquiva asombrosa 1.

EQUIPO
Espadón, Daga, 2 Jabalinas, Armadura de cuero tachonado, Ropa
de abrigo, Ropa de viajero, Mochila, Odre de agua, Raciones de
viaje (1 semana), Saco de dormir, Tienda de campaña, Pedernal y
acero, Piedra de afilar, 2 Antorchas. 27 mp.

COMBATE
Iniciativa +4, Velocidad 9m, Defensa 14 (desprevenida 14), Ar-
madura de cuero tachonado (RD 3), Ataque sin armas +6
(1d3+2), Espadón +8 (2d6+3, 19-20), Jabalina +6 (1d6+1, 10m),
Daga +6 (1d4+2, 19-20), Presa +6.

SALUD
Puntos de resistencia 36, Umbral de herida grave 10.

PUNTOS DE ACCIÓN 3


