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Asi pues, destruyd con crueldad los arados que labran

la tierra, y con ello condend a la misma muerte

a campesinos, labradores y reses; luego ordend a los campos
que no dieran su fruto, y corrompio las semillas.

Las Metamortfosis, Libro V (Ovidio)



FLLAVA IRATA

Marco Antonio Balbo, caballero romano de la Décima Legion, regresa a la
villa de su padre avisado por su hermano, y se encuentra con un hogar
sobre el que se cierne la sombra de la desgracia. ;Podra Marco descubrir el
terrible misterio que ha dado lugar a las calamidades que castigan a su
familia? Todo depende de ti.

La aventura esta en tus manos

Caro lector, tienes ante ti una historia cuyo desenlace lo decides tu.
Cuando comiences a leer, te meteras en el pellejo del caballero Marco, al
que acompanaras en su aventura. A partir de entonces, deberas decidir por
¢l. Pues esto no es un libro normal, sino un libro—juego, una aventura
interactiva que no se lee de la misma forma que un libro convencional. Lo
primero que debes hacer es coger un lapiz, una goma, dos dados normales
de seis caras e imprimir la hoja de personaje que encontraris en este
documento. A continuacién, sigue las indicaciones para crear a tu
personaje; pues también debes decidir los puntos fuertes y las debilidades
de Marco. Cuando el personaje esté listo y hayas apuntado todo lo
necesario en la hoja de personaje, comienza leyendo el parrafo uno, y salta
a los parrafos que se te vayan indicando segun las decisiones que tomes. Si
encuentras la palabra FINIS al final de uno de los parrafos, significa que
has concluido tu aventura con éxito; si, en cambio, encuentras las palabras

OMEN FATI, habras fracasado y deberas comenzar desde el principio.
Arcana Mundi

Este libro—juego esta basado en el juego de rol Arcana Mundi creado por
Adrian T. Rodriguez y editado por Nosolorol Ediciones. En este juego
nos transportamos al siglo III de nuestra era, en el cual ain domina un
Imperio Romano que se encuentra en el inicio de su decadencia. Portate
como un buen romano y no hagas enfadar a los dioses, pues tienen mas
poder del que crees...



Caracteristicas

Tres son las caracteristicas de las que se compone todo ser humano:
Corpus, Mens y Animus.

Corpus: la dimension fisica de todo ser viene representada por su cuerpo,
y este a su vez por sus extremidades, brazos y piernas, que ejecutan el
movimiento, y hacen uso de la fuerza, la agilidad y la destreza.

Mens: representa la parte racional del individuo, en la que se incluye su
capacidad intelectual y los conocimientos adquiridos durante su vida.
Animus: el alma es la parte mas elemental, de donde nace la voluntad y se
forma la personalidad. Ademas, determina hasta qué punto el individuo
hace uso de sus sentidos y su intuicion.

Tienes 10 puntos para repartir entre las tres caracteristicas, que deben
tener una puntuaciéon entre 1 y 6; no obstante, asignar un 5 cuesta 6
puntos, y asignar un 6 cuesta 8 puntos.

Ejemplo: vamos a gastar 3 puntos para asignar un 3 al Corpus, 6 puntos para asignar
un 5 a Mens, y el punto que nos queda lo asignamos a Aninus.

Habilidades

Las habilidades son competencias aprendidas durante la vida del individuo
mediante el estudio o el entrenamiento, o la simple ejercitacion. Se
engloban en diez, pertenecientes a distintos dominios.

Animales: toda accién que tenga que ver con los animales, como la caza,
la equitacion, el adiestramiento o el conocimiento acerca de su habitat y
comportamiento.

Atletismo: comprende todos los ejercicios atléticos, que son correr,
nadar, trepar y saltar.

Armas: con esta habilidad podras manejar de manera efectiva cualquier
tipo de arma, con el fin de herir a tus oponentes en un combate. Incluye
asimismo la habilidad a la hora de lanzar aquellas que son arrojadizas.
Elocuencia: es toda manera de influir en las demas personas mediante el
uso pacifico de la palabra y la comunicaciéon no verbal. Con ella podemos
desde usar la diplomacia para evitar un conflicto, hasta engafar a un



interlocutor para hacerle ver que lo blanco es negro, pasando por el uso
de juegos de seduccion.

Intimidacién: coincide con la elocuencia, excepto en el uso agresivo de la
comunicacion, ya que se pretende influir en los demas mediante el miedo
y la amenaza. Incluye el uso de la autoridad y la violencia verbal.

Oficio: engloba los conocimientos relacionados con la profesion del
personaje, asi como temas de cultura general como geograffa, historia y
religion. Asi pues, los conocimientos pueden ser muy variados: un
gladiador tendra conocimientos sobre las armas y su calidad, mientras que
un poeta tendra conocimientos sobre gramatica, poesfa, musica y
recitacion.

Subterfugio: toda accién que pretenda llevarse a cabo sin que otras
personas se aperciban de ellas, tales como robar, esconderse o acechar.
Vigilar: percibir cambios en el ambiente mediante el ejercicio de los
sentidos.

Tienes 10 puntos para repartir entre las diez habilidades, que deben tener
una puntuacién entre 0 y 6; no obstante, asignar un 5 cuesta 6 puntos, y
asignar un 6 cuesta 8 puntos.

Ejemplo: asignamos 3 puntos a Armas, 2 a Elocuencia, 4 a Oficio y 1 a Subterfugio.

Tiradas de dados

A veces, tu personaje realizard una accién peligrosa o cuyo resultado
dependa de sus habilidades. Cuando esto ocurra, entraran en juego las
caracteristicas, las habilidades y los dados. El texto te pedira que hagas una
tirada de Caracteristica + Habilidad, contra una Dificultad. Por ejemplo,
Corpus + Animales, Dificultad 12. Ha llegado la hora de tirar los dados y
sumar las puntuaciones indicadas por el texto; si consigues un resultado
igual o mayor que la dificultad, has tenido éxito, y si no, has fracasado. En
cualquier caso, el texto te dird lo que ocurre.

Ejemplo: Nos persigne un gnardia, y estamos intentando encontrar un sitio donde
escondernos o darle esquinazo. El texto pide una tirada de Corpus + Subterfugio,
Dificultad 12. Tiramos los dados y obtenemos 9 puntos; a esto sumamos nuestras
puntuaciones de Corpus (3) y Subterfugio (1), para un total de 13. Hemos superado la
prueba, y el texto nos indica que hemos despistado al gnardia.



Si en una tirada sacas un resultado doble (dos numeros iguales), estas de
suerte, porque puedes volver a tirar los dados y sumar el resultado al que
has obtenido. Sin embargo, si en cualquier momento sacas un doble 1, no
importa la puntuaciéon que tengas, habras fallado automaticamente.

Ejemplo: Tiramos los dados y obtenemos un doble 2; esto nos da un resultado de 4,
pero podenmos volver a tirar, y esta vez obtenemos un 8, que sumado a la tirada anterior
bace un total de 12 puntos. Sin embargo, si en lugar de un 8 hubiéramos sacado un
doble 1, poco hubiera importado nuestra puntuacion, ya que habriamos fracasado de
Sforma antomatica.

Heridas

El personaje puede resultar herido como consecuencia de un golpe
procedente de un arma o una caida, o también de quemaduras y
congelaciones. El hambre, la sed y la asfixia también pueden incrementar
sus heridas.

El personaje puede soportar un numero de heridas igual a su Corpus mas
6. En la hoja de personaje tienes un apartado con casillas, cada una de las
cuales representa una herida. Cuando el personaje resulta herido, debes
tachar tantas casillas como se indique. Cuando hayas tachado todas las
casillas de heridas de las que dispone tu personaje, este muere y la
aventura termina.

Ejemplo: la puntuacion de Corpus de nuestro personage es 3, lo que sumado al 6 hacen
9 heridas.

Como veras en la hoja de personaje, a partir de la cuarta herida aparece
marcado —1, a partir de la sexta —2, a partir de la octava —3, y a partir de la
décima, —4. Esta es la penalizacién que recibes debido al dolor y a la
pérdida de sangre causadas por tus heridas. Conforme vayas curando tus
heridas, las penalizaciones iran desapareciendo.

Heridas extras

Las armaduras y los cascos te proporcionan heridas extras, lo cual te ayuda
a soportar una mayor cantidad de golpes. Cuando uses una o varias de



estas protecciones, indica en el apartado correspondiente de la hoja de
personaje cuantas heridas de mas puedes recibir antes de morir. Cuando
resultes herido, puedes elegir entre tachar casillas de Heridas normales o
de Heridas Extras. Las Heridas Extras no tienen ninguna repercusion
sobre el personaje; ni siquiera sobre sus Penalizaciones. Al finalizar un
combate, puedes borrar todas las Heridas Extras que hayas recibido.

Curacion de heridas

Tras un combate, si lo deseas puedes utilizar tus puntos de Corpus para
curar tus heridas, a razén de un punto por herida. Esto no es una curaciéon
real, sino una forma que tiene el personaje de reponerse al dolor que le
causan sus heridas. Ten en cuenta que si haces esto, tu personaje se
desempenara peor a la hora de combatir debido a la pérdida de puntos de
Corpus, pero al menos tendra mas aguante y podra recibir mas heridas
antes de morir. Recuerda, no obstante, que esto se puede hacer tras un
combate, y no durante el mismo. La puntuaciéon de Corpus no puede ser
inferior a 1.

Combate

En el combate interviene, ademas de las Heridas, el Corpus y la habilidad
de Armas. Cada arma tiene una puntuaciéon de ataque determinada. La
suma de las puntuaciones de Corpus, la habilidad de Armas y el arma
empufiada es tu puntuaciéon de ataque. Cuando encuentres un arma o la
compres, el texto te indicara su puntuacién de ataque y si puedes usatla
con un escudo.

También debes tener en cuenta las protecciones, pues juegan un papel
importante en el combate. Como se ha dicho antes, las armaduras y los
cascos anaden Heridas Extras que te pueden ayudar a soportar mas golpes
de los que eres capaz. No obstante, suelen ir acompafiados de una
penalizacion que se aplica al Corpus mientras se lleven puestas. Cuando
encuentres o compres una armadura o un casco, el texto te indicara las
Heridas Extras que proporciona y la penalizacion al Corpus.

Los escudos son otro tipo de proteccion que puedes usar. Esta puede
actuar afladiendo Heridas Extra, o bien anadiendo puntos a tu habilidad



de Armas, dependiendo del tipo, su tamano y el material del que esté
fabricado. El texto te indicara las ventajas que proporcionan cuando los
encuentres o los compres.

Por supuesto, no se pueden llevar dos escudos, dos armaduras ni dos
cascos. Conviene ademas recordar que no puedes usar escudo con algunas
armas. Se puede llevar dos armas mas un pugio, pero solo puedes utilizar
una de ellas durante el combate. Si pierdes el arma (lo cual puede ocurrir si
sacas un doble 1), puedes utilizar otra, si la tienes; si no, deberas luchar sin
arma (utilizando solo tu puntuacién de Corpus).

Ejemplo: nuestro personaje tiene una lanza, que suma 2 puntos al ataque, y un escudo,
que suma 1. Siendo 3 su puntuacion de Armas, esta anmenta a 6 si usa la lanza y el
escudo.

Cuando tiene lugar un combate, se procede por turnos. El texto te
ofrecera la puntuacion de Ataque de tus enemigos y el nimero de Heridas
que pueden soportar antes de morir. En cada turno, se realizan los
siguientes pasos:

1. Tira los dados y suma a su resultado tus puntuaciones de Corpus y
Armas. Si el resultado es menor que la puntuacion de Ataque del enemigo,
lee el paso 2; si es mayor, lee el paso 3; si es igual, lee el paso 4.

2. Resta la puntuacién de Ataque de tu enemigo al resultado de tu ataque y
dividelo entre dos, redondeando hacia arriba. Este es el namero de heridas
que recibes. Lee el paso 5.

3. Resta el total que has obtenido a la puntuacién de ataque de tu enemigo
y divide entre dos el resultado, redondeando hacia arriba. Este es el
numero de heridas que le causas. Lee el paso 5.

4. Ambos quedais en situacion de empate y conseguis evitar vuestros
respectivos ataques. Lee el paso 5.

5. Si alguno de los contendientes ha recibido todas las heridas que puede
soportar o mas, termina el combate; de lo contrario, comienza un nuevo
turno (vuelve al paso 1).

Has de tener cuidado en el transcurso del combate, porque si sacas un
doble 1, tu arma se rompera y tendras que sacar otra o luchar con tus
pufios (aplicando solamente tu puntuaciéon de Corpus a la tirada de
ataque). Tu adversario corre el mismo riesgo, ya que si sacas un doble 6



romperas su arma (si le ocurre, reduce su puntuacién de ataque a la mitad,
redondeando hacia arriba). Recuerda, no obstante, que si sacas un doble 2,
3,4, 5 0 6, puedes volver a tirar los dados y sumar el resultado, causandole
una gran herida a tu adversario. No viene mal recordar, ademas, que
conforme mas heridas recibas, mayor sera la penalizacion a tu Corpus y
peor te desenvolveras en el combate.

Ejemplo de combate: nuestro personage, armado con lanza y escudo (Ataque 8, heridas
9) se enfrenta a un adversario armado con un pugio (ataque 15, heridas 6). Comienza
el primer turno; tiramos los dados y sacamos un 5, lo que sumado al atague de nuestro
personaje hacen 13 puntos. No hemos superado los 15 puntos de ataque de nuestro
adyersario, asi que nos cansa una herida: (15 — 13) / 2 = 1. Comienza el turno
siguiente, y esta veg obtenemos un doble 6. Como es un doble, volvemos a tirar los
dados, y en la segunda tirada sacamos 7 puntos; sumanmos todo a nuestro ataque y
tenemos 27 puntos, y ademas, al haber sacado un doble 6, reducimos a la mitad la
puntuacion de ataque de nuestro adversario, quedando esta en 8. Como le hemos
superado, vamos a comprobar cudntas heridas le causamos: (27 — 8) / 2 = 10; jnada
menos que 10 heridas! Como solo podia recibir 6, le hemos vencido.

Luchando contra varios oponentes

Si te ves obligado a enfrentarte a varios oponentes a la vez, debes elegir a
cudl de ellos vas a atacar. Luego realiza una tirada, simala a tu ataque y
compara el resultado por separado con cada una de sus puntuaciones de
ataque. Si superas la tirada del adversario al que elegiste atacar, consigues
herirle; sin embargo, todos aquellos adversarios cuya puntuacion de ataque
no hayas superado te heriran a ti.

Ejemplo: nuestro personaje, con una puntuacion de ataque de 8 puntos, se enfrenta a
un hombre y una mujer armados con garrotes; el hombre tiene 13 puntos de ataqgue, y
la mujer 10. Elegimos atacar a la mujer en este turno. Tras efectnar la tirada de dados

Y sumarla a nuestra puntuacion de ataque, nuestro personaje consigne 11 puntos. Asi
putes, hemos conseguido herir a la mujer, a la que causamos 1 herida (/11 —10] / 2 =
1), pero como no hemos superado la puntuacion de ataque del hombre, él hiere a su vez
a nuestro personage en este turno, cansandole 1 herida ([13 —11] / 2 =1).



Fortuna

Audaces Fortuna iuvat, dice un proverbio latino; y en esta aventura se
cumple, pues la diosa Fortuna, como aliada de los audaces, ayudara al
personaje en su lucha por desentramar los terribles misterios que le
amenazan desde las sombras. En tu hoja de personaje tienes un espacio
para anotar los puntos de Fortuna, que son los mismos que tienes en
Animus. Hay dos maneras de utilizar la Fortuna, y debes recordarlas
porque el texto no hara mencién de ella en ningiin momento.

1) Tras realizar una tirada de dados y fracasar, puedes gastar los puntos
necesarios de Fortuna para aumentar el resultado de la tirada, hasta
obtener el éxito.

Ejemplo: hemos hecho una tirada con dificultad 12, pero tras tirar los dados y sumar
las puntuaciones pertinentes, solo hemos obtenido un 10. No obstante, si dispones de al
menos 2 puntos de Fortuna, puedes gastarlos para conseguir tener éxito en la tirada.

2) Justo tras recibir heridas (ya sea en combate o por cualquier
circunstancia), puedes usar puntos de Fortuna para evitarlas, a razén de
una herida por punto de Fortuna, pero no se pueden evitar todas las
heridas: siempre recibiremos una herida como minimo.

Ejemplo: el texto nos indica que hemos recibido 3 heridas debido a nuna caida. Antes de
pasar al siguiente parrafo, podemos utilizar 2 puntos de Fortuna para reducir la
gravedad del golpe a una sola herida; no podemos utilizar 3 puntos de Fortuna para
eliminar las tres beridas, ya que como minimo recibimos una.

3) Tras causar heridas a un adversario, puedes usar puntos de Fortuna
para aumentarlas, a razon de 1 herida extra por punto de Fortuna gastado.

4) Puedes utilizar 1 punto de Fortuna para evitar la rotura de tu arma
cuando saques un doble 1 durante un combate. Si gastas el punto de
Fortuna tras el doble 1, seguirds conservando tu arma a pesar de la mala
tirada, aunque no podras dafiar a tu oponente en ese asalto a pesar de que
superes su tirada de ataque.



En cualquier caso, los puntos de Fortuna utilizados se pierden y no se
vuelven a recuperar, excepto en contadas ocasiones (aun asi, no se pueden
tener mas puntos de Fortuna que los iniciales), razén por la cual debes
usarlos con juicio y ponderacion; no es bueno abusar de la Fortuna, pues
puede que esta te falte en los momentos mas cruciales.

Penalizaciones

Hay un apartado en tu hoja de personaje en el que puedes apuntar tus
penalizaciones acumuladas. Estas penalizaciones pueden provenir de las
heridas recibidas, de las protecciones usadas y de cualquier otra fuente,
como una maldicién o una enfermedad. Se aplican siempre durante el
combate, y en general cada vez que entre en juego la caracteristica Corpus.
En ese caso, tras la titada de dados, debes restar al resultado la
penalizaciéon que tengas.

Inventario

En la hoja de personaje tienes un espacio para apuntar todo el equipo que
Marco lleva consigo. Al comenzar cuenta con las siguientes posesiones:

— Un gladins que suma 3 puntos al ataque.

— Un pugio que suma 1 punto al ataque.

— Una lorica hamata, armadura que te afiade 3 Heridas Extra, pero
también afade —1 a tus Penalizaciones.

— Una galea, casco que suma afiade 1 Herida Extra, pero también afiade —

1 a tus Penalizaciones y resta 2 puntos a las tiradas en las que intervenga la
habilidad Vigilar.

Como ves, estas posesiones tienen sus ventajas y sus desventajas; por €so,
ta decides si quieres llevarlas o no. Tienes la opcion de guardatlas en la
villa y recogerlas posteriormente. Para ello, cuando estés en la villa, tacha
la casilla correspondiente de la hoja de personaje, que reza “Guardado en
la villa”, y deja la casilla sin marcar cuando las recojas. Ten en cuenta, no
obstante, que si el personaje no se encuentra en la villa no podras echar
mano de ninguna de sus posesiones.



Este espacio también sirve para anotar cualquier objeto que encuentres y
decidas llevar contigo. Cuando libres un combate, se te indicaran las
armas, escudos y cascos que usan tus enemigos, ya que tienes la opcion de
aduefiartelos cuando les venzas (las puntuaciones de los mismos estan ya
afladidas a las caracteristicas de los enemigos). No obstante, recuerda que
solo puedes llevar como maximo dos armas mas el pugio, un casco, una
armadura y un escudo.

Anotaciones

En tu hoja de personaje tienes un apartado denominado “Notas” en el
que puedes ir anotando todas las pistas que encuentres en el transcurso de
la aventura. Unas veces, ademas, el texto te sugerira que anotes algo que
encuentres sospechoso, y otras te indicara que debes anotar letras o
ndmeros que se te requeriran posteriormente. Ayudate de este espacio
para anotar todo lo que creas conveniente, y no olvides anotar lo que te
indique el texto.

Glosario
En el texto aparecen algunas veces palabras en latin, que se sefialan en

cursiva. Al final de este documento dispones de un glosario en el que se
recoge el significado de todas estas palabras.



1

Marco vio llegar al tabellarius por la calle principal del campamento. Un
escalofrio le recorri6 el cuerpo cuando este se acerco gritando su nombre
y le entregd una carta. Se arrepintié de no haber consultado al sacerdote
del campamento ese suefio recurrente en el que se vefa a si mismo
cayendo por un profundo pozo. Al leer la carta, sus malos presentimientos
se cumplieron. El decuriéon fue en busca del tribuno y le conté lo
sucedido. Este accedié a darle el permiso tras leer la carta. Hacia meses
que no atacaban los germanos, y el chico necesitaba despedirse de su
padre. Marco hizo su petate, mont6é su caballo y sali6 al galope hacia
Roma.

Pasa al 63,

2

— No pienses que te vas a librar tan facilmente —dijo Marco, al tiempo que
sacaba la tablilla de plomo que rescaté del pozo al que la habia arrojado
Medo—. Uno de mis criados me dijo que le estabas pagando a cambio de
informarte de lo que ocurria en mi casa, y ademas me confesé que habia
arrojado esta tablilla a nuestro pozo, siguiendo indicaciones tuyas. ;Qué es
lo que pretendes con todo esto?

Cornelio se qued6 perplejo al ver la tablilla.

Haz una tirada de Mens + Elocuencia, Dificultad 10. Si tienes éxito, pasa al 81; si
no, pasa al 90.

Si tienes a Paunla, pasa directamente al 81.

3

— Entonces debes ser mas veloz que el propio Mercurio —se burlé Marco—,
porque yo venia del pozo cuando me avisaron de que te habfan
encontrado, y no te vi por alli.

— Eso es porque habia ido a buscar un cubo —dijo Medo—. Llené
demasiado el que icé del pozo y se acabé rompiendo antes de que pudiera
cogetlo.

Aquel esclavo era endiabladamente astuto; no habfa por dénde pillatlo.
Marco perdié la paciencia, sacé su gladius de la vaina con un brusco



movimiento que hizo resonar el metal, y puso su filo en la garganta de
Medo.

— ¢Esperas que me trague esas mentiras? —grit6 Marco—. ¢Acaso crees que
SOy tan tontor

— No me mates, amo! —suplico—. ¢Cémo voy yo a creer eso de un
caballero romano como ta?

— Si no me dices la verdad vas a tener muchos problemas —susurré Marco
con un tono sombrio y amenazante, inmune a las adulaciones del criado.

Haz una tirada de Animns + Intimidacion, Dificultad 12. Si tienes éxito, pasa al
36; de lo contrario, pasa al 86.

4
“El mejor carnero”, habfa dicho el sacerdote. Esta noche iba a comer bien
a su salud. Sin embargo, Marco habia decidido cumplir con los ritos
religiosos, ya que no se le ocurria otra manera de ayudar a su familia; debia
obedecer al frater arval. Regres6 a la villa y visit6 la cabana del pastor; este
ya habia recogido el rebafio. Le pidi6 que le ensefara todos los carneros
que tenia, y el pastor le llevé ante ellos. Apenas habia una docena, y
muchos estaban famélicos. Segun el pastor, la mayoria de los pastos se
habfan secado, y a veces se habia visto obligado a invadir los pastos
vecinos para que las reses no murieran de hambre.

— ¢Cual es el mejor de todos? —pregunté Marco.

El pastor, que aunque se sorprendié de la visita de Marco se imaginaba el
motivo, le sefialé un animal de color oscuro y algo enclenque. Marco
intuyé que no serfa el animal ideal para el sacrificio, asi que decidié
elegirlo él mismo.

Haz una tirada de Mens + Animales y otra de Mens + Oficio y anota el resultado de
anbas.

Pasa al 38

5
Una sucesion de fuertes golpes despertd al zanitor. Los perros corrieron
hacia la puerta, ladrando y saltando. El criado miré al cielo; las primeras
estrellas estaban a punto de aparecer en la boveda celeste. Volvieron a
golpear la puerta con insistencia, y los perros ladraron aun mas.



— ¢Quién es? —pregunto.

— Tabellarius —grit6 una voz al otro lado—. Traigo una carta para el sefor de
la villa.

— ¢Tan tarde? —dijo, lo cual soné entre protesta y desconfianza.

— Es urgente —contest6 el zabellarius.

No habia terminado el criado de descorrer los cerrojos cuando la puerta se
abrié de golpe, tirandolo al suelo. Al otro lado vio a un tipo con aspecto
de guerrero acompafiado de otros cinco, que entraron a toda prisa,
enfrentandose a los perros. El zanitor echd mano de su garrote y se levant6
de un salto.

Pasa al 35.

6

Un bucdlico paisaje de verdes praderas moteadas de reses bajo un cielo
azul y limpido se abrié ante Marco cuando llegd a las inmediaciones de
Veyes, montado sobre su fiel corcel. Por eso le sorprendié tanto el
contraste que hallé al acercarse a la cueva en la que Cornelio le habia
indicado que se escondia Asterién, el teurgo renegado del culto a Ceres;
pasé bruscamente de una bonita mafiana de primavera a un lugar
gobernado por un gélido invierno, salpicado de arboles raquiticos cuyas
ramas parecian retorcerse de dolor. El intenso frio calé en sus huesos;
tuvo que cubrirse todo el cuerpo y la mitad de la cara con la capa. Las
crines de su caballo se agitaban por el viento seco y helado que alli se
movia. Todo el verde habia desaparecido para dejar paso a los tonos grises
de la naturaleza muerta. Marco not6 cémo aquel ambiente afectaba a su
animo; espole6 a su caballo para que aligerara el trote, deseando terminar
con aquello cuanto antes para poder salir de aquel lugar. Al llegar a la
cueva, a unos pasos de ella vio un arbol de tronco muy grueso que daba la
impresion de estar muerto. Aprovechd para atar a él su caballo. Luego
desmonto y se plantd frente a la cueva. Gritd para alzar su voz por encima
del viento.

— jAsterion! [Sal de tu refugio, rata asquerosal

Marco se habfa hecho a la idea de que Asterién tendria la apariencia de
uno de esos ancianos sacerdotes orgullosos que, sin embargo, se
amedrentaban muy facilmente con las armas; pero estaba a punto de
descubrir que su encuentro con el teurgo no podria haberlo superado ni la
peor de sus pesadillas. Una mano sarmentosa aparecié por la boca de la



cueva y se aferré a la roca. Los dedos huesudos terminaban en unas ufias
negras y largas como unas garras. Pero lo que vino después no era mas
bonito. Un anciano con harapos surgié de la oscuridad. Un examen mas
detenido le descubrié una barba oscura, sucia y enmarafiada que le cubria
la boca y el pecho; un brillo de locura despuntaba en unos ojos muy
ablertos bajo unas cejas largas y espesas. Sonrid, dejando ver unos cuantos
dientes podridos, y por ultimo dejé ver su otra mano, que sostenia un
cayado. A aquello apenas se le podia considerar humano; mas bien parecia
un cadaver recién salido de su tumba. Pero no terminé ahi la sorpresa,
pues de pronto, la mano que apoyaba en la roca se vio rodeada de un
bullente ejército de gusanos, que no tardaron en reproducirse también
alrededor de sus pies. El anciano avanzé hacia Marco, y a su paso, la
hierba se secaba y moria. Era un espectaculo dantesco.

S tienes Proteccion contra la Sombra, pasa al 74,
87 no tienes Proteccion contra la Sombra, pasa al 96.

7
El texto hablaba de un tal Jesus, alguien llamado Cristo y un dominus cuyo
nombre no se mencionaba. Aquellas tres palabras bastaron para que a
Marco se le vinieran a la mente aquellos textos prohibidos conocidos
como “Evangelios”, que los cristianos copiaban y distribuian
clandestinamente. ¢Significaba aquello que Medo se habia convertido al
cristianismo? Si asi fuera, aquel esclavo serfa un traidor a Roma y al
emperador. Tendria que preguntarselo.

Anota el Evangelio en tu Inventario y pasa al 75.

8
Por suerte, el esclavo pudo ponerse a salvo sin recibir ninguna pedrada. La
lluvia cesé y se oyé coémo los defensores trataban de bajar del tejado.
Marco derrib6 la puerta de una patada y entré al vestibulo.

Pasa al 53.

9
Los bandidos no sabian quién era. Tal vez pensaban que habia venido a
visitar a Cornelio. Debia hacerles pagar por la paliza que le habian dado a



su hermano, y para ello contaba con el factor sorpresa. Desmonté delante
de ellos, cogio las riendas de su caballo y se fue acercando a la puerta a
paso lento. Cuando pasaba junto al que estaba mas cerca de la puerta, sin
previo aviso, desenvainé la espada y se la hincd en el estémago. El
hombre cay6 redondo al suelo, soltando su garrote. Acto seguido, dio un
manotazo a los cuartos traseros del caballo para que se alejara, ya que no
queria que lo hirieran, y se dirigié corriendo al muro que protegia la villa
para que no le ganaran la espalda. Los demas bandidos ya habfan salido de
su asombro y se disponian a machacarlo con sus garrotes.

Debes luchar contra los bandidos.

Primer bandido: Atague 13, Heridas 4
Segundo bandido: Ataque 14, Heridas 5
Tercer bandido: Ataque 14, Heridas 5

Todos ellos tienen garrotes (no se pueden wusar con escudo) que suman 1 punto al
ataque.

Cuando hayas vencido a dos de ellos, pasa al 68.

10
Marco conocia muy bien a su hermano, y sabia que estaba ocultando algo.
— Dejadme a solas con él —ordené Marco.
Emilia, Antonia y las criadas salieron de la habitacién sin rechistar y los
dejaron solos.
— Bien —dijo Marco—, ¢me vas a contar ahora lo que ocurre?
— Ya te lo he dicho —replic6 Quinto—, me atacaron por sorpresa, perdi el
conocimiento y no pude verles.
— Pues yo creo que me ocultas algo —exclamé Marco.

87 conoces la historia de la discusion entre Antonio y Cornelio, hag una tirada de
Mens + Elocuencia, Dificultad 12; si tienes éxito, pasa al 29 si no, pasa al 87.
87 no conoces la historia, pasa directamente al 87.

11
A su regreso, los criados se le acercaron gritando.
— iMarco! {Ven, corre! —le apremiaban—. {Es un milagro!



Marco entrd a toda prisa y se topo con su padre, Antonio, que vestia una
tanica blanca y estaba radiante. A su lado, Emilia, su madre, le abrazaba y
sonrefa, feliz como nunca antes la habia visto.

— jPadre! —grit6 Marco, con alegria—. {Estas vivol

— Hijo mio —dijo su padre, que se emocioné al verse rodeado de su
familia—. Siento haberos preocupado. Los dioses me han mandado un
castigo por mis faltas, y bien tengo merecida su advertencia. He aprendido
de los errores del pasado; de ahora en adelante, sélo viviré para haceros
felices a vosotros, mi esposa y mis hijos.

Pocos dias después, con Quinto al fin recuperado de sus lesiones, la
familia al completo volvié a reunirse en la mesa y comieron juntos. Tras la
cena, Quinto fue a buscar a Paula, que habfa empezado a hacer buenas
migas con la que serfa su cufiada, Antonia; los dos pudieron amarse
libremente, sin la oposicion de Cornelio, que se recluyé en su casa y nunca
mas se le vio en publico.

Marco, por su parte, volvié a la legion. Su familia lo despidié orgullosa de
verlo montado en su imponente corcel, luciendo su brillante armadura y
su capa. Cuando lleg6 al campamento, el decurion le recibid y le preguntéd
por su familia, anticipando su pesar ante lo que crefa que iban a ser malas
noticias por la muerte de su padre.

— Estan todos muy bien. Y mi padre estd mejor que nunca —dijo Marco,
con una sonfisa.

FIN

12

A Marco se le encogi6 el corazén al escuchar aquello. Con la boca abierta,
como hechizado, saco la tablilla y se la mostré al joven. Este se quedd
petrificado al verla, como si estuviera delante del mismisimo rey de los
infiernos. Ni siquiera se atrevia a tocarla, pero Marco se la extendié para
que la examinara.

— No cabe duda —dijo el joven, cariacontecido al verificar la tablilla—. Es ¢él.
Os ha maldecido.

— ¢No se puede hacer nada? —pregunté un abatido Marco, y el joven negd
en silencio.

Pasa al 42,



13
Al cabo de un rato, a Marco le parecié ver una figura moverse a lo lejos,
entre los trigos. Quienquiera que fuera se mantenia vigilante, mirando en
todas direcciones y caminando despacio, como asegurandose de que no
era visto. No cabfa duda: era Medo. Marco permanecié alli escondido, ya
que Medo podria verlo facilmente si se movia; querfa comprobar hacia
dénde iba. Cuando ya estaba casi saliendo del campo de trigo, se hizo
evidente que se dirigfa de regreso a la villa. Entonces Marco salié de su
escondite y se dirigié también hacia alli.

Anota que tienes una prueba contra Medo, y pasa al 75.

14
La lentitud de Marco, unida al atino de uno de los esclavos que le
lanzaban piedras, propicié que una de ellas le diera de lleno, causandole
gran dafio. Marco tropezo, doliéndose de la cabeza. Uno de sus esclavos,
que se habia puesto ya a salvo, regresé para ayudarle a levantarse, y al fin
pudo situarse fuera del alcance de los defensores de la casa. El unico que
corria peligro era el esclavo que le habia acudido en su ayuda.

Tira dos dados, quédate con el de valor mds bajo y réstale uno; ese es el niimero de
heridas que te ha cansado la pedrada (como minimo recibes 1 herida).

A continunacion, tira un dado; si sacas un 3 o menos, pasa al 8; si sacas 4 o mas, pasa

al 73,

15

No habia tiempo que perder; si Marco queria atrapar a los bandidos tenia
que actuar rapido. Cogi6 sus armas y montd en su caballo (elige si quieres
llevar también tu casco o tu armadura, o si los dejas en la villa). Atravesé al galope
el trigal que habia enfrente de la villa. Su capa roja ondeaba poderosa al
viento, y su imponente montura cabalgaba veloz por la llanura, pero el
terreno se fue haciendo cada vez mas irregular; era necesaria la destreza
del jinete para que el animal no aminorara demasiado la marcha.

Haz una tirada de Corpus + Animales, Dificultad 12. Si tienes éxito, pasa al 37; si
no, pasa al 95.



16
La hoja del arma de Marco soné como si hubiera chocado contra un trozo
de piedra al golpear el cuerpo de Asteridon; este habia adquirido la
consistencia de una roca tras la transformacién. Estaba frente a un
adversario formidable, el mas duro al que jamas se habia enfrentado.

Tu arma se romperd si, aparte del doble 1, sacas un total de 3 o 4 puntos con los

dados.
Vuelve al 32y termina el combate.

17
— Vamos, Sira —se quejé Marco—, no debes empezar a hablar si luego me
vas a dejar a medias. Dime en qué estabas pensando.
— Tienes razén, amo Marco —contesto Sira, pues sabia que debia obedecer
si no querfa desatar la ira de aquel hombretén—. Solo pensaba en los ritos
que se hacfan en mi tierra en honor a la diosa Démeter, que los romanos
llamais Ceres. Ella es la diosa que da vida a los campos, la que trae la
primavera y hace que la naturaleza dé sus frutos. El incidente de la comida
podrida podria ser una manera que tiene la diosa de decirnos que estamos
haciendo algo mal, que nos estamos desentendiendo de ella. Quizas
deberfamos hacerle algin sacrificio.
— Ningun sacrificio salvara a mi padre —dijo Marco.
— Amo, no debes despreciar a los dioses —dijo Sira—. Acuérdate de Ulises;
no cometas su mismo error, o solo atraeras desgracia para ti y los que te
rodean.

Pasa al 58

18
En el establo solo se encontraba el caballo de Marco. Como le dijo Davo,
lo habfan limpiado y le habifan puesto comida y agua. Miré alrededor,
intentando hallar una pista sobre el paradero de Medo, pero alli solo habia
montones de paja y algunos utensilios apoyados y colgados de las paredes,
mezclados con cubos de madera vacios.

Haz una tirada de Animus + Vigilar, Dificultad 15. Si tienes éxito, pasa al 98; si
no, pasa al 75.



19

El pontifice observé atentamente los movimientos del animal. Por su
expresion, parecia que el aspecto no le agradaba mucho; pero Marco se
habia visto obligado a elegir, en lugar del mejor carnero, el menos malo, y
crefa que, siguiendo al pie de la letra las palabras del sacerdote, aquel
carnero, a pesar de no ser un buen ejemplar, era el mejor de su rebafio.
Comenzaba el primer momento crucial del sacrificio: la subida de las
escalinatas del templo.

Si sacaste 12 0 mds en la tirada de Mens + Animales, pasa al 49; de lo contrario,
pasa al 69.

20
— iMientes! —afirmé Marco con rotundidad—. Te he visto llegar a la villa.
Estabas atravesando el campo de trigo. ¢De dénde venfas? ;Qué es lo que
tramas?
— No tramo nada, amo —dijo Medo, que apenas podia mantener la calma
al saberse descubierto—. Yo sdlo...
— ¢Qué, se te han agotado las ideas? —dijo Marco—. Mas vale que empieces
a hablar, porque hace mucho tiempo que mi espada no bebe de la jugosa
sangre de los barbaros, y estarfa encantada de darse un festin con la de un
sucio mentiroso como tu.

Pasa al 36.

21

— Asteriéon —grité Marco, interrumpiendo el discurso de Cornelio, y a
continuacion guardé silencio para observar su reaccion, pero nada noté en
él que le delatara. No obstante, Cornelio era un perro viejo que se las sabia
todas, y no iba a admitir su culpabilidad tan facilmente—. Seguro que te
suena ese nombre. Es un teurgo renegado al que has pagado para que
maldijera a mi familia. Lo tenfas todo muy bien planeado, ¢verdad? Es la
mejor forma de perjudicarnos sin levantar sospechas, que otro haga el
trabajo sucio, y que ademas no haya forma humana de encontratlo, por si
le da por inculpar a terceros.

Haz una tirada de Mens + Elocuencia, Dificnltad 12. Si tienes éxito, pasa al 81; si
no, pasa al 39. 8i tienes a Panla, pasa directamente al 81



22
En ese momento, el cultrarius lamé la atencion del pontifice sobre el
carnero, y este, tras examinarlo, dedicé una severa mirada a Marco. Mas
tarde se enterarfa del motivo de todo aquello, y es que habia elegido un
carnero macho, cuando lo ideal es que hubiera sido hembra, tal como
correspondia a los sacrificios a Ceres. No obstante, aun podia ser un
sacrificio valido, si el harispice daba su aprobacion.

Anota un punto negativo en tus Notas y pasa al 55.

23
Entre las sabanas no habfa nada; tampoco debajo del camastro. Pero a
Marco se le ocurrié rajarlo con su pugio y buscar en su interior, y alli
dentro, entre la abundante paja de la que estaba relleno, hall6 un rollo de
papiro escrito en latin, aunque de vez en cuando aparecifan caracteres
griegos.

Haz una tirada de Mens + Oficio, Dificnltad 10. Si tienes éxito, pasa al 7; si no,
pasa al 61.

24
Ya solo quedaba en pie uno de los bandidos. Este, al verse solo y en
desventaja, se acobardd, solté su arma y huyé en direccién contraria al
esclavo. Marco le dej6 huir; era el esclavo el que le interesaba. Lo
persigui6 al galope, y no tardé demasiado en alcanzarlo y cerratle el paso.
El esclavo se arrodillé ante el jinete que se alzaba ante él como un dios
colérico.
— iPiedad, dominus! —lloriqueaba, cubriéndose el rostro con los brazos—.
iNo me mates!
Marco desmonto, ain empufiando el arma, y acercandose al esclavo, le dio
una patada y le tir6 al suelo.
— Tu sirves a Cornelio, ¢no es cierto? —le preguntéd. El esclavo se
sorprendi6 al ver que aquel terrible guerrero le conocia.
— Si —balbucid.
— ¢Qué hacias con esos piojosos?
— Nada, dominus. Solo regresaba a la villa de mi amo con algunas
provisiones del mercado.
— ¢Y esas provisiones las ha pagado tu amo?



— Por supuesto, dominus.

De repente, y sin previo aviso, Marco propiné un fuerte golpe en el brazo
del esclavo. El hueso hizo un sonido desagradable al fracturarse, y a esto
le siguieron los desesperados aullidos de dolor del esclavo.

— Cada vez que me mientas te romperé una de tus extremidades. Todavia
te queda un brazo y dos piernas, y muchisimo dolor que soportar, asi que
mas vale que no vuelvas a hacerlo —le advirti6 Marco.

— iEs mercancia robadal —se apresurd a decir el esclavo, en medio de su
dolor—. Se la robamos a un muchacho.

— Un muchacho llamado Quinto —dijo Marco, ante la perplejidad del
esclavo.

— S, dominus... —afirmé este— Mi amo contratd a esos hombres para que le
dieran una paliza. Yo debifa ir con ellos para indicarles quién debia
recibirla. Después se llevaron el carro por su propia cuenta; como pago
adicional, decian ellos.

— Bien, vas a hacer lo siguiente —dijo Marco, sacando una carta que tenfa
enrollada en su cinto—. Vas a darle esta carta a Paula, la hija de tu amo. Y
vas a decirle a tu amo que los hombres hicieron el trabajo, pero que unos
desconocidos os atacaron cuando regresabais a la villa y los mataron,
aunque td pudiste escapar. Tu amo no debe ver la carta. Aqui tienes un
adelanto.

Marco dej6 caer dos denarios cerca del esclavo.

— Si haces lo que te he dicho, te daré mas. Pero si algo sale mal, no dudes
que te encontraré, y ni los dioses te podran librar de la muerte mas
dolorosa que puedas imaginar.

El esclavo se levanté como pudo, se escondio la carta entre sus ropas y se
marcho, con el temor ain reflejado en sus ojos. Marco volvié a la escena
de la batalla, enganch¢ el carro a su caballo y volvié a la villa, satisfecho de
haber llevado a cabo la primera parte de su plan para colarse en la casa de
Cornelio.

Ganas 1 punto de Fortuna.

Anota que has entregado nna carta a Paula y pasa al 100.

25
Atravesaron un pequefio huerto y llegaron a la entrada de la casa. El zanitor
y los perros estaban durmiendo. Habfa que andar con mucho cuidado



para no despertarlos. Primero habfa que encargarse del zanitor. Marco
avanz6 muy lentamente, con su pugio preparado.

Haz una tirada de Corpus + Subterfugio, Dificultad 12. Si tienes éxito, pasa al 67;
§i fallas, pasa al 78.

26
Marco suspird con alivio al comprobar la aprobacion del harispice. El
sacrificio era valido. Todos los presentes participaron en un banquete con
la carne del carnero sacrificado, que se celebraba para participar de las
bendiciones anticipadas de Ceres.
— Ya todo depende del destino de tu padre —dijo el sacerdote—. Si la Parca
ain no debe cortar el hilo, mejorara y pronto volveras a verlo caminar por
sus campos. Espero que por entonces podamos ofrecerle a Ceres un
carnero aun mas grande.
Marco sabia que el sacerdote deseaba con aquellas palabras prosperidad
para la villa de su padre, pero al ver al orondo pontifice, crey6 lo que
queria este, en cambio, era simplemente terminar de llenar su barriga.
Al menos, si los problemas de su familia tenfan su origen en la
desatencion al culto, ese cabo estaba ya bien atado. Pero para desterrar
definitivamente los problemas, habia que atar todos los cabos.

87 en algrin momento el joven que acompana al sacerdote arval te ha dado motivos para
sospechar, pasa al 34; si no, vuelve al 100y elige otra opcion.

27
— No te andes con remilgos ahora y suelta lo que tengas en la cabeza —dijo
Marco.
— De verdad que no es nada, amo Marco —trepuso Sira—, es que estoy ya un
poco vieja y no pienso con tanta claridad como antes. jAh, si ni siquiera
recuerdo ya algunas de mis historias favoritas! ¢ Te acuerdas, Marco, del
sabio Icaro y su hijo, el temerario Dédalo? ¢O era al revés?
Parecfa que la vieja criada desvariaba. O se hacfa la tonta, que también era
muy probable.

Pasa al 58



28
Los reflejos del agua se movian en el suelo, proyectados por la luz que
entraba por el compluvio. Entonces Marco repar6é en una sombra alargada
que atravesaba el zupluvio de derecha a izquierda. Dedujo que el peristilo
debia estar a la derecha, y que una persona permanecia cerca de la entrada.
— iVenid y dad la cara, como buenos romanos! —grit6 Marco—. ¢O acaso
no sois mas que unos cobardes que no saben hacer otra cosa que
esconderse en su propia casa?
Alguien se adelanto, y su figura aparecié por el umbral, seguida de otras
que se colocaron detras. La tanica que llevaba el primero le delataba como
el sefior de la casa. Cornelio estaba armado con una espada, y precedia a
un pequeno ejército de esclavos armados con garrotes.
— ¢Quién es este barbaro vestido de romano que osa allanar el hogar de
Publio Cornelio? —dijo este.
— ¢Ya no te acuerdas de mi, Cornelio? —dijo Marco, con sorna. Cornelio
achin6 sus ojos, intentando percibir algo en aquel desconocido que le
diera una pista sobre su identidad, pero no lo consiguiéo— No hace mucho
que solias acudir a casa de mi padre para atiborrarte de sus buenos
manjares, pero los buenos gestos de los demas se olvidan mucho mas
facilmente que las afrentas, aunque estas sean imaginarias, jverdad?
— Marco! —grit6 Cornelio, tras reconocer por fin al que otrora fuera un
nifio revoltoso de diez afios en aquel hombre que se alzaba orgulloso ante
¢él—. Claro, no podia ser otra persona. Estando tu padre enfermo, solo sus
hijos pueden igualarle en la vileza necesaria para hacer algo asi.
— ¢Y coémo sabes ti que mi padre esta enfermor —inquirié Marco—. ¢Acaso
has contribuido en algo a su enfermedad?
— Me acusas sin fundamento, muchacho, |y gran osadfa demuestras
ademads al hacerlo después de entrar en mi casa como un criminall —
contesté Cornelio, enfurecido— Y a los criminales solo se les puede tratar
de una forma.
Cornelio hizo entonces que su espada hablara por él cargando contra
Marco, movimiento que secundaron sus esclavos lanzandose contra los de
su misma condicion.

Debes luchar contra Cornelio y sus esclavos. Por cada esclavo tuyo que te acompaie,
luchas contra un esclavo de Cornelio menos. Por ejemplo, si te acomparian dos esclavos
tuyos, tendrias que luchar contra Cornelio y tres de sus esclavos, ya que los dos tuyos se
encargan de uno de los esclavos de Cornelio cada uno.



Cornelio: Atague 15, Heridas 8
Primer esclavo: Atagque 12, Heridas 5
Segundo esclavo: Ataque 13, Heridas 4
Tercer esclavo: Ataque 13, Heridas 5
Cuarto esclavo: Atague 12, Heridas 4
Quinto esclavo: Atagne 12, Heridas 6

Comnelio lucha con un gladins, que anade tres puntos al ataque, y los esclavos luchan
con garrotes que anaden un punto al atague.

Cuando le hayas cansado cuatro heridas o mds a Cornelio, pasa al 82.

29
—¢Y por qué habria yo de ocultarte algo? —repuso Quinto.
— No lo sé —dijo Marco—, pero algo me dice que todo esto tiene algo que
ver con Cornelio.
Quinto guardé silencio, fingiendo indiferencia.
— ¢No me dices nada? —dijo Marco— Muy bien, pues entonces tendré que
ir a hablar con Cornelio.
Marco dio media vuelta con la intencién de marcharse, pero Quinto le
detuvo.
— iEspera! —rog6—. Esta bien, te diré lo que ha pasado. Pero, por favor, no
le digas nada a Antonia ni a nuestra madre. Veras... —Quinto comenzo6 a
sonrojarse—, hace tiempo que estoy enamorado de Paula, la hija de
Cornelio.
Marco se sorprendié ante tal confesion.
— BEs verdad —prosiguié Quinto— Ademas, sabes que nos llevamos muy
bien desde que éramos nifios y venia a visitarnos con sus padres. Hace dos
aflos comenzamos a Vernos en secreto, pero entonces ocurrié aquella
maldita disputa entre papa y Cornelio por los carneros robados. Alguien
debi6é vernos a Paula y a mi en una de nuestras escapadas, seguramente
algin criado de Cornelio, porque al poco tiempo Paula dej6é de acudir a
nuestras citas. Un dia consiguié hacerme llegar un mensaje en el que me
conto6 que su padre le habia dicho que éramos unos ladrones, y le prohibié
volver a verme. Hace poco vencimos nuestros miedos y empezamos a
vernos de nuevo, pero volvieron a pillarnos, y Cornelio vino a casa muy
enfadado, diciéndole a papa que si volvia a verme con su hija, me matarfa.



Crefa que papa se enfurecerfa al saber que me estaba viendo con la hija de
su enemigo, pero no me reprendi6 por ello. Asi que segui viendo a Paula a
pesar de todo, porque la amo y no puedo evitarlo. Cornelio debe sabetlo,
porque he visto a uno de sus criados entre los matones que me han
atacado.

Marco se dio cuenta de que su hermano habia crecido mucho. Ya no era
aquel quejica que salfa llorando cada vez que recibia un golpe de su espada
de madera. Era un hombre, y como todo hombre, tenia sus problemas.

— Bueno —dijo Marco—, ya solucionaremos esto. Ahora descansa y no te
preocupes por nada.

Quinto dedic6 una sonrisa de gratitud a su hermano. Marco se sentia bien
sabiendo que podia realizar el papel de un verdadero paterfamilias, en
sustitucion de su padre.

Pasa al 33.

30

El aire mecia levemente las espigas, y en todo el campo se escuchaba su
son, parecido al que producen las olas cuando rompen en la costa; simil
que también podia aplicarse cuando un golpe de viento hacia inclinarse el
trigo alternativamente, simulando suaves ondas marinas. Marco se dejo
llevar por aquel mar de tranquilidad que aletargaba los sentidos, y mas de
una vez descubri6 que no se habia escondido lo suficientemente bien y
tuvo que mudar de sitio y de postura, para finalmente darse por vencido y
regresar a la villa, harto de esperar.

Pasa al 75.
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Al fondo estaba la entrada al impluvio. Se oyeron unos pasos que se
acercaban al a#rio desde el interior. Marco ordend a sus esclavos que se
escondieran en la parte derecha de la estancia, e indic6 a dos de ellos que
se situaran junto a la puerta para capturar a quienquiera que fuera a
atravesarla. Fue una joven criada la desafortunada persona a la que le tocé
sufrir el ataque de los intrusos. La redujeron en un suspiro, y como tenia
intencién de ponerse a chillar, tuvieron que apretarle la garganta para que
no le saliera la voz. Con la cara morada por la falta de oxigeno, se
apresur6 a indicar con el brazo en direccion al peristilo cuando Marco le



preguntd donde estaba su dominus, prometiéndole que la degollaria si se
atrevia a emitir el mas leve sonido. Cuando el esclavo relaj6 la presion,
pudo ver a Paula apresada por otro de ellos, que la obligaba a caminar con
una mano tapandole la boca y la otra amenazandole con un cuchillo. La
pobre muchacha apenas podia contener el llanto; solo el temor que le
causaba la fria punta que le heria el cuello refrenaba su impulso natural de
gritar a viva voz. Marco indicé a sus esclavos que se adelantaran. Estos
irrumpieron en el peristilo, dejando fuera de combate con sus garrotes a
todos los criados que estaban alli, que nada pudieron hacer ante la
sorpresa del ataque. Cornelio, que estaba sentado en un banco admirando
su jardin, no salia de su asombro, y tampoco pudo reaccionar antes de
verse rodeado por cuatro hombres armados. Sin embargo, dio un salto
instintivamente al ver a su hija capturada, sin importarle que a alguno de
aquellos brutos se les fuera la mano. Aparecié entonces un hombre que
vestia ropas de caballero, y que avanzé hacia él con parsimonia, sin decir
una palabra. Paula ya no aguanté mas y comenzo6 a sollozar, mirando
aterrada a su padre.

— iNo le hagais nadal —suplicé Cornelio—. ¢Qué es lo que queréis? {Haré lo
que me digais!

— Publio Cornelio —dijo Marco—, hoy seré el juez que te castigara por tus
crimenes, y al mismo tiempo tu verdugo y el de tus seres queridos, si te
niegas a confesarlos.

— ¢Que crimenes quieres que confiese? —preguntd, nervioso— Quién
eres?

— ¢Ya no te acuerdas de mi, Cornelio? —dijo Marco, con sorna. Cornelio
achin6 sus ojos, intentando percibir algo en aquel desconocido que le
diera una pista sobre su identidad, pero no lo consiguié— No hace mucho
que solias acudir a casa de mi padre para atiborrarte de sus buenos
manjares, pero los buenos gestos de los demas se olvidan mucho mas
facilmente que las afrentas, aunque estas sean imaginarias, jverdad?

— jMarco! —grit6 Cornelio, tras reconocer por fin al que otrora fuera un
nifio revoltoso de diez afios en aquel hombre que se alzaba orgulloso ante
¢l—. Claro, no podia ser otra persona. Estando tu padre enfermo, solo sus
hijos pueden igualarle en la vileza necesaria para hacer algo asi.

— Si, mi padre esta enfermo, y es por tu culpa —le acusé6 Marco—. Por eso
estoy aqui, por eso tu hija tiene ahora un cuchillo en su garganta, y no
dudes ni un momento que morira delante de tus narices si no confiesas
inmediatamente tus zindzicatio contra mi familia.



Paula lloraba, asustada ante el hecho de que en cualquier momento su
alma podia partir al Hades, y ante la idea de que ello dependia de un
hombre que habia sucumbido a la ira y que no habia tenido reparos en
aprovecharse de su relacién amorosa con su hermano para conseguir su
proposito. El rostro de Cornelio se endurecio, intentando especular hasta
dénde era capaz de llegar Marco.

— Me acusas sin fundamento, muchacho, |y gran osadia demuestras
ademads al hacerlo después de entrar en mi casa como un criminall —se
atrevié a replicar— Sabes lo que estas haciendo? ¢Acaso no eres
consciente de que esto te convertird en un proscrito y perderas todos tus
privilegios de caballero?

— No me importa —contesté Marco—, si con ello libro a mi familia de su
sufrimiento.

Pasa al 79,

32

Los cadaveres volvian a su natural estado yaciente, tras ser despedazados
por Marco; pero Asterion, que habia seguido atentamente el combate,
habia estado recitando unas extrafias letanfas, y cuando Marco se volvid
hacia él, vio que su cuerpo antes encogido habia crecido por encima de los
tres grados, y desprendia una ardiente flama a su alrededor. Marco mird
hacia arriba, impresionado. Estaba frente a un terrible demonio fuera de
control. Tras proferir un cruel alarido, Asterion se lanzé hacia él,
enarbolando su cayado.

Debes combatir contra Asterion.

Asterion: Ataque 10, Heridas 15.

Asterion desprende un calor insoportable que te quema la piel. Cada turno que
combatas contra €l te causard una herida por quemadnras, independientemente de si

consigues herirle o no, jasi que tendris que darte prisa en vencerle o morirds abrasado!

87 estds luchando con un pugio, nn gladins o un hacha, cuando le hieras por primera
vez, pasa al 16.

S consigues vencer a esta bestia, pasa al 46.



33
Marco sali6 de la habitacién y mandé a cuatro criados para que acudieran
en ayuda de Siro y Leandro. Cuando los trajeron, estaban mas maltrechos
de lo que habia pensado. Ambos presentaban moratones y heridas
sangrantes en piernas y brazos. Leandro incluso cojeaba. Contaron que
cinco hombres con garrotes les habian tendido una emboscada.
— Hoy nos quedamos sin el almuerzo —dijo Antonia.
La afirmaciéon hizo mella en el poco espiritu que les quedaba a los criados
y los hundié en un estado melancolico. Era preciso levantar los animos.
Marco entregé unas monedas a tres de ellos y les orden6 que fueran al
mercado a por carne y pescado. Luego pensé detenidamente en lo que
habia averiguado hasta ese momento.

Pasa al 100.

34
Cuando el ternero ya estaba digiriéndose en los estomagos de los que
habfan participado en el sacrificio, Marco recordd la cara que puso el
joven asistente del sacerdote cuando le conté a este lo que estaba
ocurriendo en su casa. Estaba seguro de que sabia algo que no querfa o no
se atrevia a decir. Marco lo esperd a la salida del templo, convencido de
que sacarfa algo en claro de una conversacién con él. Cuando el muchacho
sali6 y lo vio allf se le quedé mirando, pero no se detuvo. Marco lo abordé
cuando cruzaba la calle.
— Te sonaba lo que le conté al sacerdote, ¢verdad? —le dijo Marco,
poniéndose delante de él para cortarle el paso. El joven puso una
expresion de interrogacion, sin decir nada— No lo niegues. Vi como te
sorprendias. Por favor, si sabes algo al respecto, dimelo; ya no sé qué
hacer.
Era evidente que el joven sabia algo, pero se resistfa a contarlo. No
obstante, tras unos instantes de vacilacién, se compadecié de Marco y
comenzé a hablatle con una voz dulce y melodiosa que desprendia
bondad.
— Conozco a un hombre capaz de causar el dolor y el sufrimiento que
atenaza a tu familia. He visto con mis propios ojos lo que describiste; he
visto a hombres perderse para siempre en sus propios campos, simientes
envenenadas cuyos frutos hacfan enfermar a hombres y animales, pastos



que parecian sumidos en un invierno perpetuo. Y vi que ese hombre
podia efectuar aquellas maldiciones con una simple tablilla de plomo.

St tienes una tablilla en tu Inventario, pasa al 12 si no, pasa al 93

35
Dando muestras de una valentia inusitada, el zanitor se plantd frente a
Marco, bloqueandole el paso hacia la puerta de entrada de la casa. Esper6
a que Marco se acercara, intentando ganar tiempo, con la esperanza de
que los perros dejaran fuera de combate a los demas hombres que
acompafiaban al asaltante y pudieran unirse a él para hacerle frente. Pero
Marco no tardo en alzar su arma y correr hacia él.

Debes combatir contra el ianitor.
Lanitor: Atague 10, Heridas 6
Empuiia un garrote (no puede usarse con escudo) que anade 1 al atague.

Lleva la cuenta de los turnos que tardas en vencerle.
St e vences en 2 turnos o menos, pasa al 88.
S tardas 3 o mds turnos en vencerle, pasa al 97.

36

A Medo se le habian agotado los recursos para continuar con sus
mentiras. No tenfa otra salida que hablar, si no querfa sufrir la ira de su
amo y perder la vida en ello.

— Todo empez6 el dia que me marché —comenzo a decir—. Apenas tenfa
con qué sustentarme, y pasé mucha hambre. Hasta que un dfa, Cornelio, el
que fue amigo de tu padre, me vio vagando por la ciudad y me reconocio.
Me prometié una buena suma de dinero si regresaba a la villa y escondifa
una tablilla en el fondo del pozo. Aquello parecia algo inocente. Créeme,
amo, no deseaba perjudicar a la familia, pues puede que sea un ser rastrero
y desagradecido, pero con el tiempo os he cogido carifio, a pesar de que
me desagrada mi condiciéon de esclavo, como le desagradaria a todo
hombre que, como yo, hubiera conocido antes la libertad. Cuando vi que
las cosas comenzaban a marchar mal en casa, sospeché que aquella tablilla
tenfa algo que ver. Pensé que tal vez estaba envenenada, y que tu padre



habfa enfermado por beber agua del pozo. Pero después los alimentos
comenzaron a pudrirse, los pastos a secarse, los animales enfermaban...
Una simple tablilla no podia ser la responsable de todo aquello.

— ¢Por qué permaneciste en la villa después de hacer lo que te dijo
Cornelio? —pregunt6 Marco.

— En lugar de pagarme, Cornelio me ordend que siguiera aqui y le
informara de cualquier cambio que observara. Cuando tu padre enfermo,
comprend{ que esperaba la noticia de su muerte, y que no verfa ni un as
hasta que esta acaeciera.

— Cualquier cambio... —repiti6 Marco, para si—. Asi que nadie te podia
encontrar porque habias ido a la villa de Cornelio... para informatrle de
que yo habfa llegado.

— Asi es, amo —asinti6 Medo, con la verglienza sonrojando su rostro y
rehuyendo la mirada inquisidora de Marco.

— Muéstrame esa tablilla —ordené Marco.

Ambos se dirigieron al pozo. Marco ayudé al esclavo a bajar con la polea,
y cuando lleg6 al fondo at6é un cubo y le ordend que depositara en ¢l la
tablilla. Cuando la observé a la luz, vio que era de plomo, y que en ella
estaban garabateadas unas letras rojas con una caligrafia casi ininteligible,
muy angulosa y de trazos muy marcados; solo se entendfan algunos
insultos bastante agresivos, que debian estar dirigidos a Antonio o a la
familia.

— {Amo! —grit6 Medo desde el fondo del pozo—. Ya tienes la tablilla,
¢verdad? Subeme, por favor.

— Te subiré —dijo Marco—. Pero cuando solo queden de ti los huesos.
Ahora sumete en la oscuridad a la que has condenado a mi familia, sucio
traidor.

Medo grit6 aterrado, pero por mas que le suplicé a Marco, este se alejo del
pozo, dejandole en la soledad de la que habia de ser su tumba acuatica.

Anota la tablilla en tu Inventario. Ganas 1 punto de Fortuna.
Pasa al 100.

37
El animal sorte6 con agilidad todos los obstaculos y subi6 a un
promontorio, desde el que Marco vio una compafifa de cinco hombres
con un carro que avanzaban campo a través en direccion a la villa de



Cornelio. Eran los bandidos de los que le habia hablado Quinto. Con un
firme movimiento de mufieca, ordené a su montura bajar al galope. Los
hombres oyeron ruidos de cascos acercandose y se giraron. A algunos se
les revolvieron las entrafas al ver a un jinete de capa ondeante dirigirse
&
hacia ellos y desenvainar una espada en clara actitud ofensiva. Aquel
y

guerrero iba a despedazarlos. Rapidamente, soltaron el carro y se
parapetaron detras de él. Uno se quedd sin sitio y no tuvo mas remedio
que asir su garrote y salir a recibir a su atacante, que se aproximaba como
una exhalacion.

Haz una tirada de Corpus + Armas ligeras, Dificultad 10. Si tienes éxito, pasa al
54; 5i no, pasa al 76.

38

Una vez elegido el carnero, Marco se vistié con las ropas blancas de su
padre, como le habia indicado el sacerdote (debes dejar armadura y casco en la
villa), y le pidi6 a Sira que preparara al animal. Esta llamé a Delia para que
la ayudara a atarle unas cintas multicolores en los cuernos, y lo até con
una cuerda cuyo extremo entregd a Marco. Cuando regreso a la ciudad, la
tarde ya herfa de rojo el cielo de Roma. Ahora todo dependia del carnero
que habifa elegido, y del juicio del pontifice. Este ya le esperaba a la
entrada del templo, acompanado del arvaly de un cultrarius.

St llevas armas contigo, pasa al 99; si no llevas armas, pasa al 19.

39

— Pero, ¢de qué pufietas me estds hablando, muchacho? —replico
Cornelio—. Entras en mi casa a la fuerza, matas a mis criados, ¢y después
de todo me vienes con el cuento de un mago malvado que va maldiciendo
a la gente? {Los dioses nos asistan! ¢;Hasta donde llega a ineptitud de la
familia Antonia?

Marco, sintiéndose insultado, aferré con fuerza su arma, pero Cornelio
volvib a refrenar sus impulsos homicidas.

— Piensa bien lo que vas a hacer, Marco. Vas a matarme por la ridicula
teorfa de que un mago y yo estamos conspirando contra tu familia. ;Estas
en tus cabales? ;Realmente piensas lo que dices? ¢O no es mas que una
tonta excusa para atravesarme con tu espada? jAcaso no he recibido ya



suficiente castigo por parte de tu familia? ;No os basta con haberme
jodido la vida a mi y a mi hija Paula?

— Callate! —grit6 Marco—. {Solo puedes haber sido td! {Ese tetrgo no ha
puesto a los dioses en nuestra contra sin motivol!

— Mira, Marco —dijo Cornelio—, ain cuando todo ese cuento de fantasia
fuera verdad, no creo que te sirva para convencer a un magistrado. Y si no
pretendes llevarme ante la justicia, sino matarme por tus propias manos,
sabes bien que te condenaran por matar a sangre fria a un honestior, y esos
cuentos no te van a servir para exculparte. Alguno de mis criados debe ir
ya camino de Roma para dar cuenta de lo que has hecho, pero la condena
que te espera sera aun mas grave si cometes el asesinato de un hombre de
calidad como yo. Asi que suelta el arma y no empeores las cosas. Tu solo
te has cavado tu propia fosa al venir a tomarte la justicia por tu mano, y
encima con acusaciones que no tienen ningun fundamento, y es mas, sin
pruebas fehacientes de lo que estas diciendo.

Pasa al 65.

40
Las piedras volaban por doquier, pero ninguna de ellas alcanz6 a Marco,
que llegé ileso a la puerta, junto con sus criados. Solo faltaba uno de ellos,
que habia tropezado por el camino; el resto le animaba desde el amparo
del dintel, gritando y haciendo aspavientos.

Tira un dado; si sacas un 3 o menos, pasa al 8; si sacas 4 o mas, pasa al 73,
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Marco siempre habia pensado que Medo se escaparia cuando tuviera la
oportunidad. El esclavo nunca se habia sentido cémodo en la familia, y
sospechaba que todo el dinero que le estaba desapareciendo a su padre lo
estaba atesorando él para volver a Grecia, su patria. Pero, ¢por qué habia
vuelto? ¢Y serfa simple casualidad que su padre hubiera enfermado tras su
vuelta, o tenfa él algo que ver en todo aquello? Era hora de tener una
charla con él. Mandé que se lo trajeran, pero nadie lo encontraba. Marco
pregunté donde lo habian visto por dltima vez; Davo, que le ayudé con el
caballo cuando Marco llegd a la villa, fue el ultimo que lo vio. Cuando
terminaron de asearlo y darle de comer, ambos salieron del establo en



distintas direcciones. Medo no estaba en la villa, y si estaba, andaba
escondido en algun sitio.

St quieres buscar en el establo, pasa al 18.
87 quieres buscar en la habitacion de los criados, pasa al 83.
87 quieres buscar en el exterior de la villa, pasa al 59.
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Los ojos del muchacho expresaban un pesar sincero. Parecia como si ¢l
mismo se sintiera responsable por no poder ayudar a Marco. No obstante,
aun habia algo que se callaba.
— Dices que has visto a ese hombre capaz de maldecir a los demas —
coment6 Marco—. ¢Como es que le conoces?
El joven miré al suelo, avergonzado, incapaz de soltar una palabra. Pero
finalmente habld, como si con ello quisiera quitarse de encima un peso
que le estaba ahogando.
— Ese hombre fue mi maestro.
Sigui6 una dilatada pausa, durante la cual Marco no dejaba de solicitar con
la mirada mas explicaciones; a lo cual el joven terminé accediendo.
— A los fieles que deseamos iniciarnos en los misterios de la diosa se nos
asigna un istagogo, un maestro que nos gufa a través de los conocimientos
del culto. A mi me apadriné un cretense de mas de ochenta anos llamado
Asterién, que tenfa fama de sabio, pero también de demente. Estaba
obsesionado con el poder que desaté la diosa cuando se llen6 de ira al
saber que su hija Proserpina habia sido raptada por Plutén. Supongo que
ya lo sabras, pero por entonces todo el poder que encerraba la tierra se
volvié contra los hombres, dando lugar al mas terrible de los inviernos.
Asterion se ganaba la vida complaciendo con ese poder los oscuros deseos
nacidos de la envidia de los hombres hacia sus semejantes. Disfrutaba
haciendo sufrir a sus victimas retirandoles las bendiciones de la madre
tierra y sumiéndoles en un invierno interminable. Decia que aquel aspecto
de Ceres era el mas poderoso, que la muerte y la podredumbre siempre
vencfan a los encantos de la primavera. Fl mismo comenz6 a adoptar un
aspecto oscuro y siniestro, como el de un espectro. Tuvo enfrentamientos
con gente importante del culto, y finalmente fue expulsado. Entonces
aproveché para solicitar las ensefianzas de un nuevo wistagogo. Ese hombre
estaba haciendo que mi cuerpo y mi espiritu enfermaran, me estaba



envenenando con sus ansias de poder y su desprecio hacia la vida. Doy
gracias a los dioses por haberlo apartado de mi camino.

— ¢Dénde esta ahora? —pregunt6 Marco.

— Nadie lo sabe. Asterion desaparecié mascullando maldiciones hacia los
lideres del culto. Pienso que intent6 perjudicarles a ellos también, pero, o
no tenifa el poder suficiente, o los pontifices supieron protegerse de €l

— Me resulta dificil creer lo todo lo que dices —reconocié Marco—. Aunque
mi padre me ha iniciado desde pequefio en el culto a Ceres, soy de los que
piensan que los dioses no se inmiscuyen en los asuntos de los hombres.
Pero después de lo que he visto y lo que me has contado, estoy
empezando a creer que no es asi.

El joven sonri6 tristemente. En ese momento recordé lo vulnerable que
se sintié cuando supo que el poder de los dioses actuaba en el mundo a
través de algunos hombres. Entonces sinti6 que debia aprender a
protegerse de ellos; por eso tomo la decision de hacerse tedrgo, y por eso
sabia exactamente lo que Marco sentia en aquel momento.

— Pero no puedo resignarme a ver sucumbir a mi familia —dijo Marco—.
Tiene que haber algo que pueda hacer.

— Una vez que se encuentra la tablilla y se destruye o se lleva lejos, el
poder de la maldiciéon de Ceres disminuye —explicé el joven—, pero no
desaparece del todo. Asteridon es el tnico que puede retirarla, pero lo
conozco y sé que jamas lo harfa.

— Entonces lo encontraré y lo mataré —exclamoé Marco.

— iNo sabes lo que dices! —protest6 el joven—. Asterién puede acabar con
cualquiera con solo acercarse a €l.

— No tengo otra salida —dijo Marco—. Prefiero morir que quedarme
sentado viendo cémo sufren mis seres queridos.

El joven aprendiz de sacerdote qued6 impresionado por la determinacion
de Marco. Entonces le cogi6 del brazo y le pidié que le acompanara a su
casa. Alli celebré un extrafio ritual durante el cual, vestido de blanco
inmaculado, rocié su cuerpo con ceniza, pronunciando unas letanfas en un
latin tan arcaico que no entendi6 una palabra. Marco no sintié nada
especial cuando concluy6 la ceremonia, pero el joven le aseguréd que
aquello le ayudarfa a enfrentarse a Asterion.

— No sé hasta qué punto sera efectivo, pero esta /Justracion te protegera del
aura nociva que le acompana.

Marco le dio las gracias por todo, y le prometié que, si alguna vez
conseguia encontrar a Asterién y acabar con él, regresarfa para contarselo.



Apunta en tus notas que ahora tienes Proteccion contra la Sombra. Ganas 1 punto de
Fortuna.

Pasa al 100.
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El dltimo bandido que quedaba en pie huy6 de aquel terrible soldado que
habfa sido capaz de deshacerse él solo de sus tres compafieros. Marco
guardé su arma y se volvié de nuevo hacia la puerta, sabiendo que
Cornelio permanecia detras de ella.
— Esto no quedara asi —dijo Marco—. Te prometo que me las pagaris. Ya
puedes recoger la basura que te he dejado en la puerta.
Y dicho esto, enganché el carro a su caballo y se marché de regreso a la
villa.

Pasa al 100.
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Marco advirtié una expresion de sorpresa en el joven que acompafiaba al
sacerdote cuando coment6 la enfermedad de su padre y el problema de
los alimentos, como si supiera de lo que estaba hablando. Sin embargo, el
joven no abri6 la boca y se limit6 a escuchar la conversacion que mantenia
con el arval.

Apunta en tus Notas sus sospechas sobre el joven y pasa al 91.

45
Marco bien sabia que los criados eran muy avispados y llevaban la cuenta
de todo lo sucedido en la casa, incluso cosas que ocurrian entre ellos y que
no deseaban que supieran sus amos. Sira era la mas anciana de las criadas,
y era con diferencia la mas sabia. Repudiada por un hombre, perdi6é su
libertad y fue vendida a un mercader de esclavos en Grecia. Sin embargo,
con el tiempo, sirviendo a la familia Balbo hall6 la paz que habia perdido.
Era como una segunda madre para él y sus hermanos, aunque siempre
habia sospechado que su favorito era Quinto, con el que solia pasar
mucho tiempo narrandole maravillosas historias de héroes y dioses. Marco



llamé a Sira, y esta acudié enseguida. Le pidi6é que le contara lo sucedido
en las dltimas semanas en la familia.

— Nada del otro mundo —dijo Sira—. Ah, si, excepto las peleas de tu padre
con Cornelio, y Medo, que se escapd, pero volvié a los pocos dias,
arrepentido. Tu hermana te podra contar mas detalles que yo.

Sira siempre quitaba importancia a las cosas para impedir que los demas se
exaltaran; era un modelo a seguir para todo aquel que se considerara
estoico: jamas se le habfa visto derramar una lagrima, levantar la voz ni
sobresaltarse. I.a pobre, ademas, era un poco sorda, y ni los ruidos
repentinos la asustaban. Pero no era cualquier cosa lo que le habia dicho.
Cornelio era el mas acérrimo enemigo de Antonio, desde que le acusé de
robarle unas reses que habfa comprado en el mercado de la ciudad. Hubo
un tiempo en que era un asiduo en las cenas y convites de la familia, pero
era un envidioso del éxito de Antonio, y aquel incidente acabd por
encender la chispa de la aversiéon que hacfa tiempo se estaba despertando
entre los dos. La huida del esclavo Medo, el que le habia recibido, no le
sorprendi6 demasiado. Desde que lo conocfa, habia dado muchos
quebraderos de cabeza a su padre con su torpeza y su vagancia, y ademas
sospechaban que le sustraia dinero para comprar cosas a Lidia, su novia de
la ciudad.

— Sé lo que estas pensando, amo Marco —dijo Sira—. Quieres encontrar una
explicacién a la mala racha que esta pasando la familia. Puede que la diosa
nos haya retirado su favor.

— ¢Qué quieres decir con eso? —preguntd Marco.

— Nada, solo son tonterias —contesto Sira.

Si insistes en que te cuente lo que piensa, hag una tirada de Animus + Elocuencia,
Dificultad 10. Si tienes éxito, pasa al 17, si no, pasa al 27.

Si le ordenas que bable, hazg una tirada de Animus + Intimidar, Dificultad 10. Si
tienes éxito pasa al 17, si no, pasa al 27.

Si te da ignal lo que piense, pasa al 58.

46
Tras el dltimo golpe, Asteriéon lanzé un grito desgarrador. Su cuerpo
volvié a su tamafio original y se fue consumiendo poco a poco hasta
convertirse en un esqueleto de huesos podridos. Marco se dejo caer al
suelo, exhausto tras el duro combate. Su caballo habia conseguido librarse
del arbol, que volvié a su estado inanimado en cuanto Asterién fue



derrotado. El fuerte viento dej6 de soplar de golpe, aunque el lugar seguia
con la deprimente apariencia que habfa imprimido en ¢l el tetrgo. Marco
intentd tranquilizar a su caballo, y cuando lo consiguié, montd en él y se
marcho de alli, de regreso a su villa.

Pasa al 11.

47
Paula no tardarfa en salir a hurtadillas de su casa. Esperarfa a que el zanitor
se durmiera y lo burlarfa, abriendo la puerta y propiciando asi la
oportunidad que Marco esperaba. La carta que le habia confiado al esclavo
de Cornelio para que se la entregara a su hija era un falso mensaje de
Quinto en el que le pedia que se viera con ¢l al anochecer. La sefial para
que supiera el momento en que habia llegado era una piedra que arrojaria
al interior de la villa, por la zona del huerto. Marco procedid, y los
resultados no tardaron en llegar, pues oy6 unos pasos sigilosos que se
acercaban a la puerta. Se coloco a un lado y esperd. La puerta empezo a
abrirse lentamente, mientras Paula se deslizaba en silencio hacia el
exterior. No habia terminado de salir, cuando Marco la afertd con sus
poderosos brazos, tapandole la boca. Uno de los criados acudi6
rapidamente con una mordaza, mientras ella intentaba en vano chillar y
zafarse de su presa. Entonces Marco se la entregé al criado, que saco un
cuchillo y se lo puso en la garganta.
— Si te estas quieta y callada, no te pasara nada —dijo Marco en voz baja,
cogiéndole la cabeza para que le prestara atencion—. Pero si me causas
problemas, mi criado te cortara el cuello sin ningun miramiento. ¢LLo has
entendido?
Paula asinti6 nerviosamente, llena de miedo. Marco y su séquito se
adentraron en la villa, y el esclavo que tenfa sujeta a Paula avanzé tras
ellos, a una distancia prudencial.

Puesto que un esclavo cuidard de que Paula no se escape, solo cuatro de ellos podrin
ayudarte si se inicia algin combate. Toma nota de ello y pasa al 25.

48
— He descubierto un papiro que tenfas escondido en tu camastro —dijo
Marco—. ;Por qué lo tienes?



A Medo se le puso la cara palida. Fuera lo que fuese ese papiro, debia ser
algo importante. Medo tardé en responder; era evidente que estaba
intentando salir del paso rumiando una buena respuesta.

— Mi amiga Lidia me lo prest6 —contest6—, pero la verdad es que no me
interesa nada. .o escondo ahi para que no se me pierda, porque Lidia se
pondria furiosa si lo extravio.

Haz una tirada de Mens + Elocuencia, Dificultad 12. Si tienes éxito, pasa al 70; si
no, pasa al 86.

49

Para alivio de Marco, el carnero subié docilmente todos los escalones, sin
tropezar ni vacilar. Era un buen augurio, a pesar de su apariencia
desganada, debida a su delgadez. El pontifice hizo un gesto de
asentimiento mientras observaba acercase al animal. Su color no era el
blanco inmaculado propicio para los sacrificios, pero la actitud del animal
era buena. Salvé de un pequefio salto el ultimo escalén y llego a la entrada
del templo.

Pasa al 80.

50

Para sorpresa de Marco, solo uno de los hombres atravesé la puerta; los
demas se quedaron fuera con el carro. Marco avanzé entonces al galope y
fue al encuentro de aquellos cuatro. Cuando se dieron cuenta de que un
jinete se acercaba a la villa, apenas se inmutaron; se limitaron a mirarle con
curiosidad. Marco detuvo su caballo frente a ellos. Eran unos
desarrapados de espesas y descuidadas barbas negras y dientes torcidos y
amarillentos, armados con garrotes.

Si quieres atacarles, pasa al 9: si quieres llamar al portero, pasa al 84.

51
Marco mando a uno de sus esclavos al ipluvio para comprobar si habfa
alguien alli. Este obedeci6 al instante y avanzé con sigilo, aferrando su
garrote. Al poco de desaparecer tras el muro, se oyo un grito y un golpe.
El esclavo no volvié.
Apunta que tienes un esclavo menos y pasa al 28,



52

Era facil seguir el rastro, ya que bastaba con seguir la senda del trigo
pisoteado. Pero cuando Marco salié del campo, no encontrd ningin rastro
mas. La direccién que habfa tomado conducia a las villas cercanas de otros
propietarios. Era imposible saber si Medo habia ido a alguna de ellas, o si
habia recorrido ese camino solamente para despistar a quien pretendiera
seguirle. Marco sabia lo avispado y escurridizo que era aquel esclavo, tanto
como para no fiarse de las pistas que iba dejando. No tuvo mas remedio
que regresar a la villa.

Pasa al 75.

53

Atravesaron el vestibulo y llegaron a un solitario a#rio. La abundancia de
oro y plata en el numeroso mobiliario daba una idea de la prosperidad de
la familia de Cornelio: arcas y urnas embellecidas con multitud de
grabados, candelabros de tamafio humano con grandes formas
trapezoidales en su base, enormes lampadarios con figuras esculpidas
alrededor, originales tripodes cuyos pies eran ninfas sosteniendo un cesto
de plata sobre sus cabezas, y todo ello con el brillo que le conferfa la
escasa luz que entraba por el compluvio, que le otorgaba un aspecto lujoso
en contraste con el sobrio aspecto exterior de la casa. Marco tocé un biselo
y comprobé que estaba caliente; alguien se habia recostado en ¢él hacfa un
momento.

87 no has tenido que combatir desde que entraste en la casa, pasa al 31.
87 has luchado con alguien desde que entraste, pasa al 71.
87 bas luchado pero llevas a Panla contigo, pasa al 62.

54
El filo de la espada golpeo violentamente el pecho del bandido, que salié
despedido hacia atras por la fuerza del impacto y ya no volvié a levantarse.
Luego Marco dirigié su montura hacia el carro para enfrentarse con el
resto. Cuando llegd, uno de ellos salié corriendo; Marco lo reconocié
como uno de los esclavos de Cornelio. Los demas le plantaron cara con
sus garrotes.



Debes luchar contra los bandidos.

Primer bandido: Ataque 13, Heridas 4
Segundo bandido: Ataque 14, Heridas 5
Tercer bandido: Ataque 14, Heridas 5

Todos tienen un garrote (no se puede usar con escudo) que ariade 1 punto al atague.
Cuando hayas vencido a dos de ellos, pasa al 24,

55
El cultrarins hundi6é su cuchillo en el vientre del animal y esparcié sus
entrafias por el altar. Era el momento clave del sacrificio. Si no se pasaba
la dltima prueba, todo habrifa sido en vano y tendria que repetirse todo el
proceso. El harispice se incliné para estudiar las visceras ensangrentadas.

Tira dos dados y quédate con el resultado mis alto de los dos. Resta a este resultado los
puntos negativos que hayas apuntado en tus Notas. Si no has apuntado ningrin punto
negativo en tus Notas, suma 1 punto al resultado. Si el resultado es superior a 3, pasa
al 26; si es igual o inferior a 3, pasa al 64.

56

— Déjate de chacharas —le interrumpié Marco—. Tengo pruebas suficientes
contra ti. ;O acaso me crees tan estipido como para entrar asi en tu casa
sin estar seguro de lo que hago? Sé que te pusiste en contacto con un
teurgo renegado del culto a Ceres, llamado Asterion. Sé que le pagaste
para que maldijera a mi familia, y que te indicé que echaras esto al pozo de
nuestra villa para que la maldiciéon tuviera efecto —dijo, mostrando la
tablilla de plomo. Cornelio se quedd perplejo al verla—. TLuego,
aprovechando que nuestro criado Medo habia huido, le pagaste para que
volviera, fingiendo estar arrepentido, y se encargara de echar la tablilla al
pozo. Asi no levantarias sospechas, y ademas te irfa informando de los
cambios que se iban produciendo, y podrias comprobar si la maldicién
tenfa efecto. Atrévete a decirme que no es cierto.

Pasa al 81



57

— Esta bien, olvida eso y hablemos de otra cosa —dijo Marco, sacando el
papiro que habia encontrado en la habitacién de Medo. En cuanto este lo
reconocid, palidecié hasta tal punto que parecia un espectro salido del
Hades—. :Sabes? Este papiro resulta interesante. Conozco las memeces que
cuentan esos cristianos acerca de que solamente existe un dios. Pero
encuentro aun mas interesante que tu tengas en tu habitacién uno de sus
Evangelios. Aunque sea algo evidente, squé haces ti con esto?

— No es mio —se apresurd a decir Medo—, es de mi amiga Lidia, que
insisti6 en que lo leyera.

Pasa al 94.

58
Entonces se oyeron unos gritos fuera. Cuando Marco salid, vio a su
hermano Quinto asistido por cinco criados. Estaba magullado, y venia sin
el carro. Emilia sali6 corriendo a su encuentro.
— jHijo mio! —gritaba—. ;Qué te ha pasador
Quinto parecia atn aturdido, y solo miraba a su alrededor, sin articular
palabra.
— iRéapido, llevadlo a su dormitorio y traed gasas! —ordené Emilia—. jPor
todos los dioses inmortales! ;Cuando van a terminar las desgracias?
Los criados obedecieron y llevaron a Quinto a su habitaciéon. Al instante,
Sira y Delia acudieron con un cubo de agua y gasas mojadas y limpiaron
los arafiazos que traia en el pecho y en los brazos. En ese momento,
Quinto se percaté de la presencia de su hermano.
— iMarco! —grit6, sorprendido—. ¢Cuando has llegado?
— Lleg6 hace un rato —dijo Antonia.
— Parti en cuanto lef tu carta —dijo Marco.
— Asi que ya lo sabes todo —dijo Quinto—, la historia de la comida y todo
€so.
— Asi es —contesté Marco—. Pero ahora deberfas contarnos lo que te ha
pasado. Mama esta muy preocupada.
El rostro de Quinto se ensombreci6 de repente.
— Bandidos —dijo Quinto— Me asaltaron y me robaron el carro y las
provisiones que trafa. Dejaron malheridos a Siro y a Leandro, deberfamos
mandarles ayuda.



— Yo me encargaré de eso —dijo Marco—, pero ahora dime algo mas sobre
ellos. ¢Que aspecto tenfan, hacia dénde fueron?

— No lo sé —replic6 Quinto—, yo... no pude ver nada, para cuando me
habia dado cuenta ya los tenia encima.

Haz una tirada de Animus + Vigilar, Dificultad 12. Si tienes éxito, pasa al 10; si
no, pasa al 33.

59

Busco en el jardin, en el estanque y en el pozo, pero no habia nadie. De
paso, comprobé el lamentable estado de las plantas y el agua sucia y
cubierta de verdin, como si alguien hubiera arrancado de cuajo la vida de
aquellos alegres parajes de antafio y hubiera dejado en su lugar la triste
oscuridad del inframundo. Solamente las adormideras seguian creciendo
con fuerza por todo el jardin, sin que al parecer les afectara la muerte que
les rodeaba. Aquella vision estaba deprimiendo tanto a Marco, que este
abandono la busqueda y regresé al interior de la villa.

Pasa al 75.

60

Habia llegado la hora de peditle explicaciones a Cornelio. Marco crefa que
no podia haber otro culpable: era el inico enemigo declarado de la familia,
y su padre nunca habia tenido problemas con ninguna otra persona, al
menos que €l supiera. Eligi6 a seis de sus esclavos, los armé con garrotes y
parti6 con ellos, a lomos de su caballo. Los campos comenzaban a tefirse
de tonos oscuros, y los grillos mas tempraneros iniciaban su particular
concierto nocturno. Aunque llevaban antorchas, no encendieron ninguna,
pues no deseaban ser vistos. Atravesaron la ultima colina que les separaba
de la villa y bajaron por ella en silencio. Estaban ya muy cerca de los
muros, cuando Marco desmonto y entregé las riendas de su caballo a un
esclavo, haciéndole un gesto para que guardara silencio.

A partir de abora, debes llevar la cuenta de los esclavos capaces de combatir que
acomparnan a Marco. Uno de ellos se quedard cuidando del caballo, asi que por ahora

son cinco los que van contigo.

St le biciste llegar una carta a Paula, pasa al 47; si no, pasa al 5.



61
A Marco nunca se le habia dado bien la gramatica; le costaba entender lo
que decia el texto. Creyé que hablaba de algun dios, a juzgar por la
cantidad de veces que aparecia aquella palabra, pero no le dio importancia
y dej6 el papiro encima de la cama. En cualquier caso, mas tarde tendria la
oportunidad de preguntarle a Medo por qué lo tenfa tan celosamente
escondido en el interior de su camastro.

Anota que has encontrado el papiro y pasa al 75.

62
Al fondo estaba la entrada al mpluvio. A Marco no le cabfa duda de que
todos los habitantes de la casa estaban escondidos alli, o tal vez en el
peristilo que se abria a la derecha.
— jCornelio! —grit6 Marco—. {Tengo a tu hijal {Sal de donde estés!
Se oy6 el eco de unos pasos apresurados que provenian del interior de la
casa. Al instante entrd al afrio por el impluvio un hombre vestido con una
tunica y armado con una espada. Era Cornelio, que miraba con
preocupacion al esclavo que tenfa presa a Paula y le apretaba un cuchillo
contra su garganta. Cornelio arrojé el arma.
— iNo le hagais nada! —suplic6—. jHaré lo que me digais!
— jConfiesa tus crimenes! —grité Marco—. jConfiesa si quieres que tu hija
vival
Paula comenz6 a sollozar, mirando aterrada a su padre. Este dio un paso
adelante, pero Marco le amenazé con la espada.
— ¢Que crimenes quieres que confiese? —pregunt6—. ;Quién eres?
— ¢Ya no te acuerdas de mi, Cornelio? —dijo Marco, con sorna. Cornelio
achiné sus ojos, intentando percibir algo en aquel desconocido que le
diera una pista sobre su identidad, pero no lo consiguiéo— No hace mucho
que solias acudir a casa de mi padre para atiborrarte de sus buenos
manjares, pero los buenos gestos de los demas se olvidan mucho mas
facilmente que las afrentas, aunque estas sean imaginarias, Jverdad?
— Marco! —grit6 Cornelio, tras reconocer por fin al que otrora fuera un
nifio revoltoso de diez afios en aquel hombre que se alzaba orgulloso ante
¢él—. Claro, no podia ser otra persona. Estando tu padre enfermo, solo sus
hijos pueden igualatle en la vileza necesaria para hacer algo asi.
— Si, mi padre esta enfermo, y es por tu culpa —le acus6 Marco—. Por eso
estoy aqui, por eso tu hija tiene ahora un cuchillo en su garganta, y no



dudes ni un momento que morira delante de tus narices si no confiesas
inmediatamente tus ctimenes contra mi familia.

Paula lloraba, asustada ante el hecho de que en cualquier momento su
alma podia partir al Hades, y ante la idea de que ello dependia de un
hombre que habia sucumbido a la ira y que no habia tenido reparos en
aprovecharse de su relacion amorosa con su hermano para conseguir su
proposito. El rostro de Cornelio se endurecio, intentando especular hasta
donde era capaz de llegar Marco.

— Me acusas sin fundamento, muchacho, |y gran osadia demuestras
ademas al hacerlo después de entrar en mi casa como un criminall —se
atrevi6 a replicar—. ¢Sabes lo que estas haciendor? sAcaso no eres
consciente de que esto te convertira en un proscrito y perderas todos tus
privilegios de caballero?

— No me importa —contesté Marco—, si con ello libro a mi familia de su
sufrimiento.

Pasa al 79

63
Al séptimo dfa divisé al fin la villa. Esperaba que no fuera demasiado
tarde. Cuando llegd, vio a Medo, que venia de recoger agua del pozo.
— jAmo Marco! —grit6 al verlo—. jHa llegado el amo Marco!
Las primeras en salir fueron la vieja esclava Sira y su hermana pequena,
Antonia, que ya era toda una mujer. Se fundié en un abrazo con él y le
llevé adentro, mientras los esclavos se ocupaban del caballo y del equipaje.
Cuando lleg6 al dormitorio, vio a Emilia, su madre, que estaba de pie
esperandole, junto al lecho de Antonio, su esposo. A pesar de su edad,
Emilia era atn una bella mujer, pero a Marco le parecié que habia
envejecido diez afios desde la ultima vez que la vio: sus ojeras y la
depresion de sus facciones daban cuenta del sufrimiento de los ultimos
dias. Emilia rode6 con sus brazos el cuerpo embutido en metal de su hijo,
apoyando la cabeza en su pecho. Marco no pudo evitar echar un vistazo al
lecho, y a pesar de que lo esperaba, lo que vio le caus6é un impacto y una
tristeza inusitadas. Su padre yacfa con un aspecto realmente débil y
enfermizo. Las gotas de sudor recorrian su rostro amarillento, y se podia
respirar el inconfundible olor de la muerte cerca de él. Marco se liber6 del
abrazo de su madre y se acerco al lecho lenta y silenciosamente.
— Lleva un rato inconsciente —le dijo Emilia—. La fiebre es muy alta.



— ¢Dénde esta Quinto? —pregunté Marco.

— Tu hermano ha tenido que ir a la ciudad a por comida —contestd la
madre.

— ¢A por comida? —se extraié Marco.

— Hace tiempo que se pudrié todo lo que tenfamos en la despensa —
intervino Antonia—, y aunque hemos repuesto los alimentos varias veces,
apenas duran un dia, porque se echan a perder muy pronto.

— Bl dfa antes de que pasara por primera vez caimos todos enfermos —
continué Emilia—, pero fue tu padre el que se llevé la peor parte. Parece
como si un veneno lo estuviera consumiendo.

Emilia se eché a llorar, y Antonia la abrazé. Tal y como habian narrado
los hechos, parecia que una maldicién se habia cebado con la familia. Pero
Marco no era tan supersticioso como ellos, y siempre buscaba el auxilio de
la razén cuando sobrevenian dificultades. Antonia le dijo que ya habfan
pensado en los ratones, pero que no habia ni rastro de ellos. Mando a Sira
a por su petate, y ofrecié las provisiones que le quedaban a su madre y a
su hermana. Su madre las rechazod, pues no queria separarse de su esposo,
pero Antonia las aceptd y comid en el #idinio, ante la expresion
hambrienta de algunos de los criados. En aquella casa pasaban mas
hambre que él en el ejército. Pensé entonces que no serfa mala idea
indagar sobre lo ocurrido en los ultimos dias en la casa.

Si quieres hablar con Emilia, pasa al 77.
St quieres hablar con Antonia, pasa al 89.
St quieres hablar Sira, pasa al 45.

64
Marco asistié al temido gesto de desaprobacion del harispice. El sacrificio
no habia sido valido y tendria que repetirse. Terminada la ceremonia,
Marco se reuni6 con el sacerdote arval, que le citéd para el dia siguiente y le
dio algunos consejos para que el ritual saliera mejor. Sin embargo, Marco
no podia perder mas tiempo con aquello; tendria que buscar otra forma de
ayudar a su familia.

Pasa al 100.



65

Cornelio tenfa razén. Marco se habfa dejado cegar por la ira, habia
acusado y condenado a Cornelio sin reunir las pruebas suficientes.
Consciente por fin de la gravedad de la situacion, arrojé al suelo su espada
y se hincé de rodillas. Cornelio se limité a ordenar a sus criados que le
apresaran.

En un abrir y cerrar de ojos, Marco se vio en la basilica, frente al tribunal
que debia juzgarlo por su crimen, el mismo dia que muri6 su padre. Solo
su hermano Quinto asistié al proceso, ya que su madre habfa caido
enferma y Antonia habfa tenido que quedarse en la villa para cuidar de
ella. Totalmente derrotado y carente de interés aun por su futuro, ni
siquiera oyo la sentencia del magistrado. Cerca de ¢él, contrastaba la sonrisa
triunfal de Cornelio, que después de tantos afios habia podido vengar la
afrenta de su enemigo Antonio, llevando a la perdicién a él y a toda su
familia.

66
El trigal no era muy alto, pero podia servir para ocultarse. Marco se
agazap6 entre las espigas y esperd en silencio. De vez en cuando ofa el
inconfundible sonido que producia la fricciéon del trigo al ser movido, y
crefa que alguien se acercaba, pero debia ser algin topo o un conejo,
porque no veia a nadie.

Haz una tirada de Corpus + Subterfugio, Dificultad 10. Si tienes éxito, pasa al 13;
§i no, pasa al 30.

67
El ianitor no chisté6 cuando la hoja seccioné su garganta. Sus perros
corrieron la misma suerte poco después. Los tres quedaron tendidos en
medio de un charco de sangre, con sus almas camino del Hades. Marco
abri6 la puerta procurando no hacer ruido e indicé a los demas que lo
siguieran, con cuidado de no resbalar con la sangre.

Pasa al 53.



68
El dltimo bandido que quedaba en pie huyé de aquel terrible soldado que
habia sido capaz de deshacerse él solo de sus tres compafieros. Marco
guardd su arma y se volvié hacia la puerta.
— {lanitort —grit6 Marco, llamando al portero—. jAbre a puertal
— ¢Quién eres? —sond una voz tras la puerta. Marco la reconocio: era
Cornelio. El ruido de batalla debia haber alertado a toda la casa.
— iSoy Marco Antonio Balbo! jAbre ahora mismo o echo la puerta abajo!
— jLargo de aqui! No queremos nada con la familia Antonial
— Los hombres que ahora yacen muertos frente a tu puerta han atacado a
mi hermano y le han robado el carro —dijo Marco—. ¢Qué hacian ellos
aqui?
— Le adverti a Quinto que dejara en paz a mi hija —contesté Cornelio— Y
yo no sé nada de esos sefores ni me importa lo que hayan hecho, solo les
hice un encargo y lo cumplieron.
— Esto no quedara asi —dijo Marco—. Te prometo que me las pagaras.
Y dicho esto, engancho el carro a su caballo y se marché de regreso a la
villa.

Pasa al 100.

69

El animal estaba nervioso. Sus pasos eran vacilantes, y cuando llego al
primer escalén, dud6 durante mas tiempo del tolerable. Cuando Marco
tit6 de la cuerda, se resisti6 a avanzar. El pontifice mostré su
desaprobaciéon con un simple gesto, pero aguard6 a ver lo que sucedia.
Marco se quedé un momento quieto, pues sabia que el animal no podia
ser forzado: solamente serfa valido st entraba de buena gana en el templo.
Cost6 mas tiempo del previsto, pero finalmente el carnero llegd a la
entrada.

Anota un punto negativo en tus Notas y pasa al 80.

70
— Bueno, entonces no te importara que se lo ensefie a mi madre para que
me lo lea, ¢verdad? —dijo Marco, con intencion.
— iNo, amo! jA tu madre no, por favor! —rogé Medo.
— ¢Por qué no? —pregunté Marco.



— Porque... —vacilé en contestar, aunque solo un segundo—. Porque se
dicen muchas obscenidades en él. Tu madre se escandalizarfa y me
mandarfa azotar por tener algo asi.

— No me importa —dijo Marco—. Si te manda azotar, te lo tendras bien
merecido.

Marco hizo ademan de irse con el papiro, y entonces Medo se interpuso
en su camino.

— iEsta bien, amo! —suplico—. Te diré la verdad, pero por lo que mas
quieras, jno le ensefies a nadie ese papiro!

— De acuerdo —dijo Marco—. Habla entonces.

— Ese papiro es... -Medo no se atrevié a mirar a la cara a Marco cuando
solt6 lo que era—. Es... un Evangelio.

Pasa al 94.

71
Aquel silencio era muy extrafio. Momentos antes, los esclavos de la casa
les habian recibido a pedradas, y sin embargo el afrio estaba desierto. Al
fondo habia una entrada en forma de arco que daba al impluvio, el cual se
veia desde alli con abundante agua.

Haz una tirada de Corpus + Vigilar, Dificnltad 12. Si tienes éxito, pasa al 28; si
no, pasa al 51.

72
Marco recordd lo que le habia dicho la esclava Sira, y pensé que no perdia
nada consultando a uno de los sacerdotes de Ceres en Roma. Los fratres
arvales eran los doce sacerdotes que se dedicaban al culto a la diosa de la
agricultura. El culto era especialmente importante en el ambito rural en
que vivian, pero, aunque de pequefio habia asistido a los sacrificios que
hacfa su padre esporadicamente en el templo de Ceres del Aventino, a
Marco nunca le habia interesado demasiado otra cosa que no tuviera que
ver con el ejército, y no habfa prestado mucha atencién al culto. Ahora,
sin embargo, se vefa en la obligacién de comportarse como el hombre pio
que era su padre y cumplir los ritos por él. Asi que se dirigi6 a la ciudad, se
adentro en el caos del Aventino, atravesé el puerto del Tiber hasta llegar al
templo, erigido al otro lado de la calle en la que se situaba el majestuoso e



impresionante Circo Maximo, y buscé a uno de los fratres arvales para que
le indicara lo que debia hacer.

Cuando lleg6 al templo, le recibié uno de los escribas. Este dejé a Marco
con un criado que le llevé a una sala donde debia esperar al frater arval, que
aparecié al poco tiempo, con una expresion inquisitiva, intentando
adivinar la identidad del fiel que tenia delante. Junto a ¢l se encontraba un
muchacho joven, que debia ser un novicio, o tal vez el hijo del arval.

— Soy Marco Antonio Balbo, hijo de Lucio Antonio Balbo —dijo Marco,
para satisfacer la curiosidad del sacerdote.

— jAh, los Balbo! —exclamé—. T eres el hijo mayor de Antonio, ¢no? No
te habia reconocido.

— Ahora soy caballero —dijo Marco—. Sirvo en la Décima Legion.

— ¢Como esta tu padre? —pregunt6 el sacerdote.

— Mal —contesté Marco—. Por eso estoy aqui. Mi hermano me mandé una
carta al campamento, diciendo que nuestro padre estaba muy enfermo.
Cuando llegué a la villa lo encontré postrado en la cama, con mucha
fiebre. Me enteré de que se encontraba asi desde que comi6 alimentos en
mal estado. Ademas, desde entonces la comida se pudre muy rapidamente,
y estamos seguros de que ni los ratones ni la humedad tienen nada que
ver. Por eso pienso que mi familia debe haber hecho algo para encolerizar
a Ceres, y quiero encontrar la forma de recuperar su favor.

Haz una tirada de Animns + Vigilar, Dificnltad 12. Si tienes éxito, pasa al 44; si
no, pasa al 91.

73
Por desgracia, el esclavo no fue lo suficientemente rapido y fue derribado
de una pedrada, quedando malherido en el suelo. Marco se volvié hacia la
puerta y la derrib6 de una patada, furioso por lo que acababa de ver.

Abora te acomparia un esclavo menos; aprintalo en tus Notas y pasa al 53,

74
Una voz cavernosa surgié del cuerpo de Asterion:
— Bienvenido eres, caballero, ya que hace tiempo que no abono mi tierra
con la sangre de un maldito. Pues intuyo en tu espiritu la lacra de mis
maldiciones, y sin duda vienes por ese motivo.



Asterion no esperaba confirmaciéon de Marco, pero este habld,
sobreponiéndose a la impresion que le causaba.

— Asqueroso saco de huesos, no tengo nada contra ti, como tampoco creo
que lo tengas ti contra mi familia, pero si no nos libras inmediatamente
del sufrimiento que nos estas causando, te aseguro que te procuraré una
muerte lenta y dolorosa.

Lejos de sentirse intimidado, Asterién se burlé de Marco.

— ¢Y qué sabes ta de la muerte, maldito saforis? Vosotros adorais la parte
de Ceres que se recrea en la vida, y despreciais el poder de la muerte.
iNada puede compararse con su poder!

Un relincho sacé a Marco del estupor que le causaba la vision del teturgo.
Para su horror, vio cémo su caballo estaba siendo engullido por el tronco
del arbol al que lo habia atado. Quiso ir a socorrerlo, pero entonces una
mano descarnada surgi6 del suelo, agarré su tobillo y le hizo caer.

— Te has adentrado en mis dominios, saforis —dijo Asterién, con sumo
desprecio—. Y vas a pagar cara tu osadia. {Defendedme, fi/ii terrae! {Surgid
de la tierra en la que dormfs el sueno de la muerte!

Mientras pronunciaba estas palabras, el cuerpo al que pertenecia la mano
que habia agarrado a Marco terminé de abrirse paso a través de la tierra, y
al lado suyo emergi6 otro. Los cadaveres se movian, armados con hachas
y escudos, provocando el terror en un Marco que no terminaba de salir de
su asombro. No obstante, su instinto guerrero le salvé del primer ataque
de uno de aquellos engendros y consiguié ponerse en guardia.

Debes luchar contra los dos caddaveres.

Caddver de Satoris: Atague 11, Heridas 10
Caddver de Satoris: Atagne 10, Heridas 11

Sus hachas anaden 3 puntos al ataque, y sus escudos anaden 1 punto.

St logras vencerles, pasa al 32.

75
— jAmo Marco! —grit6 uno de los criados—. {Medo esta aqui!
Marco fue al encuentro del criado, que aguardaba fuera junto a Davo. No
habia rastro de preocupacién en su rostro ante la inminente reprimenda.
Estaba intentando aparentar normalidad, sin ser consciente de que en



aquella situaciéon hubiera resultado menos sospechoso si se hubiera
mostrado temeroso. Algo se trafa entre manos. Marco lo llevé a un lugar
apartado de la casa para hablar a solas y ordend que nadie les molestase.

— Llevo un buen rato llamandote. ¢Se puede saber dénde estabas? —
inquirié Marco.

— Lo siento, amo —intent6 disculparse—. Estaba sacando agua del pozo
para ponérsela esta noche a tu caballo y no pude oirte.

— Conque agua del pozo, seh? —dijo Marco—. ¢Y el cubo?

— Of que me llamaban y dejé lo que estaba haciendo para venir
rapidamente —contesté Medo.

El criado era realmente 4gil y sagaz en sus respuestas. Su picaresca se
habfa vuelto mas ingeniosa con los afios, pero en toda mentira siempre
hay un resquicio por donde se escapa la verdad.

87 has buscado a Medo en el pozo, pasa al 3.

87 lo viste llegar a la villa desde fuera, pasa al 20.

St quieres preguntarle por un papiro, pasa al 48.

St llevas un papiro contigo, pasa al 57.

87 no se da ninguna de las circunstancias anteriores, pasa al 86.

76
El bandido consigui6 evitar la carga, pero rodé por los suelos debido al
impulso del caballo, perdiendo su arma. No obstante, logré llegar a la
altura de sus compaferos y refugiarse tras ellos. Marco dio la vuelta y se
dirigi6 al carro para luchar. Cuando llegd, uno de los hombres se separd
de los otros y, cuando ya se habia entablado el combate, aproveché para
huir. Era uno de los esclavos de Cornelio.

Debes luchar contra los bandidos.

Primer bandido: Atagne 13, Heridas 4
Segundo bandido: Ataque 14, Heridas 5
Tercer bandido: Ataque 14, Heridas 5
Cuarto bandido: Ataque 7, Heridas 3

Todos tienen un garrote (no se puede usar con escudo) que ariade 1 punto al ataque,
excepto el cuarto, que no tiene arma, y por tanto es inmune al doble 1.

Cuando hayas vencido a tres bandidos, pasa al 24,



77
Marco se sent6 junto a su madre, en silencio. Contemplé a su padre, que
gemia y se agitaba por la fiebre. Entonces le pidié a Emilia que le contara
lo que habfa ocurrido en los ultimos dias.
— No lo sé hijo... —dijo ella, sin dejar de mirar a su esposo—. Hace mucho
que no duermo, he perdido la nocién del tiempo y de todo lo que me
rodea. La preocupaciéon me tiene tan absorbida que ni siquiera me siento
con fuerzas para evocar un momento anterior a esta desgracia. Pido a los
dioses con todas mis fuerzas que le arrebaten las tijeras a la Para y
alarguen la vida de tu padre, pero cada dia esta peor.
Marco comprendié que su madre no era la mas indicada para hablar.
Estaba saturada por las preocupaciones, y nunca habia sabido llevar muy
bien el peso de la responsabilidad. Imaginaba cuanto temia el dia que su
padre faltara, cuanto le costarfa llevar las riendas de la familia a la que sélo
podria sacar adelante con el reclamo de su dote para un nuevo marido, tan
necesario como poco deseado. La dejo a solas con sus preocupaciones, en
la penumbra de la habitacion.

Pasa al 58.

78

Marco tuvo la desgracia de tropezar con una piedra antes de llegar a la
puerta. Los perros alzaron la cabeza de inmediato y comenzaron a ladrar.
El Zanitor dio un salto, y al ver a los intrusos eché mano rapidamente del
garrote que tenfa al lado. Marco maldijo, pues todo aquel ruido alertarfa a
toda la casa y ya no podtria asaltarla por sorpresa. Sus criados se
adelantaron para hacer frente a los perros, mientras ¢l desenvainaba su
arma para deshacerse cuanto antes del zanztor.

Pasa al 35.

79
— ¢Y quién te ha dicho que soy yo el culpable de la mala racha que
atravesais? —dijo Cornelio—. ¢No se te ha ocurrido la posibilidad de que los
dioses os estén castigando por el dolor que habéis causado?
— Nosotros no hemos causado ningun dafio a nadie —afirmé Marco con
rotundidad—. Aqui los tGnicos culpables son la envidia y la soberbia, que se



apoderaron de ti y te envenenaron el seso contra el que habia sido amigo
tuyo de toda la vida.

— ¢Amigo? —gand Cornelio—. Ya es hora de que sepas de qué casta de
traidores provienes, Marco Antonio. Has dicho antes que disfrutaba de los
banquetes de tu padre, y cierto es, pero ¢l bien que me los cobraba
acostandose con mi mujer.

Marco se quedd petrificado, como si la realidad se le hubiera revelado a
través de la mirada de Medusa. Entonces recordé una época triste de su
vida, en la que sus padres discutian sin cesar y ofa el amargo llanto de su
madre por las noches. Las palabras de Cornelio habian atado los cabos,
pero aun asi, su corazon se resistia a creerlo.

— Si es verdad lo que dices —dijo Marco, tras un largo paréntesis
introspectivo—, nadie puede querer mas que tu la muerte de mi padre.

— No lo niego —contesté Cornelio—, pues ¢l fue el causante de la muerte
de mi amada Orosia. Cuando tu padre se cansé de ella y volvio a setle fiel
a tu madre, Orosia se suicid6. Tampoco lo sabias, ¢verdad? Tu padre no
es mas que un monstruo que se alimenta de los buenos sentimientos de
los demas para satisfacer sus apetitos, y cuando queda saciado arroja los
huesos a los perros. Pero aunque le desee todo el mal del mundo, no
tienes ninguna prueba contra mi. El solo ha atraido el disfavor de los
dioses a su familia, con sus actos y su mezquino temperamento. Y
también te ha salpicado a ti, que echas a perder tu vida entrando en mi
casa como un delincuente.

St tienes una tablilla, pasa al 2.

St tienes Proteccion contra la Sombra, pasa al 21.
St tienes ambas cosas, pasa al 56.

S7 no tienes nada de esto, pasa al 65.

80
Marco entregd la cuerda al sacerdote arval, que entré tras el pontifice y el
cultrarius. Dentro esperaban el harispice y el popa en el altar, y el joven que
acompafiaba al sacerdote, que entregd una tablilla de cera a Marcus para
que escribiera en ella su peticiéon a Ceres. Marcus se dispuso a escribir,
pero no podia dejar de vigilar la marcha del carnero hacia el altar, de la
que ain dependian muchas cosas. El joven recogio la tablilla y la colocé
junto a la estatua de la diosa. Mientras tanto, la comitiva habia llegado ya
al altar. El pontifice pronuncié unas plegarias, y a su término el popa



extendi6 la mano, en la que el e/trarius deposité un martillo. Entonces el
popa desatd la cuerda y el cultrarius sujetd al animal de forma que no
pudiera moverse.

— ¢Procedo? —pregunt6 el popa a Marcus.

— Procede —contesto este, segin el protocolo.

Acto seguido, el popa propiné un golpe con el martillo en la cabeza del
carnero, que cayé doblando sus patas. A continuacion, el eu/trarins degolld
al animal, vertiendo su sangre en varios recipientes, para finalmente
depositarlo sobre el altar, junto al cual esperaba el barispice.

Si sacaste 10 o0 mas en la tirada de Mens + Oficio, pasa al 55; de lo contrario, pasa
al 22,

81

Finalmente, Cornelio acabé cediendo ante la presién a la que Marco le
estaba sometiendo. Se senté en un biselo y, resignado, se dispuso a
confesarlo todo.

— Hace unos dias descubri que mi hija Paula salfa a hurtadillas de la casa.
Druso, mi zanitor, me confesé que le habia sobornado para que no me
dijera nada. Opté por no preguntarle a mi hija directamente por la razén
de sus escapadas, ya que no me dirfa la verdad, y ordené a uno de mis
criados que la siguiera. El criado me vino con la noticia que tanto temfa:
mi hija se estaba viendo con tu hermano Quinto. Hace dos afos, al poco
de descubrir la relacion entre tu padre y mi mujer, supe que Paula y
Quinto se estaban viendo. Hablé con mi hija e intenté convencerla de que
cortara aquella relacién con el hijo del hombre que tanto mal me habia
hecho; pero Paula no atendfa a razones, y tuve que recluirla en la casa.
Cuando supe que se estaban viendo de nuevo, monté en cdlera, y me
dirigf a tu casa para advertitle a tu padre que mantuviera a Quinto lejos de
mi hija. El se burlé de mi, y me dijo que no podia impedir a su hijo amar a
quien ¢l quisiera. Entonces estallé. Me dirigi al templo de Ceres para
buscar consejo en los arvales, y al llegar me crucé con un hombre siniestro
que salfa a toda prisa y no paraba de largar improperios hacia los
sacerdotes. Me dijeron que se llamaba Asterién, y que habfa sido
expulsado de la comunidad por utilizar indebidamente los poderes de la
diosa, trayendo la ruina a muchos seguidores del culto. Y en aquel
momento, mis ansias de venganza sobre Antonio, despiertas desde hace
tanto, y avivadas por el nuevo episodio con Quinto, encontraron en aquel



hombre la posibilidad de saciarse. Le segui hasta su escondite y le propuse
que maldijera a la familia Antonia por todo lo que me habfan hecho. El
acept6 a cambio de una buena cantidad de dinero, inici6é un extrafo ritual,
y al terminar, me dio una tablilla de plomo en la que habia escrito
maldiciones dirigidas contra tu familia con sangre de animales sacrificados.
Me dijo que enterrara la tablilla cerca de vuestra casa, y que si conocia la
existencia de un pozo cercano, la arrojara en ¢él, para que las victimas
sufrieran aun peores calamidades. Al volver, me encontré por casualidad a
vuestro criado, Medo, con un hato. Parecia que al fin se habia decidido a
abandonaros, pero no tenfa con qué subsistir. Le prometi una buena suma
a cambio de que volviera a vuestra casa, arrojara la tablilla a vuestro pozo
y me fuera informando de lo que ocurria. Al mismo tiempo, pagué a unos
hombres para que le dieran una lecciéon a Quinto y persuadirle de que no
volviera a acercarse a mi Paula. Cuando Medo me conté que tu padre
habia caido enfermo y que toda la comida que entraba en la casa se pudria
al instante, supe que la maldicién estaba funcionando. Eso es todo.

Una vez que Marco hubo digerido todo lo que Cornelio le habfa contado,
enfundé su arma y ordend a sus criados que hicieran lo mismo. Luego se
acerco a Cornelio, que permanecia abatido en el bzselo, y le dijo:

— Puedo comprender tu dolor por lo que hizo mi padre, pero lo que no
puedo admitir es que quisieras meternos en esto también a su esposa y a
sus hijos. Quinto, al igual que yo, no sabfa nada de la relacién addltera de
mi padre con Orosia; y supongo que tu hija tampoco lo sabia. Ellos tienen
derecho a amarse, si asf lo dicta su corazén, pues ni han hecho mal a nadie
ni lo hacen amandose. Y ahora, vas a decirme dénde se esconde ese
Asterion.

Cornelio dej6 asomar una mueca butlesca.

— Vive en una cueva cerca de Veyes. Pero te lo advierto, si vas alli, sera tu
perdicion.

— Eso ya lo veremos —dijo Marco.

Pasa al 6.

82
— Detente! —grité Cornelio, alzando la mano justo antes de que Marco
volviera a descargar su arma sobre él. Este vacild, y entonces Cornelio
orden6é a sus criados que abortaran la lucha—. :Sabes lo que estas



haciendo, muchacho? ¢Acaso no eres consciente de que si me matas te
convertirds en un proscrito y perderas todos tus privilegios?

— No me importa —contesté Marco—, si con ello libro a mi familia de su
sufrimiento.

Pasa al 79,

83
LLa mayoria de los esclavos de la casa dormian en el suelo de la cocina;
solo unos pocos tenfan sus eubicula, estancias de dimensiones muy
pequefas en las que dormian, y Medo era uno de ellos. En la suya no
habfa mas que un camastro con las siabanas arremolinadas en desorden,
como era propio de él. Alli no parecfa haber nada que delatara a aquel
esclavo discolo.

Haz una tirada de Animus + Vigilar, Dificultad 12. Si tienes éxito, pasa al 23; si
no, pasa al 75.

84
Mirandolos con desprecio, Marco pasé montado en su caballo entre los
bandidos y se dirigi6 a la puerta, la cual golpe6 fuertemente tras
desmontar.
— {lanitort —grit6 Marco, llamando al portero—. jAbre a puertal
Al instante se oyeron al otro lado los ladridos de dos perros que se
acercaban.
—1Ya os ha dicho el amo que esperéis aqui! —grito el portero.
— iSoy Marco Antonio Balbo! jAbre ahora mismo o echo la puerta abajo y
te cuelgo a ti y a tus perros!
Los canes ladraron aun mas fuerte, lo cual contrastaba con el silencio del
tanitor. Marco siguié aporreando la puerta, mientras los hombres que
esperaban detras le miraban divertidos. Poco después, se oyé una nueva
voZz.
— jLargo de aqui! No queremos nada con la familia Antonial
Era la voz de Cornelio.
— Estos hombres han atacado a mi hermano, le han robado el carro y
ahora estan frente a tu puerta —dijo Marco.



— Le adverti que dejara en paz a mi hija —contesté Cornelio—. Y yo no sé
nada de esos seflores ni me importa lo que hayan hecho, solo les hice un
encargo y ya han cumplido, asi que pueden marcharse.

— i{Un momento! —grit6 uno de los bandidos—. ¢Qué pasa con nuestro
dinero?

— Consideraos pagados con lo que le habéis robado al hermano de este —
respondié Cornelio—. Yo no trato con delincuentes.

— iMaldito hijo de perral —grit6 otro bandido.

Marco se encard entonces con ellos. Desenvainé su espada, y ellos
tomaron sus garrotes.

— Devolvedme lo que es mio —dijo Marco, con tono amenazante. Sabia
que Cornelio era el principal culpable, pero debia defender el honor de su
familia ante aquellos hombres.

— ¢Y qué harés si nos lo quedamos? —se burlé uno de ellos—. ¢Atacarnos?
¢T solo contra cuatro hombres?

— Soy un soldado romano —dijo Marco— He luchado con tipos mucho
mas duros que vosotros. Os mataré.

— Vamos a verlo —dijo el bandido, envalentonado por su superioridad
numérica.

Marco sabia que, por muy soldado y muy romano que fuese, cuatro contra
uno siempre eran demasiados. Se acercéd al muro de la villa para que no
pudieran rodeatle, y espero su ataque.

Lucha contra los bandidos.

Primer bandido: Atagne 13, Heridas 4
Segundo bandido: Ataque 14, Heridas 5
Tercer bandido: Ataque 14, Heridas 5
Cuarto bandido: Atague 13, Heridas 5

Todos tienen un garrote (no se puede usar con escudo) que ariade 1 punto al atague.

Cuando hayas vencido a tres de ellos, pasa al 43.

85
Los dias pasaron, y la situacién no tenfa visos de mejorar. Antonio
agonizaba en su cama, mientras Emilia se consumia a su lado. Marco
asisti6 impotente a la muerte de su padre, y poco después a la de su



madre, que habifa perdido la voluntad de vivir. Tuvo que abandonar el
ejército y cuidar de la hacienda de su padre para mantener a sus hermanos,
pero pronto se arruind y cayé también enfermo. Los criados les
abandonaron, y los hermanos tuvieron que ganarse la vida de forma
deshonesta. El resto de la vida de Marco fue un invierno frio e
interminable, en el que cualquier motivo de alegria era caduco, y nada
resistia al implacable paso del tiempo, que lo barrfa todo dejando una
tristeza y una soledad perennes. Su familia habia sido condenada a sufrir
para siempre la melancolia que sinti6 Ceres por el rapto de su hija
Proserpina, y también sus consecuencias; este fue el dltimo pensamiento
de Marco, antes de que su vida larga y oscura como la noche invernal
tocara a su fin.

86
— No hay mentira en lo que te he contado, amo, y no te escondo nada —
dijo Medo, con la actitud sumisa y servil de un perro.
— He sabido que huiste de casa y regresaste al poco tiempo —comento
Marco—. Imagino el motivo de tu huida, porque siempre has sido un
gusano traicionero y desagradecido, pero, ¢por qué volviste?
— Bien sabes, amo —trespondi6é décilmente—, que me pesa la esclavitud y
nunca he estado cémodo con ella. Hay quien nace esclavo y no conoce
vida mejor, y por eso se contenta con la suya, pero yo naci libre y a veces
me hiere el recuerdo de la libertad. Por eso huf de vuestra casa, a pesar de
que el amo Antonio me trata bien y me soporta. Pero me vi solo,
hambriento y sin saber a donde ir, y comprendi que mi lugar estaba junto
a la familia Antonia. Recibi con gusto los azotes de tu padre a cambio del
perdén que tanto afioraba.
— Me fio menos de ti que de los malditos germanos contra los que lucho —
espeté Marco—, pero no tengo ninguna prueba en tu contra. Puedes irte;
pero si vuelvo a encontrar algo raro en tu conducta, te colgaré como a un
cerdo y te desollaré vivo, Jesta claror?
— Si, amo —contestd, bajando la cabeza y poniendo esa cara de inocente
que todos conocian en la casa.
Algo muy raro pasaba con Medo, pero si el escurridizo esclavo estaba
tramando algo, habia sabido tapar bien todos los agujeros por donde se
podian entrever sus intenciones.

Pasa al 100.



87
— Me ofendes, Marco —espetd Quinto—. ¢Por qué te voy a mentir? [Mira
cémo me han dejado! Ahora déjame solo, necesito descansar. Y no te
olvides de Siro y Leandro.

Pasa al 33,

88
Los perros y el ianitor yacian sin vida en el suelo. Pero la pelea habia
puesto sobre aviso a los demds esclavos de la casa, que se habfan
encaramado al tejado y habian comenzado a arrojar una lluvia de piedras y
tejas sobre los asaltantes. Marco ordend a sus hombres que corrieran a
refugiarse al interior de la casa.

Haz una tirada de Corpus + Atletismo, Dificultad 10. Si tienes éxito, pasa al 40; si
fallas, pasa al 14.

89

Marco miré a su hermana, que devoraba sus viandas, y rememoré los
felices dfas de su infancia. Cuantas veces le habfa hecho llorar llamandole
Medusa, sabedor de que aquella era la mejor forma de fastidiar a aquella
nifia presumida; pero parecia que sus insultos no habfan hecho mas que
reafirmar su belleza adolescente. Aguardé pacientemente a que acabara de
comet, y le pregunté por los acontecimientos de los ultimos dias. Antonia
lo miré con sus grandes ojos marrones, tratando de evocar, y, por su
expresion, pareci6 que las musas le habfan devuelto los recuerdos
arrebatados.

— Ocurrieron algunas cosas antes de que papa enfermara —comenzé a
decir Antonia—, pero las habia olvidado por completo. Estaba tan
preocupada que no podia pensar en otra cosa que en nuestro pobre padre.
El y Cornelio volvieron a discutir hace unas semanas, y casi llegan a las
manos. Y después vino lo de Medo, que se escapd, pero regresod a los
pocos dias pidiendo perdon. Papa lo azoté un poco, pero le permitié
volver a su rutina.

Asi pues, dos hechos singulares habfan ocurrido durante la ausencia de
Marco. Antonio mantenia un litigio con Cornelio, el propietario de una
villa vecina, por unos sucesos ocurridos hacia unos afios. Unos hombres
habfan robado gran parte de su ganado y lo habian vendido en Roma;



Antonio compré algunos de sus carneros sin sabetlo, y un dfa, después de
un convite, invitd a Cornelio a pasear por sus campos, y este descubri6 las
reses y las reconocié. Cornelio se enfadd y pensé que Antonio habia sido
el artifice del robo, pues ambos siempre estaban presumiendo de sus
campos y sus animales, y la envidia salfa a relucir cuando uno de los dos
atravesaba una buena racha. Tras afios de amistad con Cornelio, aquello
los convirtié en enemigos irreconciliables.

En cuanto a Medo, llevaba una larga lista de negligencias y trastadas desde
que Marco lo conocia. Ultimamente desaparecia dinero, y se sospechaba
que era él quien lo sustraia, para comprarle alhajas a Lidia, la remilgada de
su novia, una plebeya que vivia en la ciudad y a la que sélo se la ganaba
con oro.

Pasa al 58.

90
— Si, es cierto —reconoci6é Cornelio—, le pedi a Medo que me contara todo
lo que ocurre en tu familia, y por eso sabia que tu padre estd enfermo,
pero eso no me convierte en la causa de vuestras desgracias, sino en un
vecino curioso. En cuanto a la tablilla, se trata de unos versos que Orosia
le escribié a Antonio. No queria tener ese amargo recuerdo en mi casa, asi
que se lo entregué a Medo para que se deshiciera de él, y pensé que el
oscuro pozo que tenéis en la villa era lo mas parecido al negro corazén de
tu padre, al que iban dirigidos esos versos.
— ¢Y estos garabatos, que ni siquiera se les pueden llamar letras, es la
mejor forma de dirigirse a la persona amada? —cuestioné6 Marco—.
Ademas, entre lo poco que he podido entender se encuentran insultos a
mi familia.
— Yo no he dicho que fuera una carta de amor —dijo Cornelio— Orosia
tenfa mucho que recriminarle a Antonio, y seguramente solo puedas
encontrar reproches en esos escritos. Ademas, esa letra angulosa asi lo
demuestra. Se nota que esta escrito con rabia, y no me sorprende.
Lo que decia Cornelio comenzaba a cobrar sentido en la mente de Marco.
Las dudas lo abrumaron en aquel momento, que Cornelio aproveché para
seguir intentando hacerle ver su error.
— Tal vez te dé igual todo esto y solo me desees mal por ser enemigo de tu
padre, pero aun asi, sa qué magistrado podras convencer con esa tablilla
de que tengo yo algo que ver con vuestros problemas? Yo ya te he



confesado de doénde viene nuestra enemistad. Si alguien cometié un
crimen, fue mi mujer por cometer adulterio, y en todo caso esta muerta.
Tan muerta como los criados que tu has asesinado hace un momento, y
que han pagado su lealtad hacia mi con su vida, por hacerle frente a un
joven irreflexivo al que no se le ha ocurrido otra cosa que acusarme
injustamente de los males de su familia. Dime, muchacho, ¢quién es aqui
el criminal? ¢Quién el que tendra que confesar todo esto ante el tribunal?

Pasa al 65.

91

El sacerdote asinti6, dando muestras de su seguridad al diagnosticar el
problema.

— Hace mucho tiempo que tu padre no hace sacrificios a la diosa —
explico—. También nos ocurre a nosotros a menudo: acostuimbrate a
recibir aunque sea un solo denario cada mes, y el dia que te falte lo
notaras. Si haces un sacrificio en nombre de tu familia y le place a la diosa,
volveran los buenos tiempos. Traieme esta noche el mejor carnero de tus
rebafios y ven vestido de blanco. Te servira la ropa que usa tu padre en los
sacrificios, si no tienes una propia.

Pasa al 4.

92

No habia muchas personas de las que sospechar, si es que la mano del
hombre, y no de los dioses ni de la naturaleza, habia obrado para sumir a
la familia Antonia en un mar de lamentaciones. Solamente Cornelio,
antiguo amigo de la familia y posteriormente unico enemigo, aparecia
como posible culpable. Sin embargo, se necesitaban pruebas para inculpar
a alguien, y ain mas de aquellos sucesos cuya causa rozaba lo
sobrenatural. No era facil imaginar cémo podia hacer alguien que una
persona enfermase, que los pastos se secaran, que el ganado muriera y que
los alimentos se pudrieran; solo un dios tenfa poder suficiente para obrar
todo aquello sin dejar rastro.

81 te crees capaz de reunir algunas pruebas, vuelve al 100y elige otra opcion.
83, por el contrario, crees que no las necesitas, o que ya estds preparado, puedes planear
un asalto a la casa de Cornelio en el 60.



93
— ¢Una tablilla? —pregunt6 Marco con incredulidad. El joven no
bromeaba, pues asintié con gravedad.
— En ella escribfa crueles insultos hacia la persona que querfa maldecir,
con sangre de un animal sacrificado. Luego la introducfa en un lugar
donde hubiera agua estancada, muy cerca de la residencia de la victima.
Un pozo, o un estanque. Aquello bastaba para atraer la desgracia sobre
aquel cuyo nombre hubiera escrito en la tablilla.
—¢Y cuanto tiempo dura? —inquirié Marco.
— A veces solo un dfa, o una noche —dijo el joven—. Otras, hasta que a la
victima y los que le rodean les vence la demencia... o la muerte.
Marco apret6 los punios y mir6 al suelo, sin saber qué hacer.
— Busca la tablilla cerca de tu casa —le sugiri6 el joven— Espero que no
encuentres ninguna y solo se trate de una mala racha.

Pasa al 42,

9
— Ah, ¢si? —dijo Marco, en tono irénico—. ¢Y has disfrutado de la lectura?
— No —negé Medo, nerviosamente—, ni siquiera lo he leido. Solo lo
guardaba ahi para que no se me perdiera. Cuando Lidia me lo dio no sabia
que era cosa de cristianos.
— Supongo, Medo, que sabes lo que un cristiano representa para el
Imperio —dijo Marco, seguido por el inmediato asentimiento del esclavo—.
Y supongo que sabes como trata Roma a sus enemigos, y en particular a
estos enemigos.
— jPor el divino Mercurio, amo, juro que no soy un cristiano! —grit6
suplicante, echandose a los pies de Marco.
— Y puede que sea verdad —dijo Marco—. Pero aunque lo sea, mi palabra
prevalece sobre la tuya; por tanto, si yo digo que eres un cristiano, lo seras
para todos, incluido el César. Ahora vas a decirme con todo lujo de
detalles qué es lo que estas tramando. Y si no me placen tus respuestas,
tendras oportunidad de contarles patrafias a los leones.

Haz una tirada de Animns + Intimidacion, Dificultad 9. Si tienes éxito, pasa al 36;
§i no, pasa al 86.



95

El caballo no estaba acostumbrado a recorrer aquel tipo de terreno
empinado; le costaba mantener el equilibrio, y tuvo que avanzar mas lento
de lo previsto. Por fin llegd a una vereda por la que podia aligerar el trote.
Marco estaba ya muy cerca de la villa de Cornelio, y creyé que ya no
podria atrapar a los supuestos bandidos. Sin embargo, cuando subi6 a la
ultima colina que le separaba de la villa, y desde cuya altura se podia ver a
no mucha distancia, distinguié una compania de cinco hombres que iban a
pie, dos de los cuales tiraban de un carro. Por mucho que corriera, ya no
tenfa tiempo de alcanzarlos, puesto que estaban muy cerca de la villa, hacia
donde se dirigfan. Pero Cornelio tendria que darle una buena explicaciéon a
Marco de todo esto.

Pasa al 50.

96
De repente, Marco se sintié mareado. Un dolor agudo se fue extendiendo
por su estomago y haciéndose cada vez mas difuso. El dolor le hizo
doblarse, y entonces sintié6 un tremendo malestar que le hizo vomitar. A
esto le siguieron fuertes escalofrios y dolor de huesos, como si en unos
segundos se hubiera apoderado de él una fiebre muy alta. Asterién soltd
una carcajada diabdlica.

Sufres una Penalizacion —3 por enfermedad. Apiintalo y pasa al 74,

97
El Zanitor cre6 mas problemas de lo que cabia esperar, y defendio la puerta
con el mismo celo que Cerbero guardaba la entrada al Hades. Los perros
también se habifan empleado bien a pesar de que terminaron siendo
destrozados por los garrotes; antes de sucumbir a los golpes, habian
conseguido herir a algunos de los esclavos, causandoles heridas tan graves
que no pudieron continuar.

Tira un dado; si sacas 1, 2 0 3, uno de tus esclavos queda fuera de combate; si sacas 4,
5 0 6, seran dos. Réstalos al niimero de esclavos que te acomparian y pasa al 88.



98
Entonces, Marco se apercibié de un montén de paja hundido por unas
pisadas. Las rastre6 y descubrié que salian del establo hacia el exterior de
la villa y se perdian en un campo de trigo cercano. Pero las huellas no se
dirigian a la calzada que conducia a Roma, sino que se adentraban en el
campo. Estaba claro que Medo habia abandonado la villa, pero, ¢a dénde
se dirigfar?

Si quieres seguir las huellas, pasa al 52.
87 quieres esperar escondido para ver si regresa, pasa al 66.

99

La mueca del pontifice al verle aparecer lo decia todo: “:Cémo te
presentas aqui armado?” Marco cay6 en la cuenta de su error demasiado
tarde. Presentarse en el templo en disposicion para la guerra era una falta
de respeto; estaba tan acostumbrado a portar sus armas, y al mismo
tiempo tan absorto en sus problemas, que lo habia olvidado. I.a ceremonia
continuarfa de todos modos, pero aunque Marco entregd sus atavios de
guerrero a su criado, sabia que ya no servirfa para nada.

Apunta en tus Notas un punto negativo por cada arma que llevaras encima, y pasa al
19

100
Segrin lo que hayas averignado hasta abora, puedes seguir distintas lineas de accidn (no
puedes elegir dos veces la misma):

St Quinto te ha confesado su bistoria y quieres intervenir, pasa inmediatamente al 15;
57 no, elige una de las siguientes opciones.

87 conoces la bistoria de Medo y quieres investigar, pasa al 41.

Si sabes a qué dios podrias hacerle un sacrificio para intentar detener esta racha de
mala suerte y crees que puede ser efectivo, pasa al 72.

Si tienes conocimiento de la discusion entre Antonio y Cornelio, pasa al 92.

S desconoces todo lo anterior 0 ya has agotado todas las posibilidades, pasa al 85.



GLOSARIO

arval, frater arval: sacerdote romano dedicado al culto a la diosa Ceres.
as: primitiva moneda romana, fundida en bronce y de peso variable hasta
que se le fij6 el de una libra. Después se acufié y se le minord el peso,
pero conservando su valor de doce onzas.

atrio: centro de la casa romana, alrededor del cual se abren las demais
partes y estancias. En ¢l se encontraban el impluvio y el compluvio. El
atrio era ademas el centro de la vida familiar, donde se celebraban los
banquetes y las mujeres desarrollaban su labor.

biselo: asiento para dos personas, que se podia encontrar en la casa. A
algunas personas se les concedia el derecho de usar estos asientos en
publico como prueba de su distincién; en este caso, solo una persona
ocupaba el biselo.

compluvio: abertura cuadrada o rectangular de la techumbre de la casa
romana, para dar luz y recoger las aguas pluviales.

cubicula: dormitorios de la casa romana, donde podian dormir los
criados y los hijos del matrimonio. Carecian de ventanas, siendo la puerta
su unica abertura.

cultrarius: asistente de los sacerdotes que se encargaban de algunas
tareas, como degollar a las bestias o abrirles el estomago para que los
haraspices pudieran examinar sus entrafas.

dominus: palabra que significa “seflor” o “amo”; asi se dirigia los
esclavos a su dueno, y también era la palabra utilizada por los primitivos
cristianos para referirse a su Senor, Jesucristo. Por eso, los romanos
malinterpretaban al principio a los cristianos cuando estos decian que solo
debian obiencia a su Sefior.

filii terrae: asi llaman los saforis a los guardianes de sus dominios, que son
los cadaveres de sus fieles y tedrgos.

gladius: espada utilizada por las legiones romanas, de origen hispano. La
hoja tenfa una longitud aproximada de medio metro (aunque podia
fabricarse a medida del usuario), tenia doble filo y era ancha y recta.
grado: medida de longitud romana equivalente a unos 75 centimetros.
Hades: 1a morada de los muertos, donde entran las sombras de los
difuntos para ser juzgadas.

haruspice: sacerdote que examinaba las entrafias de las victimas de los
sacrificios para hacer presagios.



honestior: division social opuesta a los humiliores, que era la clase baja. Los
honestiores eran los mas poderosos y los que ostentaban los cargos mas
importantes de Roma. No obstante, tanto ellos como los hbumiliores se
consideraban hombres libres.

ianitor: criado, habitualmente anciano, que se encargaba de vigilar la
puerta de villas y casas, a menudo acompafnado por uno o varios perros
que atacaban a los intrusos.

impluvio: espacio descubierto en medio del atrio, por donde entraban las
aguas de la lluvia.

lustracion: ceremonia religiosa celebrada por los cultos a los diferentes
dioses romanos, y que solian estar destinadas a purificar o proteger a los
fieles de determinadas fuerzas perjudiciales.

Mercurio: como mensajero de los dioses, este es el dios as veloz del
Panteén romano. Su nombre deriva de merx, “mercancia”, ya que es el
dios del comercio. No en vano, tenfa su templo en el Circo Maximo, lugar
dedicado a las carreras e importante centro comercial. También es dios de
picaros y ladrones, por lo que es muy significativo que Medo lo invoque.
Medusa: nombre de una de las tres gorgonas, demonios femeninos de
apariencia espantosa, capaces de petrificar a los hombres con su mirada.
Medusa se convirtié en la mas popular al tomar parte en la historia de
Perseo, que pudo vencerla por ser la tinica mortal de las tres.

mistagogo: sacerdote de un culto que inicia en los misterios a un
aprendiz, con la intencién de convertitle en teurgo (un mago que opera
prodigios a través de su comunicacién con la divinidad a la que rinde
culto).

omen fati: expresion que significa “destino aciago”. Fue utilizada por
Cicerén en su obra Filipicas, en la que se posiciona en contra de Marco
Antonio como sucesor de Julio César, por lo que nos viene muy bien para
designar un final perjudicial para nuestro Marco Antonio Balbo.

Parca: se refiere a la Parca llamada Morta, encargada de cortar los hilos de
la vida. Sus hermanas eran Nona, que preside el momento del nacimiento
y lleva el ovillo con el que hila la vida de los hombres; y Décima, que
enrolla el hilo en un carrete y va dirigiendo el curso de la vida. Se decia
que este hilo es de color blanco o dorado cuando representa momentos de
felicidad, y negro cuado representa momentos de dolor.

paterfamilias: literalmente, “padre de familia”. Era el hombre de mayor
edad de la familia, que disponia de poder total sobre todos los miembros
de la misma (mujer, hijos y esclavos), y que incluso podia decidir sobre su



vida y su muerte. Con el tiempo, la autoridad del paterfamilias se fue
relajando.

peristilo: huerto rodeado de un pértico en el interior de la casa, en el que
jugaban los nifios y paseaban los duefios. Es un segundo ambito de la casa
mas intimo que el atrio.

popa: era el nombre que recibe el sacerdote encargado de conducir por
las escaleras al animal que servia cmo sacrificio y de propinatle el
martillazo para que el cu/trarius pudiera degollarlo.

pugio: punal usado por los legionarios cuya hoja media unos veinticinco
centimetros de longitud y cinco de ancho. Era un arma auxiliar, ideal para
apufialar, y que servia para perforar las cotas de malla.

satoris: literalmente, “sembrador”. Reciben este nombre los fieles del
culto a Ceres. Este término no fue utilizado realmente por los romanos
con este sentido, sino que se trata de una licencia de Adrian T. Rodriguez,
autor del juego de rol de Arcana Mundi, que utiliza con un fin estilistico y
clasificatorio.

tabellarius: el equivalente al cartero romano.

tabula defixionum: este es el nombre que recibfan las tablillas de plomo
sobre las que se escribian las maldiciones.

triclinio: recibe este nombre tanto el comedor que usaban los romanos
como los asientos para tres personas en los que se reclinaban para comer.
vindicatio: significa “venganza”. Para los romanos, la venganza era una
cuestion de honor.
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