MADELEINE ARCHER

“Vas a dejarme ir contigo. Y no sélo porque soy perfectamente capaz de defenderme sola. Lo hards porque no sabes distinguir
un vaso etrusco de un cdliz mesopotdmico. Ademds... sequro que David estaria dispuesto a llevarme si se lo pidiese.”

(Madeleine ante la negativa de “Lobo” McReady de dejarla acompanarlo al Nepal)

Aspecto Fisico: Cuentas con veinte afios. Tienes el pelo castafio rojizo, largo y lacio, asi como ojos verdes y seducto-
res. Eres de mediana estatura, delgada y més atractiva que exuberante. Vistes de forma recatada e inocente cuando la
ocasién lo requiere, siempre con tonalidades blancas, rosas y pastel.

Historial: Aunque lo odias, tu padre y tus mas allegados te suelen llamar “Maddie”. Per-
diste a tu madre con tan sélo cuatro afios y, desde entonces, debido a los continuos viajes
de tu padre, tu educacién fue una sintesis de aquello que te ensefiaban las estrictas institu-
trices britdnicas y tu guardaespaldas y chofer, Rick “Lobo” McReady. Mientras las primeras
te inculcaron buenos modales y urbanidad; el mercenario te ensen6 a beber whisky y a dis-
parar un arma.

Intentaste entrar en la universidad pero te viste frustrada por tu padre, para quien
solo eras la futura madre de sus nietos. Lo cierto es que, aunque no has ido a ninguna
universidad, conseguiste trabajos como secretaria y ayudante de despacho en nu-
merosas agencias de arte y antigiiedades, habiéndote convertido en una pequefia
experta en dicho mundillo.

Debido a una elaborada fachada como “nifia buena” y a tu cardacter, te has aden- ¥
trado en el mundo del contrabando de obras de arte y piezas arqueoldgicas. A tra- §
vés de tu actual empleo en una prestigiosa casa de subastas, tienes acceso a
informacion de primera mano que vendes o cambias al mejor postor. Por supuesto,
nadie conoce esta doble vida que llevas desde hace dos afios. Si saliese a la luz posible-
mente tendrias algtn problemilla con la justicia (jmalditas leyes sobre aduanas y tesoros
nacionales!)

Personalidad: Eres rebelde, inconformista, caprichosa, chantajista y mentirosa patologica
(uno de los efectos secundarios que tiene el llevar una doble vida es que te acostumbras de-
masiado a mentir) No crees en el plan que ha pensado tu padre para ti, habiéndote compro-
metido con David para tener contento al viejo Douglas Archer. De quien si estds enamorada
perdidamente es de “Lobo” McReady, a quien admiras (aunque jamas se lo reconoceras) y de
quien has aprendido todas tus malas costumbres, impropias de una sefiorita de su posicién.
De hecho tienes una gran aficién por las bebidas fuertes, a las cuales, por otro lado, no tienes
mucha resistencia, emborrachdndote con mucha facilidad)

Para ti, el contrabando de piezas arqueolégicas es s6lo un divertido pasatiempo. No va-
loras lo mas minimo su naturaleza como tesoro histdrico o las patrafias y absurdas leyen-
das que giren en torno a ellas: lo tinico que te interesa es el riesgo y la dificultad a la hora
de conseguirlas.

Nivel: Heroina Nivel 5 (Rapida 3 + Intrépida 2)

Defensa: 18

Puntos de golpe: 39

Ataque base: +3

Iniciativa: +2

Reputacién: +1

Tiros de salvaciéon: FOR +5, REF +4, VOL +2

Caracteristicas: FUE 8 (-1), INT 12 (+1), DES 15
(+2), SAB 14 (+2), CON 10 (+1), CAR 14 (+2)

Ataques: Cuerpo a cuerpo +2 (1d3-1), Walther PP
+5 (2d4, 8 balas)

Habilidades: Conducir +6; Escapismo +7; Idiomas
(francés, alemdn, italiano, inglés); Juegos de

Manos +8; Saber Mundologia
+7; Saber Arte +7; Saber Ciencia
Arcana +5; Demoliciones +6;
Engafiar +5

Dotes: Competente con Armas
Sencillas; Aguante; Artes Marciales
Defensivas; Competencia con Armas de
Fuego Personales; Evasion; Esquiva
Asombrosa 1; Pericia en Com-
bate; Sin Miedo; Incorporarse




HANS VON WAGNER

“Hay poderes que van mds alld de nuestra comprension, caballeros. Harian bien en no tomarse esto a broma.”

(imperturbablemente serio ante un grupo de matones y asesinos, en algin tugurio nepali, a cientos de kilometros
del altimo punto civilizado)

Aspecto Fisico: Eres un joven de tez palida, con apenas veinticinco afios recién cumplidos. Pelo corto rubio y ojos
azules. Mas interesante que apuesto, eres de mediana estatura aunque algo flacucho. Vistes de forma discreta, siem-
pre con colores apagados e intentando por todos los medios no llamar la atencion. A todas partes llevas un maletin con
libros y un kit completo para examinar antigiiedades (guantes, bolsitas...)

Historial: Tu padre era un brillante historiador, experto en cultura antigua del Museo His-
térico de Berlin. Acababas de entrar en la facultad cuando recibiste la terrible noticia de su sui-
cidio. Sabfas que el comportamiento de tu padre se habia enrarecido desde que
comenzara a relacionarse con circulos ocultistas de la alta sociedad alemana. Siempre
sospechaste que algo importante habia descubierto y que, de alguna forma, eso le habia
llevado a tan trdgicos extremos. Sin embargo, tanto tu hermano mayor, Giinther, como tu
madre preferfan creer la versiéon que todos sus “colegas” profesionales mantenian: que, de
un tiempo a esa parte, el prestigioso erudito se habia vuelto loco... jpues sélo habia que ver
la clase de tonterias que habia estado investigando para darse cuenta!

Por lo poco que pudiste saber de aquellas “tonterias”, tu padre parecia obsesionado con una
figura mitolégica, un supuesto guerrero nérdico al que la muerte no podia derrotar y cuya
presencia en culturas y civilizaciones tan dispares (egipcios, mesopotamicos, mogoles...) habia
comenzado a obsesionarlo. Ignorando los avisos de familiares, profesores y amigos; seguiste
profundizando en aquello que tu padre habia dejado a la mitad... lo cual te llevé a ser ex-
pulsado de la universidad y a ganarte la antipatia de tu hermano Giinther.

Fue recopilando sus trabajos cuando un grupo de misterioso individuos se puso en
contacto contigo. No dijeron sus nombres pero aseguraban ser viejos amigos de tu
padre y querian tener acceso a sus notas. Sin embargo, sospechaste que aquellos suje-
tos, tras su halo de misterio y secretismo, tenian algo que ver en la muerte de tu padre.
Rechazando la oferta de unirse a ellos, no tardaste en ver cémo tus problemas au-
mentaban cuando el mismo Gobierno alemén comenz6 a perseguirte. Ante unas fal-
sas acusaciones de espionaje, te viste forzado a dejar Alemania.

Personalidad: Serio, educado, calculador, sin un apice de sentido del humor: eres
un frio y directo aleman que no cree en los eufemismos. Estas obsesionado con averi-
guar qué fue aquello que le cost6 la vida a tu padre (estando cada vez més convencido
de que no fue un suicidio, sino un asesinato...). Sientes verdadera fascinacién por la ar-
queologia y los misterios que hay tras ella, haciendo gala de un respeto casi reverencial ante las
reliquias que encuentras a tu paso. Pese a tu racionalismo empirico, eres un total creyente en lo
que respecta a ciencias ocultas y estds convencido que hay fuerzas que escapan a la compren-
sién del ser humano.

Nivel: Héroe Nivel 5 (Listo 3 + Cinetifico de
campo 2)

Defensa: 13

Puntos de golpe: 26

Ataque base: +3

Historia +11; Saber Filosofia y Teo-
logia +9; Artesania Electrénica +7;
Averiguar Intenciones +6; Idiomas
(aleman, inglés, latin, griego); Inuti-
lizar Mecanismo +7; Buscar +7;
Iniciativa: +1 Conducir +5; Diplomacia +5

Reputacion: +1 Dotes: Competente con Armas Sen-
Tiros de salvaciéon: FOR +3, REF +4, VOL +6 cillas; Voluntad de Hierro;

Caracteristicas: FUE 8 (-1), INT 16 (+3), DES 12
(+1), SAB 14 (+2), CON 10 (+0), CAR 13 (+1)
Habilidades: Artesania Quimica +9; Saber Tecno-
logia +9; Investigar +11; Descifrar Escritura +11;
Saber Ciencia Arcana +11; Descubrir +9; Saber

Culto (Saber Ciencia Arcana
e Historia); Diligente; Pericia
en Combate; Lingtiista; Ex-
plotar Debilidad; Defensa Astuta; Im-
provisacion Cientifica




XINNG LAU

“El rio nunca se pregunta donde va. Simplemente, fluye hasta llegar a él, a su destino...”

2

(proverbio “zen” de Xinng Lau)

Aspecto Fisico: Tienes treinta y pocos afos. Eres atlético, de estatura media, con la cabeza rapada a excepcién de una
larga y elaborada coleta. Tus rasgos orientales estan levemente suavizados por tu mestizaje, ya que tu padre fue un bri-
tdnico y tu madre una oriental. Prefieres llevar ropas oscuras, de mangas anchas y con bordados tipicamente orienta-
les. En tus manos, sostienes siempre un collar de cuentas, el cual manipulas constantemente,
como forma de meditacién silenciosa.

Historial: Lo poco que sabes de tu padre es que era un diplomatico inglés afincado en
Hong Kong. Tu madre, en cambio, ejercia de prostituta en el peor barrio de la ciudad.
Cuando supo que se habia quedado embarazada, el diplomaético intent6 sacarla del
pais: no podia permitir que siguiese viviendo en tales circunstancias. Pero tampoco
podia llevarsela consigo pues era hombre casado y con una posicién social en Lon-
dres que debia proteger

Por desgracia, y aunque naciste sano y salvo; tu madre se vio atrapada por los
sicarios que el duefio del burdel envi6 tras ella. Afios mas tarde, el anciano
que te crid, en un rincén perdido al norte de China, te cont6 lo ocurrido. Du-
rante afos, aprendiste artes marciales junto a este viejo maestro para, llegada
tu madurez, vengar la muerte de tu madre. Para ello, debias eliminar al hom-
bre que afios atras habia ordenado su muerte. Un hombre al que todos co-
nocen ahora como Monsieur Ravek.

Personalidad: Fuiste criado casi como un monje, en las duras y frias tie-
rras del norte de China, habiendo vivido aislado del mundo exterior. Tu
tnica tutela ha sido ese sabio y anciano mentor al que tan solo conocias
como “Maestro Viento”. Aunque temperamental, has aprendido a controlar
tus impulsos, habiendo sido educado en ideales pacifistas y de no-violencia.
Muestras un profundo sentimiento de curiosidad y fascinaciéon ante todo lo
referente al mundo occidental, aunque tu principal obsesion es encontrar al
hombre responsable de la muerte de tu madre y hacerle pagar por ello.

Asi, has vivido los tltimos dos afios en las callejuelas de Hong Kong, lu-
chando contra el imperio del crimen de Ravek para llamar su atencién, es-
perando pacientemente el momento en que cometa un error. Tu cruzada ha
llamado la atencién del servicio de inteligencia britanico, el cual ha deci-
dido ponerte en némina.

Nivel: Héroe Nivel 5 (Fuerte 3 + Artista marcial 2)

Defensa: 16

Puntos de golpe: 34

Ataque base: +5

Iniciativa: +2

Reputacioén: +0

Tiros de salvaciéon: FOR +3, REF +6, VOL +1

Caracteristicas: FUE 15 (+2), INT 8 (-1), DES 15 (+2), SAB 10 (+0),
CON 13 (+1), CAR 12 (+1)

Ataques: Cuerpo a cuerpo +7 (1d6+4)

Habilidades: Saltar +5; Idiomas (chino, inglés); Trepar +7; Saber
Mundologia +2; Escapismo +4; Moverse en Silencio +4

Dotes: Competente con Armas Sencillas; Artes Marciales de
Combate; Artes Marciales Defensivas; Ataque Poderoso;
Golpe Cuerpo a Cuerpo Mejorado (+2); Competencia con
Armas Arcaicas; Arma Viviente 1d6; Patada Voladora




RICK “LOBO” MCREADY

“Claro que soy americano, maldita sea. Alguien tiene que poner algo de estilo a este grupo, ;no?”
(“Lobo” McReady poniendo sus botas en lo alto del escritorio de Sir Douglas Archer)

Aspecto Fisico: Cuarenta y tantos afios, ojos claros, cabeza afeitada y barba de tres dias. Tu tez tiene una leve tonali-
dad rojiza debido a tus raices indias. Ojos pequefios y una sonrisa marcada por una pequefia cicatriz en la comisura de
tus labios. Fumas apestosos habanos y llevas siempre contigo un viejo colgante tribal, el cual representa la cabeza y fau-
ces de un lobo (una imagen idéntica al antojo que tienes en el pecho) Vistes una cazadora marrén gastada, pantalones mi-
litares, sombrero y botas a juego.

Historial: Por lo que te han contado, tu padre fue uno de los tiltimos forajidos de un “salvaje oeste” ya en decadencia. De sus proezas
y hazafas no queda nada escrito y esa es una de las razones por las que llevas un diario: no quieres que, llegado el momento, la gente no
recuerde tus propias aventuras.

Lo que si sabes de tu padre es que acabé sus dias en el seno de una tribu india, casén-
dose con una nativa de cuya unién nacerias tt. Te llamaron “Lobo” por esa marca de na-
cimiento que tienes en el pecho. Viviste una infancia dividida entre la educacién del
hombre blanco y las tradiciones ancestrales de la tribu (ensehadas por el shaman de
la misma, un viejo amigo de tu padre llamado “Aguila del Desierto”)

Con apenas dieciocho afios, te viste obligado a dejar la reserva cuando vengaste la muerte
de tus progenitores pues éstos fueron asesinados a sangre fria por una pandilla de racistas lu-
garefios, naturales de un pueblo cercano. Perseguido por la ley, te colaste a bordo del pri-
mer barco que salia delos Estados Unidos, el cual te llev hasta las costas de Africa. Alli fue
donde comenzaste tu carrera como mercenario: no tardaste en unirte a un grupo de sol-
dados de fortuna con los que aprendiste el oficio y el valor de la camaraderfa. Sin em-
bargo, tu experiencia en la Primera Guerra Mundial cerr6 las puertas de aquella amistad.
Luchaste en las trincheras y fue alli donde, ademés de contemplar el horror crudo de
la contienda, rompiste con tus viejos camaradas. En un momento dado, vuestra mision
era debilitar la resistencia britdnica en una zona que iba a ser bombardeada con un gas
téxico experimental. Fue entonces cuando te negaste a dejar a los britanicos heridos alli,
tal y como vuestro patrén os habfa ordenado hacer.

Gracias a tu insubordinacion, el por aquel entonces cabo Douglas Archer salvé su
vida esa noche. Y entre él y ti se forjé una amistad que ha perdurado hasta hoy. Per-
sonalidad: Bravucén, mal educado, impetuoso, algo cascarrabias y, sobre todo, sincero:
siempre dices lo que piensas. .. aunque lo cierto es que jamas piensas lo que dices. Eres des-
confiado por naturaleza, creyendo que has vivido las suficientes aventuras como para que el
mundo no te guarde muchas mas sorpresas. Eso si: tu herencia india aun te hace ser supers-
ticioso ante cualquier cosa relativa a los espiritus.

Desde que salvases su vida en el campo de batalla, Douglas Archer te convirtié
en su guardaespaldas personal. Durante mas de quince afios, has sido su fiel amigo
y confesor: estuviste a su lado cuando su esposa falleci6, a causa de una deficien-
cia cardiaca, dejandole con una pequefia de apenas cuatro afios. También estu-
viste junto a él cuando entr6 a formar parte del Servicio Secreto de su Majestad.
Sin embargo, y aunque sabes que esta involucrado en temas de alto secreto, ni Ar-
cher comenta nada sobre ello ni ta haces preguntas al respecto. A fin de cuen-
tas, no es raro que Sir Douglas desaparezca semanas enteras tan sélo para
regresar sano y salvo... y cargado de regalos para su pequefia Madeleine.

Nivel: Héroe Nivel 5 (Duro 3 + Guardaespaldas 2)

Defensa: 14

Puntos de golpe: 57

Ataque base: +3

Iniciativa: +1

Reputacion: +1

Tiros de salvacion: FOR +6, REF +5, VOL +1

Caracteristicas: FUE 15 (+2), INT 8 (-1), DES 12 (+1), SAB 10
(+0), CON 15 (+2), CAR 13 (+1)

Ataques: Cuerpo a cuerpo +6 (1d6+2), Pistola .45 +4 (2d6, 7 balas),
Subfusil Thompson M1921 +4 (2d8, 50 balas)

Habilidades: Intimidar
+7, Concentracion +6;

Conducir +3; Saber Mun-
dologia +6; Idioma (inglés)
Dotes: Competente con Armas
Sencillas; Pelea; Competencia
Avanzada con Armas de
Fuego Personales; Reduccion
de Dano 1; Permanecer Cons-
ciente; En el camino del dafo;
Sentido del Combate +1




DAVID WILSON-HARRIS

“Me temo que tengo pedirle que se retracte de lo dicho, sefior. De lo contrario me veré obligado a exigir una satisfaccion...”
(Wilson-Harris a un monumental matén, en algtn tugurio de los suburbios parisinos)

Aspecto Fisico: Tienes veinticinco afios aunque aparentas menos (unos veinte o veintiuno) Ojos marrones, pelo cas-
tafio claro, rizado. Eres bien parecido, alto, atlético y te mantienes en perfecta forma fisica. Te das cierto aire de supe-
rioridad que transmites con la mirada y en cada uno de tus gestos. Vistes impecablemente, tanto en ocasiones especiales
como en el dia a dia, prestando atencion a cada detalle de tu aspecto.

Historial: Eres el tinico hijo de una rica familia britdnica, con extensa carrera militar.
Acudiste a la mejor academia de toda Gran Bretana, el mismo lugar en el que se li-
cenciaron (con honores) todos tus antepasados. Has demostrado tu pericia en el
manejo de aeronaves aunque has tenido que conformarte con misiones de carto- t&
grafia pues la Primera Guerra Mundial ya habia acabado antes de que ni siquieraen- ¥y =
trases en la Academia. -

Tu padre fue intimo amigo de Sir Douglas Archer durante la Gran Guerra
y ello hizo que entre vuestras dos familias se hayan creado fuertes vin-
culos, como, por ejemplo, que desde siempre hayas sido el candidato a
tomar la mano de la joven Madeleine Archer. Actualmente trabajas
para el ejército de su Majestad, como oficial y uno de los mas pro-
metedores pilotos de todo el pais.

Personalidad: Eres un elegante ruisefior que has crecido ence-
rrado en una jaula dorada. Has visitado infinidad de paises, vién-
dolos siempre a vista de pédjaro: jamas te has ensuciado las manos
y, la verdad, esperas seguir asi mucho tiempo. A fin de cuentas,
te han educado para convertirte en aquello que crees ser: el per-
fecto “oficial y caballero”. Arrogante, galante, estirado, celoso, pre-
potente y, por supuesto, caballeroso y formal.
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Por otro lado, eres el prometido de Madeleine Archer, a la cual
conoces (o al menos, crees conocer) desde que erais pequefios.
Siempre has estado perdidamente enamorado de ella, aunque ésta
siempre te habia dado calabazas. Lo cierto es que la joven Made-
leine es lo que més aprecias en esta vida y estarias dispuesto a
cualquier cosa para protegerla de todo mal.

Nivel: Héroe Dedicado Nivel 5

Defensa: 15

Puntos de golpe: 27

Ataque base: +3

Iniciativa: +2

Reputacién: +2

Tiros de salvacion: FOR +3, REF +3, VOL +5
Caracteristicas: FUE 14 (+2), INT 12 (+1),

DES 14 (+2), SAB 15 (+2), CON 10 (+0),
CAR 8 (-1)

Ataques: Cuerpo a cuerpo +5 (1d4+2), Brow-
ning High Power 9 mm +5 (2d6, 13 balas).

Habilidades: Averiguar Intenciones +5;
Avistar +7; Idiomas (francés, inglés); Saber
Tacticas +7; Descubrir +6; Pilotar +12;
Curar Heridas +9; Artesania Electrénica
+5; Escuchar +3.

Dotes: Competente con Armas
Sencillas; Competencia con
Armas de Fuego Personales;
Artes Marciales de Combate; Ex-
perto en Vehiculos; Maniobrar
con Aeronaves (modelos de com-
bate); Competencia con Armas
Arcaicas; Enfasis en una Habili-
dad (Pilotar); Fe; Don Curativo.




