Acrobacias +10, Atletismo +10, Buscar
+10, Intimidar +10, Orientacion +10, Sigilo +15 (en el
maizal).

Adaptacion al entorno (maizal), Ataque elastico.
Ataque furtivo 2, Ataque de torbellino, Competencia con
armas exoticas (guadaria), Correr, Entorno predilecto (el
maizal), Esquiva, Esquiva asombrosa, Hendedura 2, Ini-
ciativa mejorada 3, Levantarse de un salto, Lucha a ciegas,
Movilidad, Plan, Presencia amedrentadora.
Iniciativa +18, Defensa 22, Guadafia +20
(2d4+7).
Malherido 12, Incapacitado 17, Moribundo 22.
Dafio a la mitad, inmune a las balas. Doble
dafio por fuego.
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