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los movimien-
tos de los mortales.

Poderes tipicos:

¢ Dureza
* Esbirros (pajaros, sélo sirven de espias)
e Hablar con plantas

* Intemporal (no se oxida ni deteriora
con el tiempo)

* Resistencia especial

—

Debilidades tipicas:

* Insensible

* Obviedad

* Punto débil

Dones tipicos:

¢ Buena memoria

* Contactos (otros imaginarios)
* Duro de pelar

* Nunca se pierde

Visién nocturna

Defectos tipicos:
Crédulo
Curioso
Distraido
Indeciso
Obsesion (ser "mas" humano)
Parlanchin

Voto (proteger el lugar donde esté su
lugar de descanso)
Tdea de aventara
En un pueblo perdido de la campifia ita-
liana han desaparecido varios adolescentes.
Sospechando actividad imaginaria los agen-
tes de la Sociedad descubren que uno de los
espantapdjaros de los campos de cultivo de
los alrededores es un imaginario. Tras con-
seguir un acercamiento amistoso, los agen-
tes descubren que el espantapéjaros sabe
algo sobre las desapariciones pero no parece
dispuesto a contar nada. ; Deberan los agen-
tes tratar de ganarse su confianza de alguna
manera o recurrir a medidas mas drasticas?
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Gargolas
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Las gargolas son también uno de los tipos
especiales de imaginarios animados mas an-
tiguos. Estos seres residen exclusivamente en
iglesias, catedrales, castillos o grandes casas
nobiliarias, desde donde vigilan dia y noche
de forma parecida a los espantapéjaros.

A diferencia de otros tipos de animados,
las gérgolas no estan fabricadas con partes
moviles, sino de bloques enteros de piedra
en la mayoria de los casos. Su aspecto suele
ser bastante grotesco, en parte para cumplir
con su misién clasica de repeler a los malos
espiritus, siendo este papel de guardian el
que define principalmente su forma de ser.

Poderes tipicos:

e Curacién acelerada (sélo cuando vuel-
ven a su puesto de vigia)
Dureza
Fuerte como las montanas

Fusioén (con las rocas)
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Hablar con rocas

Intemporal (no se dete-
riora con el tiempo)

Muy grande
Piel acorazada
Resistencia especial
¢ Terror
* Volar (con alas)

Debilidades tipicas:

¢ Insensible

¢ Obviedad
Letargico (de dia)

¢ Punto débil

Dones tipicos:

* Ambidextro
* Duro de pelar
* Reflejos rapidos
* Visién nocturna
Defectos tipicos:
* Distraido
* Fealdad
* Violento cuando se enfada
* Voto (proteger su lugar de descanso)
Tdea de aventara

Tras la caida mortal de un albaiil

desde las grandes alturas de la catedral |[f’ ‘,.".:F

de Notre Dame, los agentes locales sos-
pechan que una de las géargolas es en rea-
lidad un inanimado hostil.
Lamentablemente de dia no les es posi-
ble acceder al tejado, ;se atreveran a in-
tentarlo de noche, cuando podrian tener
que enfrentarse en inferioridad de condi-
ciones a un ser de tremendo poder fisico?

Alternativamente, ;cudl fue el motivo
de la muerte del albafiil? Si fue la gér-
gola, ;tuvo una motivacién que po- o
dria ser respetada o fue solo un (R F==—ET
acto violento? ;Pudo otra criatura W
imaginaria ser el verdadero respon- | 'ﬁ

sable, y la gargola quien intentara
salvar al mortal?




