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¢ bienvenido, viasero, pueg tug pagos te han
llevado a Walgorth, tierra de maravilla o
migterio, lugar dopde la aventfary aguardy
oetrdg de tada colina de perfil amenazador, en
To profundo de un bogque tenebrogo o en el inferior de un
templo erigido a o dog de normbre olvidado, i ereg
valerogo, retompengag que famdg hubieges goHado gerdn
tuyag, pero gi tu torase degfallece, fug huegog repogaran en
una tumba gin pombre,

Introduccion

:Dué eg un Juego de ARol?

Los juegos de rol consisten en contar historias, pero no como te las
contarfa un cuentacuentos o un amigo al narrarte una pelicula. En
estas historias los jugadores asumen el papel de los protagonistas
principales de la historia, los Personajes Jugadores (abreviado como
“PJ”), personajes ficticios que ellos inventan para que sean su alter
ego en la historia y puedan influir en ella. Son ellos quienes deci-
den lo que dicen los protagonistas, a dénde quieren ir y qué hacen
en cada momento. Es lo mds parecido a protagonizar una serie de
television, pelicula, libro o cédmic.

En una partida de rol, hay una persona que lleva el peso central de
la historia llamada el Director de Juego (DJ), un jugador que, en
lugar de interpretar a un personaje protagonista como los demds,
hace las veces de guionista y director, al ser quien lleva la trama, y
de los actores de reparto. El crea la historia (o la desarrolla a partir
de una idea que haya tomado de una serie, pelicula, libro, cémic o
incluso de estas mismas pdginas), involucra a los personajes de los
demds jugadores en la accién e interpreta a todos esos personajes se-
cundarios con los que se encuentran los protagonistas (el posadero,
la atractiva princesa, el villano...). Ademds, el Director de Juego
debe velar por el respeto a las reglas, pues los juegos de rol, como
todo juego, tienen reglas.

También son necesarios dados, de hecho serfa bueno que cada ju-
gador contase con un juego completo de dados o al menos un dado
de veinte caras (d20). Los dados se lanzardn para determinar el éxito
o fracaso de las acciones que los protagonistas quieren emprender,
como infiltrarse en un campamento enemigo, robar una bolsa o lu-
char a muerte con un enemigo. Para que no dependa totalmente del
azar los jugadores deben “crear los personajes”, o lo que es lo mismo,
traducir a rasgos de juego lo que ellos se han imaginado. Al final de
estas pdginas encontrards la Hoja de Personaje, que sirve para que
los jugadores anoten como es su personaje con arreglo a las normas
que explicaremos en los siguientes apartados.

Si a pesar de nuestros intentos no hemos sabido transmitirte co-
rrectamente qué es un juego de rol te invitamos a que leas el resto
de apartados para hacerte una mejor idea. Si atn asi no lo tienes
claro, no dudes en acudir a la tienda donde adquiriste este juego, es-
cribenos a nuestra direccién de correo o busca por internet qué es
un juego de rol, estaremos encantados de ayudarte a iniciarte en
este apasionante mundo.

Nt eg Cl Reino
o la Sombra?

El Reino de la Sombra es el primer volumen de una serie de li-
bros ambientados en Valsorth, el mundo en el que se desarrollan
los librojuegos de Leyenda Elfica publicados por Nosolorol Edi-
ciones. Valsorth es un mundo de fantasia medieval cldsica, al es-

tilo de las obras de Tolkien o Salvatore, en el que encontrards
razas fantdsticas en continua pugna, magia, seres monstruosos e
historias épicas.

Disefiado segtin el sistema NSd20, este mundo de campafia puede
usarse también en cualquier ambientacién d20, u otros juegos de
fantasfa, con muy poco trabajo. En este libro encontrards una des-
cripcién de las diferentes regiones, sus razas, habitantes y peligros
junto con las reglas necesarias del sistema NSd20 para jugar. Lo
mds importante y llamativo del libro son las aventuras, en cada lugar
se describen aventuras listas para jugar, de este modo, td y tus ami-
gos podréis vivir increibles experiencias en Valsorth sin tener que
preparar casi nada, ya que el libro detalla todo aquello que el Di-
rector de Juego necesita para dirigir la aventura, desde el argumento,
los personajes principales y los mapas, hasta los peligros a los que los
héroes deben hacer frente.

Ademids de dar nombre a este libro, el Reino de la Sombra es
como se conoce al mayor peligro al que se enfrentd Valsorth en
el pasado, cuando un nigromante elfo, autoproclamado Rey
Dios, abrié una puerta al mundo para demonios y dragones. Bajo
su yugo, todas las razas fueron esclavizadas durante mds de siglo
y medio, manteniendo un reinado de terror desde su fortaleza en
las montafias Kehalas. Sélo el sacrificio de los Doce Arcanos pudo
derrotar al Rey Dios, encerrdndolo en un circulo de piedra m4-
gico para el resto de sus dias. O al menos eso parecia hasta la ac-
tualidad, en que se escuchan de nuevo rumores sobre dragones
que sobrevuelan las montanas del norte y ecos de guerras que
asolan los confines de Valsorth. ;Significa esto el final de una
época de relativa paz? ;Serd éste el momento del temido regreso
del Reino de la Sombra?

Nt eg la Guta del Fugador?

La Guia del Jugador es una sintesis del manual bésico de El
Reino de la Sombra creada para permitir al lector poder crear
un personaje y comenzar a jugar desde el momento en que acabe
de leer la tltima de sus pdginas. Por supuesto, si te gusta lo que
ves te invitamos a leer el manual bdsico del juego, donde en-
contrards mucha mds informacién para sumergirte de lleno en el
mundo fantdstico que te propone este juego. jEsta guia es solo
el principio!

Pero no creas que una vez tengas el manual basico de El Reino de
la Sombra en tu poder esta sintesis dejar4 de ser ttil. Al contrario,
esta gufa es la herramienta perfecta para que la manejen los juga-
dores a fin de que puedan crearse sus alter egos sin riesgo de que
posen sus ojos sobre las aventuras u otra informacién de trasfondo
que no deberian conocer. Estas pdginas contienen un resumen com-
pleto de todos los aspectos de la creacién de personajes, sin entrar
en mucho detalle en los apartados de equipo y magia y milagros
para que los jugadores puedan comentarlos con el Director de

Juego.
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