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Tabla |

ConaurRo Accion Aicance  Asea  DBuemivo DuRACION SALVACION PAG.
Acelerar Estandar  Corto - Criatura 1 asalto/nivel Fort. niega 131
Afiladura Estandar Corto - Arma o 50 proyectiles 10 min/nivel Vol. niega 132
Alarido Estandar  Corto Si - Instantaneo Fort. parcial 132
Apertura Estandar  Intermedio - Puerta, caja, cofre... (3 m/nivel) Instantaneo Ninguna 132
Arma magica Estandar  Toque - Arma 1 min/nivel Vol. niega 132
Arma mégica mayor Estandar  Corto - Arma o 50 proyectiles 1 hora/nivel Vol. niega 132
Armadura de mago Estandar  Toque - Criatura 1 hora/nivel Vol. niega 132
Atontar Estandar  Corto - Persona 1 asalto Vol. niega 132
Augurio Estandar Personal - Tu Instantaneo Ninguna 132
Auxilio divino Estandar  Toque - Criatura 1 min/nivel Ninguna 132
Bendecir Estandar 15 metros Aliados - 1 min/nivel Ninguna 133
Boca magica Estandar Corto - Criatura u objeto Hasta descarga  Vol. niega 133
Bola de fuego Estandar Largo Si - Instantaneo Refl. mitad 133
Caida de pluma Verlibro  Corto - Criatura u objeto Especial Vol. niega 133
Cambio de aspecto Estandar Personal - Tu 10 min/nivel - 133
Causar miedo Estandar  Corto - Criatura viva 1d4 asaltos Vol. niega 133
Cerradura arcana Estandar  Toque - Puerta, armario... 10m?/nivel Permanente Ninguna 133
Colera flamigera Estandar Intermedio Si - Instantanea Refl. mitad 133
Comprension idiomatica Estandar Personal - Tu 10min/nivel - 134
Confusion Estandar  Intermedio Si - 1 asalto/nivel Vol. niega 134
Cono de frio Estandar  Corto Si - Instantaneo Refl. mitad 134
Contorno borroso Estandar  Toque - Criatua tocada 1 min/nivel Vol. niega 135
Crear agua Estandar  Corto - - Instantaneo Ninguna 135
Cuchichear mensaje Estandar  Intermedio - Criatura/nivel 10 min/nivel Ninguna 135
Curar heridas criticas Estandar  Toque - Criatura Instantaneo Ver texto 135
Curar heridas graves Estandar  Toque - Criatura Instantaneo Ver texto 135

Curar heridas leves Estandar  Toque - Criatura Instantaneo Ver texto 135




NSO20

ConJuRD Accion AucANcE  Amea  Dsuemivo DuRACIGN SALVACION PAG.
Curar heridas leves a las masas  Estandar  Corto - Criiatura/nivel. (max. 10m) Instantaneo Vol. mitad 135
Curar heridas menores Estandar  Toque - Criatura Instantaneo Ver texto 135
Curar heridas moderadas Estandar  Toque - Criatura Instantaneo Ver texto 135
Desplazamiento Estandar  Toque - Criatura 1 asalto/nivel Vol. niega 135
Detectar aura magica Estandar 20 m. Si - Concentracion Ninguna 135
Detectar muertos vivientes Estandar Intermedio - Hasta 3 muertos (max. 10m) 1 asalto/nivel Ver texto 136
Discernir mentiras Estandar  Corto - Criatura/nivel (max. 10m) Concentracion Vol. niega 136
Disipar magia Estandar Intermedio Si Criatura u objeto Instantaneo Ninguna 136
Don de lenguas Estandar  Toque - Criatura tocada 10 min/nivel Vol. niega 137
Dormir Estandar  Intermedio Si Criaturas 1 min/nivel Vol. niega 137
Escudo Estandar  Personal - Tu 1 min/nivel (D) - 137
Escudo de la fé Estandar  Toque - Criatura tocada 1 min/nivel Vol. niega 137
Esfera de invisibilidad Estandar  Pers/Toque Si - 1 min/nivel (D) Vol. niega 137
Estallar Estandar  Corto Si Obj. s6lido o criatura cristalina Instantaneo Ver texto 137
Glifo Custodio 10 min Toque Si Objeto tocado Hasta descarga  Ver texto 138
Globo menor de invulnerabilidad Estandar 3 metros ~ Si Tu 1 asalto/nivel Ninguna 138
Impacto verdadero Estandar  Personal - Tu Ver texto - 138
Impulsar mecanismo Estandar  Toque - Mecanismo 10 min/nivel Ninguna 138
Inflingir heridas criticas Estandar  Toque - Criatura tocada Instantaneo Vol. mitad 138
Inflingir heridas graves Estandar  Toque - Criatura tocada Instantaneo Vol. mitad 138
Inflingir heridas leves Estandar  Toque - Criatura tocada Instantaneo Vol. mitad 139
Inflingir heridas leves a las masas Estandar  Corto - Criatura/nivel (max. 10 m) Instantaneo Vol. mitad 139
Inflingir heridas menores Estandar  Toque - Criatura tocada Instantaneo Vol. mitad 139
Inflingir heridas moderadas Estandar  Toque - Criatura tocada Instantaneo Vol. mitad 138
Inmovilizar monstruo Estandar  Intermedio - Criatura viva 1 asalto/nivel (D)  Vol. niega 139
Inmobilizar persona Estandar Intermedio - Humano tamafio medio 0 menor 1 asalto/nivel Vol. niega 139
Invisibilidad Estandar  Pers/toque - Tu, criatura u objeto (ver texto) 10 min/nivel Ver texto 140
Invocar aliado natural 1 1asalto  Corto - - 1 asalto/nivel No 140
Invocar monstruo 1 1asalto  Corto - - 1 asalto/nivel No 140
Invocar montura 1asalto  Corto - - 2 horas/nivel (D)  No 140
Invocar utensilio 1asalto  O0metros - - 1 min/nivel No 140
Lanzar maldicion Estandar 15 metros  Si - 1 min/nivel Vol. niega 140
Leer magia Estandar  Personal - Tu 10 min/nivel - 140
Lentificar veneno Estandar  Toque - Criatura tocada 1 hora/nivel Fort. Niega 141

Levitar Estdndar ~ Pers/Corto - Ver texto 1 asalto/nivel (D) Ninguna 141

Libertad de movimiento Estdndar  Pers/Toque - Tu o criatura tocada 10 minutos/nivel Vol. niega 141

Localizar objeto Estdndar  Largo Si - 1 minuto/nivel Ninguna 141

Luz Estandar  Toque - Objeto tocado 10 min/nivel (D) Ninguna 142

Luz abrasadora Estandar Intermedio - - Instantaneo Ninguna 142

Mano del mago Estandar  Corto - Ver texto Concentracion Ninguna 142

Manos ardientes Estandar 3 metros  Si - Instantaneo Refl. mitad 142

Mejorar caracteristica Estandar  Toque - Criatura tocada 1 minuto/nivel Vol. niega 142

Miedo Estandar  Corto Cono - 1 asalto/nivel Vol. niega 142

Muro de fuego Estandar  Intermedio - - Ver texto Seglntexto 143

Muro de fuerza Estandar  Corto - - 1 minuto/nivel (D)~ Ninguna 143

Muro de hielo Estandar  Intermedio - - 1 minuto/nivel Seguntexto 143

Muro de hierro Estandar Intermedio - - Instantaneo Seglntexto 144




ConsurRo

Muro de piedra
Neutralizar Veneno
Nube aniquiladora

Ojo arcano

Orden imperiosa

Orden imperiosa mayor
Particulas rutilantes
Pasamiento

Perdicion

Perro fantasmal

Piel pétrea

Plaga de insectos
Plegaria
Prestidigitacion
Proteccién contra las flechas/balas
Proyectil magico
Proyectiles flamigeros
Puerta dimensional
Quitar el miedo

Quitar enfermedad
Quitar maldicion

Quitar paralisis
Ralentizar

Rayo de fatiga

Rayo relampagueante
Reanimar a los muertos
Resistencia
Resistencia a la energia
Respiracion acuética
Restablecimiento
Restablecimiento menor
Revivir a los muertos
Romper encantamiento
Salto

Silencio

Situacion

Telarafia

Telequinesia

Tormenta de hielo
Trabar portal

Trampa de energia
Trepar cual aracnido
Ver lo invisible

Virtud

Vision en la oscuridad
Vision verdadera

Zona de verdad

Accion
Estandar
Estandar
Estandar
10 minutos
Estandar
Estandar
Estandar
Estandar
Estandar
Estandar
Estandar
Completo
Estandar
Estandar
Estandar
Estandar
Estandar
Estandar
Estandar
Estandar
Estandar
Estandar
Estandar
Estandar
Estandar
Estandar
Estandar
Estandar
Estandar
3 asaltos
3 asaltos
1 minuto
1 minuto
Estandar
Estandar
Estandar
Estandar
Estandar
Estandar
Estandar
10 min.
Estandar
Estandar
Estandar
Estandar
Estandar

Estandar
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ALCANCE
Intermedio
Toque
Intermedio
llimitado
Corto
Corto
Intermedio
Corto

15 metros
Corto
Toque
Largo

10 metros
3 metros
Toque
Intermedio
Corto
Largo
Corto
Toque
Toque
Corto
Corto
Corto

Ver texto
Toque
Toque
Toque
Toque
Toque
Toque
Toque
Corto
Toque
Largo
Toque
Intermedio
Largo
Largo
Intermedio
Toque
Toque
Intermedio
Toque
Toque
Toque
Corto

AREA  DBUETIVO

Si
Si
Si
Si

Si

Critura u objeto hasta 30 cm?/nivel

Criatura viva

Criatura/nivel (max. 10 m.)

Criatura tocada

Aliados y enemigos

Segln texto

Criatura tocada

Hasta 5 criaturas (max. a 11,5 m)

50 proyectiles

Ver texto

Criatura mas otra/4 niveles,max 10 m.
Criatura tocada

Criatura u objeto tocado

Hasta cuatro criaturas a 10 m. maximo

Criatura/nivel (max.10 m)

Uno o mas cadaveres tocados
Criatura tocada

Criatura tocada

Criaturas vivas tocadas

Criatura tocada

Criatura tocada

Criatura muerta tocada

Hasta una criatura/nivel (max 10 m)
Criatura tocada

Criatura/3 niveles

Segun texto

Un portal, hasta 6 m2/nivel
Objetivo tocado

Criatura tocada

Criatura tocada

Criatura tocada

Criatura tocada

03

DuRACION
Instantaneo

10 min/nivel

1 minuto/nivel

1 minuto/nivel (D)
1 asalto/nivel

1 asalto/nivel

1 asalto/nivel

1 hora/nivel (D)
1 minuto/nivel
Ver texto

Ver texto

1 minuto/nivel

1 asalto/nivel

1 hora

Ver texto
Instantaneo

10 minutos/nivel
Instantaneo
Ver texto
Instantaneo
Instantaneo
Instantaneo

1 asalto/nivel

1 minuto/nivel
Instantaneo
Instantaneo

1 minuto

10 minutos/nivel
Ver texto
Instantaneo
Instantaneo
Instantaneo
Instantaneo

1 minuto/nivel (D)
1 minuto/nivel

1 hora/nivel

10 minutos/nivel
Ver texto

1 asalto

1 minuto/nivel
Ver texto

10 minutos/nivel

10 minutos/nivel (D)

1 minuto
1 hora/nivel
1 minuto/nivel

1 minuto/nivel

SALVACION
Ver texto
Vol. Niega
Segun texto
Ninguna
Vol. niega
Vol. niega
Ver texto
Ninguna
Vol. niega
Ninguna
Vol. niega
Ver texto
Ninguna
Ver texto
Vol. niega
Ninguna
Ninguna
Vol.niega
Vol. niega
Fort. niega
Vol. niega
Vol. niega
Vol. niega
No

Refl. mitad
Ninguna
Vol. niega
Fort. niega
Vol. niega
Vol. niega
Vol. niega
Ninguna
Segun texto
Vol. niega
Ver texto
Vol. niega
Ver texto
Ver texto
Ninguna
Ninguna
Ver texto
Vol. niega
Ninguna
Fort. niega
Vol. niega
Vol. niega

Vol. niega

PAG.
144
144
144
145
145
145
145
145
145
145
146
146
146
147
147
147
147
147
147
147
147
147
148
148
148
148
148
148
148
148
148
149
149
149
149
150
150
150
150
150
150
151
151
151
151
151
162
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Tabla Il

Atontar

Crear agua
Cuchichear mensaje
Curar heridas menores

Detectar aura mégica Virtud
Infligir heridas menores Mano del mago

Invocar utensilio Prestidigitacion

Leer magia Resistencia

MacniTun |

Arma mégica
Armadura de mago
Bendecir

Caida de pluma
Cambio de aspecto
Causar miedo
Compresion idiomatica

Curar heridas leves Invocar aliado natural 1 Proyectil magico
Dormir Invocar monstruo 1 Quitar el miedo
Escudo Invocar montura Rayo de fatiga
Escudo de la fe Lanzar maldicion Salto

Impacto verdadero Manos ardientes Trabar portal
Impulsar mecanismo Orden imperiosa

Infligir heridas leves Perdicion

Apertura

Augurio

Auxilio divino
Boca magica
Cerradura arcana
Contorno borroso

Curar heridas moderadas Mejorar caracteristica Silencio

Estallar Particulas rutilantes Telarafia

Infligir heridas moderadas Proteccion contra las flechas/balas  Trepar cual aracnido
Invisibilidad Quitar paralisis Ver lo invisible
Lentificar veneno Resistencia a la energia Vision en la oscuridad
Levitar Restablecimiento menor Zona de verdad

Acelerar

Afiladura

Bola de fuego

Curar heridas graves
Desplazamiento

Detener muertos vivientes Inmovilizar persona Quitar enfermedad
Disipar magia Localizar objeto Ralentizar

Esfera de invisibilidad Luz abrasadora Rayo relampagueante
Glifo custodio Plegaria Respiracion acuatica
Infligir heridas graves Proyectiles flamigeros Situacion

Alarido

Arma mégica mayor
Confusién

Curar heridas criticas
Discernir mentiras
Don de lenguas

Globo menor de invulnerabilidad ~ Neutralizar veneno Restablecimiento
Infligir heridas criticas Ojo arcano Tormenta de hielo
Libertad de movimiento Piel pétrea Trampa de energia
Miedo Puerta dimensional

Muro de fuego Quitar maldicion

Muro de hielo Reanimar a los muertos

Colera flamigera
Cono de frio

Curar heridas leves a las masas
Infligir heridas leves a las masas

Inmovilizar monstruo

Muro de fuerza Pasamiento Telequinesia
Muro de hierro Perro fantasmal Vision verdadera
Muro de piedra Plaga de insectos

Nube aniquiladora Revivir a los muertos

Orden imperiosa mayor Romper encantamiento
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Tabla lll

Abjuracion

Cerradura arcana

Disipar magia

Escudo

Escudo de la fe

Glifo custodio

Globo menor de invulnerabilidad
Libertad de movimiento

Piel pétrea

Proteccion contra las flechas/balas
Quitar el miedo

Quitar maldicion

Resistencia

Resistencia a la energia
Romper encantamiento

Trabar portal

Trampa de energia

Augurio

Compresién idiomética
Discernir mentiras

Don de lenguas
Impacto verdadero
Localizar objeto

Ojo arcano

Situacion

Ver lo invisible

Vision verdadera

Convocacidn

Invocar aliado natural 1
Invocar monstruo 1
Invocar montura
Invocar utensilio

Plaga de insectos

Armadura de mago
Crear agua

Muro de hierro
Muro de piedra

Creacidn (Cont.)

Nube aniquiladora
Particulas rutilantes
Perro fantasmal
Plegaria

Telarafa

Curacién

Curar heridas criticas
Curar heridas graves
Curar heridas leves
Curar heridas leves a las masas
Curar heridas menores
Curar heridas moderadas
Lentificar veneno
Neutralizar veneno
Quitar enfermedad

Quitar paralisis
Restablecimiento
Restablecimiento menor
Revivir a los muertos

Atontar

Auxilio divino
Bendecir

Confusién

Dormir

[Inmovilizar monstruo
Inmovilizar persona
Orden imperiosa
Orden imperiosa mayor
Perdicion

Zona de verdad

Evocacion

Alarido

Bola de fuego
Colera flamigera
Cono de frio
Estallar

Luz

Evocacion (Cont.)

Luz abrasadora

Muro de fuego

Muro de fuerza

Muro de hielo
Proyectil magico
Rayo relampagueante
Tormenta de hielo

Boca magica

Cambio de aspecto
Contorno borroso
Desplazamiento
Esfera de invisibilidad
Invisibilidad

Silencio

Nigromancia

Causar miedo

Detener muertos vivientes
Infligir heridas criticas
Infligir heridas graves
Infligir heridas leves
Infligir heridas leves a las masas
Infligir heridas menores
Infligir heridas moderadas
Lanzar maldicién

Miedo

Rayo de fatiga

Reanimar a los muertos

Teleportacidn
Puerta dimensional

Transmutacion

Acelerar

Afiladura

Apertura

Arma mégica

Arma mégica mayor

0s

Transmutacidn (Cont.)

Caida de pluma
Cuchichear mensaje
Impulsar mecanismo
Levitar

Manos ardientes
Mano del mago
Mejorar caracteristica
Pasamiento
Proyectiles flamigeros
Ralentizar
Respiracién acuatica
Salto

Telequinesia

Trepar cual aracnido
Virtud

Vision en la oscuridad

Detectar aura magica
Leer magia
Prestidigitacion




Tabla IV

RimuAL

Bibliolalia

Caduceus

Compulsion de
cuarzo

Controlar el clima

Crear clon

Crear golem

Crear muerto
viviente

Dispersar magia
mayor

Doble corporal

Expulsion a
sombra

Polimorfizar

Polimorfizacion
maligna

Posesion

Runa de dolor

Runa de locura

Subyugar ajeno

Teleportar

Velo mistico

PRUEBA DE HABILIDAD

Saber (C. A2), CD 25, 6 éxitos

Saber (C.A2), CD 23, 4 éxitos y
Medicina, CD 23, 2 éxitos

Saber (C. A2), CD 25, 6 éxitos e
Intimidar, CD 25, 2 éxitos

Saber (C. A2), CD 26, 6 éxitos

Saber (C. A2), CD 24, 7 éxitos y Saber
(Ciencias de la tierra y de la vida) CD 24, 1 éxito

Saber (C.A2), CD 24, 7 éxitos

Saber (C. A2), CD 23, 7 éxitos

Saber (C. A2), CD 23, 4 éxitos y Saber
(Conocimiento de Conjutos) CD 23, 2 éxitos

Saber (C. A2), CD 31, 6 éxitos y (ver texto) y

Disfrazarse CD 31, 1 éxito

Saber (C. A2), CD 25, 6 éxitos
(ver texto)

Saber (C. A?), CD 23, 5 éxitos y Saber
(Ciencias de la tierra y de la vida) CD 23, 1 éxito

Saber (C. A2), CD 33, 6 éxitos y Saber
(Ciencias de la tierra y de la vida) CD 33, 1 éxito

Saber (C.A?), CD 26, 6 éxitos

Saber (C. A2), CD 24, 6 éxitos

Saber (C.A?), CD 27, 7 éxitos
(ver texto)

Saber (C. A2), CD 25, 6 éxitos

Saber (C. A2), CD 23, 5 éxitos y
Saber (Navegacion), CD 23, 1 éxito

Saber (C. A2), CD 26, 7 éxitos
(ver texto)

Los rituales se encuentran en la pag. 159
"Ala CD se le tiene que sumar el modificador de Carisma del lanzador. Ejemplo: CD 18" seria CD 18 + mod. Car. del lanzador.

?Saber (Ciencia Arcana)
Pooer PAG. Accion
Clarividencia 121 Estandar
Control animal 121 Estandar
Control emocional 121 Estandar
Control mental 121 Estandar
Escudo mental 121 Cratuita
Impacto mental 122 Estandar
Mente extendida 122 Gratuita
Telepatia 122 Estandar

Telequinesis 122

Estandar

TIEMPD DE

LANZAMIENTD

60 min. (min)

6 horas (min)

80 min. (min)

60 min. (min)

8 horas (min)
y ver texto

7 horas (min)

7 horas (min)

60 min. (min)

7 horas (min)

1 hora (min)

60 min. (min)

70 min. (min)

60 min. (min)

60 min. (min)

70 min. (min)

6 horas (min)

60 min. (min)

70 min. (min)

ALCANCE

Percepcion
Percepcion
Percepcion
Percepcion
Percepcion
Percepcion
Personal

ALCANCE

Personal

Toque

llimitado

3 Km

Toque

Toque

Toque

65 metros

Toque

15 metros

Toque

Toque

Toque

Toque

Toque

15 metros

[&2]

Personaly

Toque

15 metros

Percepcion/Extendido

Percepcion

Si

OsJETIVO

El propio lanzador

Criatura viva

Criatura con una salvacion de
Vol. menor que la del lanzador

Un cadaver

Un cadaver o
esqueleto

Un lanzador de conjuros,
criatura u objeto

Uno o0 méas Ajenos que no estén a
mas de 9 m. unos de otros

Criatura voluntaria tocada

Criatura indefensa tocada

Criatura indefensa con menos puntos
de personaje que el lanzador

Un ajeno (con un total de puntos de
personaje segln la descripcion del ritual)

Ver texto

DuRACIGN
Concentracién
Concentracion
Concentracién
Concentracion
Continuo
Instantaneo
Continuo
Concentracion
Concentracion

DuRACIGN

Instantaneo

Instantaneo

16 horas
(ver texto)

24 horas (D)

Instantaneo

Instantaneo

Instantaneo

Instantaneo

12 dias

Permanente

12 minutos

Permanente

12 horas

12 minutos
(y ver texto)

16 minutos
(y ver texto)

Instantaneo
(ver texto)

Instantaneo

12 horas

SALVACION

No

Vol. niega
(sin dafio)

Vol. reduce CD 18!

No

No

No

No

No

No

Fort. niega CD 17°
y ver texto

Fort. niega

Fort. niega CD 17"
y ver texto

Vol. niega CD 16°

Vol. niega CD 16°

Vol. niega CD 18'

Vol. niega CD 16°

No

Ver texto

No

Si

Si

No

No

No

No

No

No

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

No

No




