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TRAMA:

1. 29 de Octubre. Primer encuentro en el Hostdbs personajes.
Paco el hostelero.
Richard.

Llegada al pueblo.

Los personajes visitan a Raquel, la hermana deaMianitacion a cenar.

Llegada a casa de Maria y Luis. Una vecina saaalentro.

En la casa. Los pjs pueden encontrar nota en ffiigmr

La parroquia. El cura les da lista de los feligsese

Cena en casa de Raquel. Juan se comporta de uneartdfio. Al final de la

cena Raquel les comenta que esta preocupada. lagtdras en la biblioteca.

8. Pasan la noche en casa de Maria y Luis. Ven sonchieaslo se acercan al
lugar.

9. Tienda. Informacidn sobre Fernando Estrada y laesta secta. 30 de Octubre.

10.Biblioteca. Raquel les da dos notas. Les pide gyarv a recoger a Luisa a las
17:00 horas.

11.Casa de desconocido. Esta en venta. No se oye nada. Podrian entrar
facilmente sin fuerza si miran debajo de la alfcmBRMAS.

12.Colegio. Encuentro con Ramon.

13. Peticion de Luisa sobre el saco de dormir.

14.Sétano secreto. Remington 1100 con cargador, 2tB&¥® con cargadores.

15. Luisa enferma. Pide médico.

16.Carles Deblanc, médico, trata habitualmente afia.ries comenta algo sobre
sus padres.

17.Encuentro con muerto viviente.

18.Llegan agentes de la autoridad.

19.Noche. Diario. Ruidos en el jardin. Salen y ven bms y sombras que van
hacia el bosque.

20.Grupo de jovenes: cuchillos, espada y hacha.

21.Podria haber otro encuentro con los seres.

22.31 de octubre.Corddn de seres sin alma. Tormenta.

23.Salen de casa de Maria y Luis. El coche esta iilderZombis en la calle. Ven
a doctor en vehiculo, les dice que se cobijen kesiky

24.Encuentro con Richard. Revelacion.

25.Puente roto. Rio demasiado profundo y peligroso.

26.Embalse.

27.Cementerio.

28.Fabrica celulosa y desenlace.
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Notas:
* Municion:  Comisaria.
Caseta del guarda en embalse.
Policias.
* Diario de la caseta del guarda del embalse.
* Cura Biblia.
* Apuntes biblicos en la fabrica.



* Los siervos de Gabriela son 12 y tienemiosbres de los 12 Apostoles.

SINOPSIS

Gaztelu se jactaba de ser un pueblo agradableuitanun poco solitario pero con
gentes sencillas y amables. Quizas por eso muelmaias decidieron abandonar la
ruidosa y contaminada ciudad y comenzar una nuelzaentre los frondosos bosques
de la zona.

Muchos de los pueblerinos, la gran mayoréapaba en la fabrica de papel ubicada
cerca del pueblo. El propietario de la misma erdambre muy viejo y desagradable,
pero nadie le criticaba dado que la fabrica susbenta las familias de Gaztelu y
también a gentes en la ciudad y otro pueblo cerdahduefioFernando Estradaera
un hombre solitario, no tenia familiar alguna, yakgun pariente lejano pudiese tener,
no se conocia relacion alguna. Desde que la vejézel alcanzando, le entrd la pasion
por todo lo sobrenatural, sobro todo le apasioreliama de la Eternidad. EI hombre
tenia un tremendo miedo a morir, negandose a ghe final llegara a su vida.

Cuando su vida parecia estar mas cerca di@da bl otro mundo, y sus huesos
comenzaban a notarse entre los rastrojos de cemrgada, encontré una esperanza, el
salvavidas a su llamada de socorro.

Una noche le visitd una mujer muy hermosap p@io una mirada fria, agresiva, pero
inexplicablemente cautivador@abriela Sandoval Ella le comenté que tenia un grupo
de “amigos” que podrian ayudarle, prometiéndoktéanidad.

La mujer y su grupo eran componentes de lohmpyeclasificariamos como secta
satanica, pero su actividad iba mas alla que laméoracion a un demonio.

Fernando era inmensamente rico, la fabricaiesade las muchas que tenia por todo
el pais, por tanto no dud6é en ceder a la exigedeiadar algunas de ellas a sus
salvadores.

Los accionistas de la fabrica de Gaztelu ddsrom en todo momento del nuevo y
estrambaotico comportamiento de su presidente yetgthoi perder dinero uno a uno
fueron vendiendo su participacion en la fabricdp ajue se aund el temor que les
infundia aquella extrafia mujer. Los miembros deipgrde Gabriela compraron las
acciones.

Mientras tanto, las gentes del pueblo segw@am sus vidas, ajenas a cuanto
acontecian antes sus 0jos. Recibian a final desoesidminas y eso era lo Unico que
les interesaba, alli, en pleno paraiso de la natzaa

Un dia Fernando Estrada desapareci6. Los @uetss comenzaron a rumorear que
se habia metido en una secta y que habia largagdejos. Pero no era asi, Fernando
permanecia escondido en la fabrica, esperando.

Meses después los nuevos accionistas proposien nuevo presidente para la
fabrica y las demas fabricas cedidas, en este was@residenta, Gabriela Sandoval,
mientras Fernando continuaba ausente y la policidtorbuscaba. Nadie protesto, ni
siquiera un supuesto pariente lejano ejercitand@ssibles derechos hereditarios. Pero
después de un tiempo todo cambid, Gabriela dedidider ciertos despidos, habia
comenzado a ejecutar su plan.

Fueron despedidos todos los que no creianebgion alguna, claro que los
despedido no supieron entonces la verdadera caaissu ccese en la fabrica. Los
creyentes eran necesarios, tenian un alma mae.flertlos ateos el alma no se iba
alimentando de fe alguna, el alma finalmente mpria le servian para nada.



Gabriela y los demas querian traer a este mandh demonio. Dentro de seis meses
llegaria el 31 de Octubre, la fecha elegida pardlegada. Durante décadas habian
estado trayendo a otros demonio es estaban ercilgteora solo faltaba uno para
completar el circulo, el mas importante, el maseposb. Para conseguir su objetivo
debian de hacerse con muchas almas, pero no poditn a las personas antes de
arrancarles las almas definitivamente que sertiiaa fecha.

La fabrica a través de ritos demoniacos ftebatando las almas poco a poco a los
pobres pueblerinos y los demas que trabajabanl&nNehguno se daba cuenta de lo
gue le pasaba. Sus cuerpos iban cambiando pant&tinie, se volvian bruscos e incluso
olvidaban cosas de su vida, como a una esposas hij

Cuando las almas estén desprendidas del cderga duefio —aunque audn sujetas
por un débil vinculo hasta el 31 de Octubre—, ludividuos no seran mas que una
simple masa de carne sin pensamiento ni vida, &o (gentimiento ir4 destinado a
destruir, comer para alimentar sus cuerpos huecos.

A veces entre los arboles del bosque los vegdodian ver sombras vagar, gimiendo
y buscando. Pero la mayoria de las veces las osggassu Unico manjar.

Mientras tanto Fernando espera escondido &blaca, en el lugar donde celebran
los ritos, esperando a que llegue su salvador. Being sabe lo que le espera. Gabriela
le engafio, ella sélo necesita el cuerpo de un @m@apunto de morir, puesto que su
alma es mas fuerte al acercarse la muerte y maa det final del camino. Y lo mas
importante, una vez que el demonio posea al ancpara que el demonio regrese a su
verdadera forma y poder, el anciano deberad morfiomea natural.

Maria Martin y Luis Gonzalez formaban una jaafeliz, tenian una hermosa hija y
un trabajo cada uno que les reportaba dinero saofigicomo para vivir y mantener
ciertos caprichos. Siempre el 31 de octubre, Mavidaba a los personajes a pasar unos
dias en Gaztelu, celebraba su cumpleafos. Eraeulas gpocas veces que se reunian los
viejos amigos.

Maria y Luis fueron despedidos del trabajo @&ffébrica, si no encontraban pronto
otro trabajo tendrian que marcharse de aquella gasahabia sido su hogar durante
muchos afios. Muchos de las familias del puebloetaowi que marcharse. Maria
consiguio trabajar varias horas por la tarde emildioteca municipal, pero no era
suficiente para mantener una familia. Acataba sesfgeracion leyendo antiguos libros
y curioseando en los viejos periodicos. Mirar laBgaias noticias le hacia recordar su
suefio frustrado de ser periodista.

Hacia el mes de Junio descubrieron algo mtacio con su despido. Todos lo que
habian sido despedidos eran ateos. Pero para caarlh le habian pedido ayuda al
cura del pueblo, quien después de mucho residiseofrecid una lista con los
feligreses del pueblo. Pero no era suficiente, meoesodos los vecinos profesaban la
religion catolica.

Sin embargo, descubrieron algo mas, los seuss aaminaban por las noches
asustando venian de la fabrica. Muchos de susogthan desapareciendo de sus casas
y la policia no hacia nada al respecto, por supuegtse creia es de seres muertos
vagando por las calle y bosques, achacando losobezhalgun borracho en paro y
desesperado.



Aunqgue los que trabajaban en la fabrica nogrodiarcharse del pueblo, ya estaban
vinculados a sus destinos y no se daban cuentellggeacabarian también muertos.

Richard McDennin, ciudadano escocés, habloMaria y Luis informandoles que
afos atras habia ocurrido lo mismo en otro lugar.

Debia ser un caluroso dia de Junio, sin embdagarde se habia deslucido y el cielo amenazaba c
lluvia. Pero Luis no podia irse a casa, tenia qummrar a su esposa; su hijita todavia estabd en e
colegio, a salvo. Pero su mujer no.

Mientras corria a través de la maleza esquivémgltroncos de los arboles muertos, la llamabatasg
pero en lo mas oculto de su corazén sabia que@liba a contestar, ya no podia oirle.

Por fin la hall6. Su cuerpo habia sido brutalieenutilado, y si no fuera por la ropa, apenasulzsidse
reconocido. Un sudor frio recorrié todo su cuegm]e formd un nudo en la garganta y quiso llcsar,
prohibié hacerlo, aun tenia algo que hacer. Qaitdidta del cuerpo sin vida de Maria y sali6 codti@
hacia la fabrica de celulosa, aunque ya era tatlbs, le tapaban el paso.

Su dltimo pensamiento fue para su pequefia Luisa.

Las investigaciones de la policia concluyeron que Luis matdé a su esposa
por celos —dada la nota que encontraron en su pantalon con la letra de Maria
gue decia: “Me he ido con Richard”-, y que después, arrepentido se suicidd con
la pistola que encontraron en su mano.

25.Diciembre.1999



1. EL HOSTAL 29 de Octubre 2000

Los personajes se encuentran en el hostal “El Llahgera se puede ver algunas
mesas tiradas por el viento y un enorme cartel e ranunciando el lugar. Es un
deprimente hostal de carretera.

Las goteras surgidas de la lluvia de otoflo, m@hkunas zonas del comedor y
diversas mesas con sus respectivas sillas, hamasidoonadas en lugar seco.

Fuera se oyen coches pasar, ir y venir, ir yirveada conductor sumido en sus
pensamientos. De vez en cuando, alguno de esowigopaconductores que van en
direccién a la ciudad, estaciona su coche bajodmtos arboles muertos que todavia
resisten frente al hostal, baja del vehiculo yeeatr el bar a tomar un café.

Hay gente en las mesas. Los personajes puedertin@l aspecto de estos sujetos.
Les sorprende la inexpresidn que tienen estas messauyas comidas se enfrian
tontamente en sus mesas sin que ninguno de eliosnske. Vienen, se sientan con su
manjar y sin tomar nada, se van. Pareciere quend&ian tener vida (éxito en una
tirada deintuicion a dificultad normald20:Averiguar intenciones CD }5

Dentro de la Barra como siempre esta Paco, éinga con su bayeta y sirviendo. Ve
desde su puesto como entran los personajes (o semocuentran en el hostal y les va
saludando al entrar uno a uno) y los saluda.

Paco:“Tenéis aspecto cansado, en el hostal tenemotahbalvies libres”.
Es mediodia. Los personajes pueden decidir comgr aq

“Si venis al pueblo a buscar trabajo, os agorgpee os deis la vuelta. No perdaig el
tiempo. Antes habia mucho trabajo en la fabricaralcomo mucho encontraréis algo
en las tiendas”.

Los personajes pueden comentarle a lo queerig que conocian a Maria y a Luis.
Entonces Paco les da su opinidén sobre los hechos.

Paco:“Es triste, una pareja tan joven. Pero todos las gasan cosas asi, hoy te quiero
y mafiana te mato”.

Un hombre se acerca a los personajes y leseticgn tono tranquilo y en ningun
momento amenazador:



“No se a qué venis a este pueblo, pero yo de \assote largaria cuanto antes”.

El nombre del hombre &ichard pero no lo dice. Después lo ven marcharse, msmtar
en un BMW negro y conducir direccion al pueblo.

2. EL PUEBLO

A un minuto en coche desde el hostal se puedelas primeras casas Gaztelu El
dia se esta poniendo muy negro. A pesar de que gata lloviendo, el cielo amenaza
una tremenda tormenta. El ambiente huele a humgdadviento mueve los arboles
atravesando sus ramas desnudas y produciendmsilhismales.

Las casas de Gaztelu son muy parecidas, la mager ellas tienen dos plantas;
algunas son para una sola familia y otras bifaneiaPero todas tienen algo en comun,
no sale de ellas ningun tipo de ruido.

Al entrar en el pueblo, se puede ver una callecipal de la que nacen varias calles
mas. Se aprecia débilmente el griterio de algua ariiel colegio que esta a la entrada
de Gaztelu.

Los personajes van al pueblo para reunirse, pdlesse ven una o dos veces al afio,
coincidiendo con la fiesta de cumpleafios de Mati8le de Octubre. Esta vez
decidieron no suspender su reunidn, con el objetevoecordar a sus amigos y recoger
algunas pertenencias que tienen en la viviendstis.é

Los personajes pueden darse cuenta que hay suwdkeendas en venta o
simplemente vacias (éxito en una tiradgpdecepcion a dificultad facild20: avistar a
CD 10. Se puede percibir un agradable olor a abetdrgees| viento desde los bosques
gue rodean el pueblo.

Todas las casas tienen jardin, excepto lassjae al otro lado del rio.

Las pocas personas que se pueden ver caminandan de forma autémata, muy
despacio y con la vista en ninguna parte.

Hay un rio que cruza el pueblo. Esta ligeramametaminado a causa de los
productos y desechos que expulsa la fabrica déosaltHay un puente que lo atraviesa,
pero es considerablemente antiguo y debe ser thpgoaes comienzan a ser bastante
visibles sus grandes grietas.

El asfalto de Gaztelu siempre estd humedo paréca del afio, como consecuencia
de las pequenas lloviznas que caen durante casetatia. En el horizonte se puede ver
alguna cima que comienza a cubrirse de nieve aaritas bajas temperaturas.
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3. HOGAR DE RAQUEL Y JUAN:

Los Pjs. se van a hospedar en la casa de Mdriasy pero necesitan la llave de la
misma, por lo tanto van a visitar a Raquel y a Juan

Raquel es la hermana de la fallecida Maria,anJs su esposo. Desde la muerte de
sus parientes cuidan de la pequefia Luisa, de lasaié anos.

Viven cerca de la comisaria, en una casa caigiado jardin. Es una casa bifamiliar
y ellos viven a la derecha.

Raquel y Juan tienen un hijo, Borja, de tan sidgisiete afios, que como los chicos
del pueblo de esa edad, estudia en un instituta elndad, llegando bien adelantada la
tarde.

Raquel, al ver a los personajes les saluda kelgbe en su casa con una ligera pero
acogedora sonrisa, colmada de tristeza. Tenerlosasa le hace recordar mas que
dentro de dos dias su hermana cumpliria afios.

La mujer les comenta lo triste que esta por leenie de sus hermana y su cufiado.
También les comunica que Luisa no esta en casa ggegieda en el comedor del
colegio y no sale hasta las 5 de la tarde de sl Y que Juan vendré tarde, sigue
trabajando en la fabrica. Les dice que a ella kem, pero que se alegra, pues ahora
tiene un trabajo mas bonito.

Los jugadores saben por una carta que Marig, Y. &Waquel fueron despedidos de la
fabrica hace varios meses.

Es mediodia y Raquel les invita a comer. Los@ajes pueden rehusar la amable
oferta si ya han comido en El Llano.

Raquel’Siento no poder hablar mas con vosotros, tengawareharme a la Biblioteda
a trabajar. Tomad la llave de la casa de mi herindwanid a cenar esta noche, asi
veréis a Luisa y a Borja. Han crecido tanto...”

Raquel se va apurada.

Raquel y Juan no se creyeron que Luis matarar@aMSi los personajes preguntan,
Raquel les dira que ella piensa que los matarong gireguntan, solo dira mas tarde,
cuando les de dos notas de Maria.

4. FRENTE A CASA DE MARIA Y LUIS

Algunos arboles bordean las aceras. Apenas sdguea persona caminando por el
lugar. Cuando llegan a su destino, pueden pereatl@rsierto movimiento en una de las
viviendas del otro lado de la calle: una mujer goaitada de dos nifios sale de la casa.
La mujer ordena a sus hijos que cesen el alboro® mgroducen sus juegos, les
introduce en un coche aparcado frente a la casa. dllo, la madre vuelve a la casa y
regresa trayendo consigo dos macutos y una mdtetamete rdpidamente en el
maletero y regresa. Después de unos instantes@alen cartel que coloca en una de
las ventanas, se acerca al coche, mira lo que dtentd algun tiempo su hogar y se
marcha en el coche.

La mujer ni siquiera se ha dado cuenta de Isepicia de los personajes. Estos pueden
divisar la cartulina roja que ha colocado la muger.puede leer: SE VENDE.
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En la puerta de la casa de Maria y Luis, losgr&gjes ven que cierta luz proviene del
interior.

En la casa de al lado, cuya fachada esta pdicasiéente pintada, a través de una
ventana les observa una vecina (éxito entirada de buscar a dificultad difigild20:
avistar a CD 20. Al darse cuenta que los personajes la ven, deseg tras las cortinas
e instantes después aparece por la puerta de auSmacerca con una amplia sonrisa.
La mujer se presenta como Elvira.

Elvira: “¢ Erais amigos de Maria y Luis, verdad? Recuesat®ios visto alguna vez
por aqui. jQué pena de muchachos, tan jovenes!ororen que fuera tan y como
declard la policia, se querian mucho, jamas ledismiutir. Y con esa hija tan dulce,
iqué pena! Pero a veces los celos hacen estradas erejores familias. Luisa vive ¢n
casa de sus tios ¢ verdad?

La mujer no para de hablar. Cuando los perseregtn entrando con la llave que les
dio Raquel, Elvira les sigue con intencion de tedil cOmo esté la casa por dentro, pero
se da la vuelta y les inforntpe en las semanas anteriores a la muerte de siIs0%e
un hombre les solia visitar.

5. CASA DE MARIA Y LUIS

Desde el hall se puede percibir un poco dealmmedad. A la izquierda esta la vieja
escalera que muchas veces habian subido los pgsgngue conduce al piso superior.
Las persianas estan bajadas y esta oscuro. Toge igigal a como estaba cuando sus
duefios vivian. NOTA: si le preguntan a Raquel flot ella les dira que no tuvo ganas
ni voluntad para empaquetar cosas.

La luz que habian visto desde el exterior prealuna de las habitaciones de arriba.
No hay nadie en esa habitacion, que es la de Leisaecmbargo sorprende que la
ventana y la persiana estén abiertas.

Cocina:

Desde la ventana de la cocina se puede verseuiiado jardin bordeado por una
valla de dos metros. El acceso al mismo se pueder ltesde la casa por la puerta
trasera que esta en la cocina.

El frigorifico esta vacio y no hay nada en lagnsa (no hay nada para comer). En la
puerta del frigorifico hay varias notas y un dibbgrho en el colegio por Luisa el dia
de la madre.

Nota en el frigorifico de Maria: “Ya he hablado cbon
Agustin, el cura se ha negado al principio, perdiral he
conseguido convencerle. Ve a las 7 h., me ha djokaos la
dara. No faltes”.

Los Pjs. saben que Luis y Maria eran ateosagps querrian hablar con el cura? La
letra de la nota es de Maria y los personajesdersa
Dentro de la casa, junto a la puerta de ensadacuentra Elvira. Al verles dice:

Elvira: “He entrado con esta llave —sefala el objetogbasbajo el felpudo. jEs |a
costumbre aqui!”
Elvira les comenta que si tienen alguna duda sebestado de la casa, pregunten a
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Ramon El es el encargado del mantenimiento de las milas vacias y en venta del
pueblo, también las ventila.

Elvira: “Ramoén es un hombre muy solitario y que rara \addcon alguien, pero és
buena gente.”

6. LA PARROQUIA

La parroquia del pueblo no es muy grande, nataccion turistica por sus obras
interiores, excepto por un elaborado altar centemare corona la imagen de una virgen
vestida con ribetes en oro. Se construyé hace nsuafios, incluso antes de que las
primeras casas comenzaran a tener cimientos, sf@adi®lu un lugar de recogimiento
de los viajeros que caminaban haciendo el Camin®Ga®iago. Ahora se pueden
observar algunas reformas en su fachada. Bajo tsucesa, permanecen cerrados
desde hace afios las celdas que utilizaban logasayecuras. (Los Pjs. no saben de la
existencia de este sotano)

Don Agustines el cura. Cuando los personajes entran en & dmdios, va a su
encuentro, dejando antes dos velas que sosten@eiohltar.

Los Pjs. pueden ver un pequefio 6rgano en unanasq la izquierda del Altar y una
pequefia capilla a la derecha. Cuatro pasillo hag estancia y tres bloques de bancos
entre ellos. El lugar es muy oscuro, apenas iludaren las velas puestas a los pies de
las imagenes de Santos y Virgenes. La parroquiapedtticamente vacia, solo esta el
cura y una anciana que intenta ponerse de roditlasdificultad sobre un banco para
rezar sus oraciones.

Don Agustin mira sorprendido a los personajassmunca los habia visto por alli, a
no ser que alguno sea religioso y hubiese visighdiogar.

| Don Agustin*¢ Desean algo?” \

Si los Pjs. Le ensefian la nota o preguntan, eh cw sera muy solicito en
responderles. No obstante, los jugadores debesistiirbastante (obtener éxito en una
tirada de charlataneria a dificultad difi¢id20:diplomacia CD 2]

Don Agustin “Maria estaba convencida que los despidos habi@dm arbitrarios y
discriminatorios. Segun ella, todos los despeda&tas personas no creyente, al menos
no bautizados” “Maria era una muchacha demasiasistémte, pero parecia bugna
mujer” “Pero Dios nos da a todos lo que nos cooedp hijos mios. Nada mas, |ni
nada menos, solo lo que sembramos en los campusged#a vida.”

“Como os digo, era una mujer muy insistente iz&giun poco metomentodo. Pero
finalmente me convencio para que le ensefaratéadeslos feligreses y bautizados.”

Si le caen en gracia, Don Agustin les conducka despacho y les dardia.
En la lista hay numerosos nombres de feligreses yapartado con los bautizos
realizados en esa parroquia, pero solo desde &racnion del pueblo.
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Los personajes pueden ver el nombre de Luisa Bstdade bautizos con fecha &
de Agosto de 1999.

Don Agustin“Espero que vengais a la celebracién que hareindis 1 en recuerdo de
aquellos que ya no estan con nosotros. Sera urita lbenemonia.”

7. INVITACION A CENAR

Los personajes recuerdan la amable invitacion dgu®apues hace horas que ha
oscurecido y el hambre comienza a aparecer.

Un pequeiio farolillo alumbra tenuemente la elatrde la casa y parte del jardin
delantero. Raquel sale al encuentro de los pem®ydps pregunta si traen hambre.

Desde la entrada se puede observar todo el. ddihmesa graciosamente dispuesta
con platos adornados de pajaritos, espera la agngaprepara en la cocina. Se puede
apreciar desde el saldn el delicioso aroma a coqudaya inunda la estancia.

Al fondo del salén, frente a la television, jaaglLuisa y su primo Borja a la
videoconsola, tan apasionadamente que no se perdatéa llegada de los invitados
hasta que Raquel les llama la atencion.

Luisa se acerca a los personajes corriendo emaxdta y se echa en brazos de alguno
de ellos, provocando la risita de Borja. Este t@&mlse acerca y les saluda. Los dos
vuelven frente al televisor y contindan con el jpeg

Raquel se asoma por la puerta de la cocinantksa que se acomoden y que Juan
vendra dentro de un rato.

Cenando, Juan no participa en la conversaiété ausente, no habla, a veces hace
algun sonido o grufiido. Su piel tiene un ligerootanorado (éxito en un@rada de
percepcion a dificultad dificild20:avistar a CD 20).

Raquel pregunta a los personajes qué tal sas,videl dia. Pero los personajes se dan
cuenta como la aparente alegria que mostraba cuprefzaraba la cena habia
desaparecido.

Tras la cena, Raquel conduce a los persondpga@cina, alli les dice que esta muy
preocupada por su marido, por su estado y que pem&u hijo y por su sobrina.

Cuando se marchan, Raquel les comentavgyan al dia siguiente a la biblioteca
(donde trabaja) a partir de las 3 de la tarde, quées dara algo
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NOTA: en caso que los personajes pregunten poawizm de Luisa, Raquel les dira
gue su marido se empefid muchisimo.

8. PRIMERA NOCHE

Cuando se dirigen a casa de Maria y Luis eshena@n sombras y oyen susurros
cerca, pero no ven nada fuera de lo normal, ausquacerquen al lugar de donde
provienen (éxito en untirada de percepcion a dificultad normal20: avistar a CD
20). La noche transcurre tranquila.

9. TIENDA 30 de Octubre

Al despertar a la mafiana siguiente, como esralattienen hambre y han de
desayunar, pero en la casa no hay nada que comrédbsaciar su apetito, y menos aun
para hacer la comida después.

Hay un pequefio centro comercial: supermercadwceria-drogueria, una pequefa
tienda de ropa, libreria-papeleria y videoclub. $¢ove a nadie. Sélo esta abierto el
supermercado.

Haciendo la compra, los personajes oyen unaeceawion entre la cajera y el
electricista del pueblo (cosa que se puede apreleida su indumentaria). Los dos
comentan que sigue sin saberse nadkeateando Estrada el duefio de la fabrica, y
que seguro que es verdad lo que se murmurabasobrelusion en una secta.

10. BIBLIOTECA

Es una biblioteca bastante grande como para est&aztelu. Decorada en madera,
tanto en las estanterias como en las escalerasaqaieicen al piso superior. Varias
alfombras cubren parcialmente los pasillos enseskiantes. También hay dos mesas.

Nada mas entrar, se observa un mostrador, Ragt@ldentro trabajando con un
ordenador. Detras de ella hay diversos archivadotgspequeiio mapa de la biblioteca
indicando la situacion tematica de los libros.
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Los personajes se acercan a Raquel. Ella lesqlie cuando sustituyé a su hermana
en el trabajo de la biblioteca, recogié sus cogas)cima de una agenda encontré dos
notas con la letra de Maria.

Sobre las notas de Maria: Raquel les comentasveeces que antes de las muertes,
escuchd conversaciones de su hermana con su cusiale, el contenido de esas
notas. La mujer cree que puede ser algo importgaie no ha tenido fuerza pagra
averiguar de que se trata, también por miedo. i@sqlie puede tener relacién con lo
gue sucede en el pueblo. No especifica nada maguaue pregunten.

=

Raquel pide que le sigan, conduciéndoles a lagkuperior. Hay diversas estanterias
repletas de libros, en el centro de la sala senga cinco mesas grandes. Sentado en
una de las mismas, un joven con aspecto extrafie gae estudia, pues su miada

imperturbable esta fijada en la pared de enfréfitsiquiera parpadea.
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Los personajes son llevados al final de la sdtmde hay una mesa con dos
ordenadores. Raquel les dice que pueden utilizadasiende uno de ellos y les
introduce en un sencillo sistema (éxito en wimada de archivos y bibliotecas a
dificultad normaJ d20: buscar CD 1% Después vuelve a su trabajo en la planta

inferior.

1* Autor ----- Titulo ----- Materia

Afo ---Concepto
2* Periédico ------ Revista ----- Pelicula ----- Miga

Afo, mes, dia, nombre del periédiez,csdn, autor, etc.

200000000000

DIARIO NACIONAIL1930. NOVIEMBRE. B.L.

La noticia comenta las numerosas desapariciones
ocurridas en una pueblo de Madrid y de la mistarios
explosiébn de wuna zona industrial en la que
fallecieron un centenar de personas. La explosion
sucedio entre las 2 y las 3 de la madrugada.

B.L. son las siglas de Benjamin Lopez, periodista

DIARIO SOL. 1963. OCTUBRE. B.L.

Comenta que en un pueblo de Cantabria, se han
encontrado cuerpos de hombres, mujeres y nifios en
sus bosques. El ejército ha acordonado el lugar si
dar explicaciones y la Guardia Civil ha negado la
entrada a cualquier periodista en la zona prohibida

Antes de irse, Raquel les pedira que vayansads a la pequefia Luisa al colegio. Si ellos sgami,

ella insistira. Luisa sale a las 17:00 horas.

11. CASA DE RICHARD

C/ San Marcial n°2

A simple vista, la calle aparece vacia, aunqueesiansurros llegan a los oidos de los
personajes. La casa de la direccion es una ca&amiliar, su fachada y jardin estan
extrafiamente cuidadas, como pueden observan |lesrnages, cosa que les sorprende
dado que junto a la verja del jardin se ve un Laatenque medio escondido por las
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ramas de los arbustos, que dice “EN VENTA". Lastapas estan cerradas, sin
embargo, las persianas estan subidas.

Bajo la alfombra de la entrada hay una copidadéave de la casa, los personajes
podran recordar las palabras de Elvira sobre ltustdse de dejar las llaves en dicho
lugar, en tal caso, podrén entrar en la viviendas8 no es el caso, no habra manera de
entrar.

Interior del hogar de Richard:

Amueblada y bien ventilada. Nada fuera de lomabr excepto alguna ropa en el
armario y en una habitacion del piso superior, arp@entes sobre una de las camas.
Extrafia que estén a simple vista.

12. COLEGIO

Los personajes tienen que ir a recoger a Luisaolagio. Son pasadas las 17:00.
Cuando llegan al lugar, ven a la pequefia hablamtounn hombre en el patio del
colegio, éste se presenta como Ramon.

Ramoén no dudara en responder cualquier preguntdeqt@mulen los personajes.
Pero su indiferencia mostrada en todo momento, dwadar si dice la verdad (duda que
se desvanecera si los pjs hacen la correspondieanda). Sin embargo, no respondera
cotilleos sobre la muerte de Maria y Luis o solwe éxtrafios sucesos del pueblo
(desapariciones, por ejemplo), se guardara su@pihbs personajes podrian preguntar
sobre quién vive en la casa de la C/ San Marcial n°

13. EL SACO EN EL SOTANO

Los personajes y Luisa salen del colegio. Liésacomenta con tono de emocion que
dentro de tres dias se va de excursion a un mentarno con su clase para observar la
naturaleza, y que su profesora les ha dicho quesitacan saco de dormir.

Luisa les dice que su saco de las Tortugas Nigjae en su casa (como tal considera
la casa de Maria y Luis). Pide que antes de ir aesiente hogar la acompafien a
buscarlo.

14. EL SACO EN EL SOTANO I

De nuevo en casa de M. y L. Luisa conduce ajwa la cocina. No se aprecia tristeza
en el rostro de la nifia. Luisa se comporta consosipadres siguiesen vivos Yy ella fuera
a encontrarlos detras de algun rincon o puerta dada.

En un hueco de la cocina, hay una mesita cgaruin, en el cual, meses atras debio
de florecer hermosas rosas, ahora sé6lo se mantieneatojo de flores muertas. Luisa
arrastra la mesita con muchisimo cuidado, interstaradtirar el jarron, luego retira una
alfombrilla que cubre un pequefio espacio. Antesa@jmarece una trampilla. La nifia no
puede con el peso y pide la ayuda de uno de losopaes. Los bornes parecen
oxidados y les sera dificultoso abrirla.
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Sétano: Hay una estrecha escalera que condudgaalos Huele a podrido, un
olor exagerado a podredumbre y a putrefacciomlesdie. Cada escalén es un reto a su
equilibrio puesto que los peldafios estan resbadadixito en undirada de reflejos a
dificultad sencillo o recibir d6 de dafid20: Tirada de salvacion por reflejos CD 10 o
recibir d2 de dafip Una bombilla alumbra gran parte del extensorlugaisa corre
hacia un baul y de él extrae un saco de dormir.

Sorprende que el sOtano sea tan enorme, pudiegecregpaincluso que se
extendiese més all4 de la estructura de la cashjgrdin.

Si los personajes buscan con ahinco mas alla déedamina la luz de la bombillz
encontraran en varias cajas cerradas armas (éxiimairada de buscar a dificultac
normal, d20:buscar a CD 2]

O =0

- REMINGTON 1100 con cargador.
- 2 BERETTA 25 con cargadores.

Nota: Mientras los personajes revisan las armasalsaca una chocolatina de una vieja
mochila que estaba junto al saco en el baul. Tbas eon dificultad el chocolate,
empieza a engullirla. Los personajes pueden velocggnla come y como su pequefia
boca se va manchando con el jugoso dulce mien&raascerca a ellos, siempre sin
asombrarse ni asustarse por las armas.

Si los personajes preguntan con insistenciaisalsobre las armas. Ella les dira que
sus padres las tenian desde poco antes de fiRara protegernos”.Si los personajes
son muy pesados sobre el tema, 0 excesivaments donouna nifia tan pequefia, ella
les negard cualquier informacion. Informacion plesdue les puede ofrecer.

Informacién a ofrecer por Luisa (obtener éxito eratirada de charlataneria a
dificultad dificil, d20:diplomacia CD 2

- Las armas son para protegerse. Ella no sabe de que.

- Sus padres no le permitian bajar al sétano.

- A veces bajaban con alguien que ella no conocetmgrnuisa hacia que
jugaba en el salon.

15. EL SACO EN EL SOTANO lII

Ya en la cocina de nuevo, Luisa les dice que saesnia mal, que le duele la tripa.
Sin previo aviso la pequefia vomita en el sueloe RBjde la lleven a casa del Doctor
Carles, pues alli tienen su consulta. La nifia lesip indicar el camino.

16. LA CONSULTA DEL MEDICO

La casa-consulta del médico esta en medio dedenlos bosques del pueblo. Una
carretera lleva al lugar. Los altos arboles dan soasbra aun si cabe al mojado asfalto,
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dando un aspecto lugubre. El viento sigue soplapeim cada vez es mas fuerte el frio
pulmén.

En la carretera hay una desviacion hacia lactlereesta nueva direccion lleva a la
consulta del doctor. Si se sigue por la otra caraete va a la mansion del Alcalde.

La tarde comienza su declive y esa zona estélominada. Al llegar la casa del
doctor, una enfermera les hace entrar en una maansala de espera. Una tarjeta en el
pecho de la enfermera indica su nombre: Miren tiXagriagaetxea. La mujer conoce
bien a la nifia y al verla hace varias preguntasisitiyas.

Después de unos minutos, aparece el doctor.sakida en general y luego a Luisa.
Le reprende en bromé&Seguro que has comino algo que no debias de coniedica
mientras le limpia con el dedo parte del chocadet® que manchaba su mejilla.

El doctor se presenta cortésmente a los personiggsdice que la bella
enfermara es su esposa. Les pregunta qué relaei@amtcon Luisa. Después se va con
la pequefia desapareciendo por la puerta de la ltmnBientras tanto Miren Itxaso
atiende al electricista del pueblo (el mismo seafi@ habian visto en el supermercado,
lo reconoceran en caso de haber ido al supermégrcado

Cuando Carles sale con la nifia les dice a losopajes que Luisa seguramente habia
comido algo en mal estado o cumplido, pero quelssta

Doctor Carles: Le encanta hablar y por tanto coraeamcontar cosas sobre los padres
de Luisa, lo buena pareja que hacia, los vecinoanaables, etc. Finalmente les dice

gue él intervino en la autopsia, que era imposjbke Luis hubiese matado a su esposa,
pues ella habia muerto desangrada, tenia numearasoéscos Yy le faltaban miembrags.
Termina diciendo: “s6lo un animal podia haber hez$a'.
Nota: por supuesto, no dird nada delante de la nifia

Cuando se marchan los pjs, comentara que la pakcia el caso culpando a Luig y
todo por una nota que encontraron en las vestima@®aste con la letra de Maria que
decia “Me voy con Richard”. Alguien quiso ocultardcurrido, dice, mientras hace un
gesto con el dedo hacia arriba.

17. PRIMER ENCUENTRO CON UN SER

Ya ha oscurecido, un olor a humedad y a lluviare la atmosfera. Esta lloviznando.
La luna, llena aquella noche fantasmal, dificilnees¢ asoma entre las inmensas nubes
negras.

Al regresar a la carretera principékifo en una tirada de estrés con base a esencia
con un penalizador de -9 con PET, x20: TS Vol CD 20un fallo pondra nervioso al
personaje;2 todas las acciongs

- Si_van en cocheun muerto
viviente les sale al encuentro de
repente. No pueden frenar a
tiempo el coche para evitarlo,
ademas, practicamente se les
echa encima del cap6. Lo
atropellan. Cuando bajen del
coche (no deben dejar bajar a
Luisa, si no es asi y ésta baja
viendo al ser, los personajes
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tardaran en calmarla, y puede llamar sus gritosabgesla atencién) ven a un
hombre, o lo que pudo serlo. Parece bastante j@uenmostro tiene signos de
rigor mortis, aunque todos lo vieron moverse cuaselechd sobre el vehiculo.
En algunas partes el cuerpo esta exento de mabiéa le falta una oreja.

- Si van a pieencontraran al ser ya muerto, atropellado, eastdlto. Aunque
también se daran cuenta del aspecto que tiene.

18. AGENTES DE LA AUTORIDAD

Casi de inmediato, desde la carretera que \Jdenk& mansion del alcalde, llega un
coche oficial de la Policia Local. Dos agentes majel vehiculo, apartan a los
personajes y se llevan el cuerpo del ser. Uno deafgentes les dice que ellos se
encargaran de todo y que lo sucedido debe olvidacsgene importancia. Los agentes
se van rapidamente, aunque volviendo por la dibecen que habian llegado.

Nota: Si los pjs interrogan a los agentes, no sacainguna informacion. Si lo hacen de
forma poco pacifica se _ganaran la enemistad de &ddepartamento de policia
pudiendo ésta circunstancias perjudicarles masuaited criterio del Director de Juego.

Nota: si los pjs quieren ir a casa del Alcalde)ewatenderan y tampoco podran entrar
sin permiso (Perros y aparatos de vigilancia delad). Si alguno tiene sigilo y con
buenas tiradas logra acceder al recinto, como mdelné& un temerario paseo por los
jardines. Vera frente a la entrada de la casa var@hiculos negros y muy caros,
también el vehiculo de la Policia Local.

Empieza a llover més fuerte, Luisa estornudeasaseces.

19. SEGUNDA NOCHE

Es una noche fria y demasiado oscura. La lluviacd@dido un poco, pero sigue
cayendo débilmente. Cuando los pjs llegan a caséadia y Luis, frente a la puerta hay
una bolsa de plastico transparente:

Bolsa de pléstico: hay uiario. Pertenece a una Elisabeth, una nifia.
“15 de Agosto de 1999:

Papa hoy ha vuelto a venir muy tarde de la f@doriDespués de que mama fue
despedida, papa se comporta de un modo muy ratouldiio ha chillar a mama hoy.
Tanto ha insistido papa con mama, que por fin das® me bautizardn. Papa ha
dicho que asi mi alma nunca morira. Me asusta mugtorma en que lo dijo. (...)

2 de Septiembre de 1999:

Le han cambiado el horario a papa para la nochAemama eso no le ha gustado
nada. Ahora se pasa el dia durmiendo, sigue igeatatto, incluso creo que es otra
persona. Cuando pregunto, mama me dice que eslp@bajo, que trastorna a todp
el pueblo.

10 de Septiembre de 1999:
El aspecto de papa esta cambiando y se tira elfdsros en la fabrica. Papa me ha
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dicho que alguno de estos dias me llevara conral per la fabrica.(...)

3 de Octubre de 1999:

Querido diario, hace semanas que no te escprp es que estoy enferma. El
médico no sabe que es, y le he oido decir a mamaalgunos del pueblo tambien
estan asi. (...) Papa y mama estan discutiendo seendjze que tenemos que ir alla
fabrica, mama no quiere...

D~

Nota: Los pjs podrian preguntar al doctor Carldsresda enfermedad de Elisabeth.
Carles les contara que no sabe de que se traitoatemia fiebres muy altas, eczemas y
erupciones en la piel y una tos terrible. La tredd diversos medicamentos durante
semanas, pero no respondié a ninguno. Varios addlpusobre todo nifios, tuvieron los
mismos sintomas.

En la ventana de la casa de al lado, Elvira lsanariz tras las cortinas.

Unos ruidos escandalosos llegan desde el jara$ero. Los pjs al salir por la puerta
de la cocina pueden ver hombres y mujeres (los)ysgneto con sombras huir hacia el
bosque. A pesar del paso de los seres sin almgargaee lento y débil, los personajes
tendran mucha dificultad en alcanzar auque seaaksi0s seres parecen conocer bien
el bosque.

Cuando estén cerca del puente del rio, tras &mmdes les sale uno de los seres y les
ataca.

20. LOS JOVENES

Esto sucede si se internan en el
bosque, pero no si lo hacen al
principio o durante el dia. Lo ideal
es que sea después de punto 19.

Se oyen voces Yy ruidos mas alla
del camino recorrido por los pjs, por
tanto tendran que ir mas lejos aun,
internandose en las profundidades
del bosque (direccion al embalse,
pero sin verlo adan).

La zona en la que se encuentran es
mas frondosa y tenebrosa si cabe.
Los pjs cuando avanzan podran ver
a su derecha el caudaloso rio y la
velocidad de sus aguas.

Les sale al encuentro un grupo de
jovenes, quienes pensando que los
personajes son muertos vivientes,
les amenazan con graciosa valentia.
Llevan armas blancas. Dependera de

los pjs que se den cuenta pronto de la equivocagcinsalga nadie herido.

Son nueve muchachos, de edades comprendidad@ntjuince y los dieciocho afos.
Llevan consigo espadas, cuchillo y algun hachareEallos esta Borja, el hijo de
Raquel.
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Borja: Les explicard que casi todos los vecinoshae transformado en muertps
vivientes, que vagan a través del bosque y que stlsyamigos suelen salir por las
noches a vigilar.

Su madre no sabe nada de éste asunto, ni queoabg salidas nocturnas.

Una muchacha, envalentonada con una espada que $@ananas debié adornar |su
dormitorio, les comenta que todos sus familiarekase “convertido”, incluso los que
trabajan en la fabrica pero viven en la ciudadnbudvian. Los Unicos que no se han
convertido, dice, son su padre que es electrigistéa.

La mayoria de los jovenes han perdido algun familia

Borja: “Creemos que la culpa es de la fabrica, mi padr&esnvirtiéndose en uno de
ellos, en cambio mi madre no. Todos nosotros pasdenmayor parte del dia en gl
instituto en la ciudad, por eso creemos que noafiesta esa ... especie... de maldigion
que parecen padecer algunos de nuestros hermampgpes”.

Los jovenes se marchan. Si los pjs les piden aldaerdas armas se las daran. El hacha
podria ser muy util.

21. LA NOCHE CONTINUA

Si los personajes deciden dar una vuelta poosue, o simplemente de regreso tras
el encuentro con Borja y los demas chicos, poddaer otro encuentro con los muertos
vivientes.

Sivan a la fabrica a curiosear, no podran gngras importante que aun no lo hagan.
Hay alambrada, perros y todo parece normal.

La lluvia es cada vez mas fuerte, recordar gag@érsonajes no llevan paraguas y que
podrian resfriarse. Dependera de la constituciécada uno el que al dia siguiente no
tengan algo de fiebréifada exitosa de vigor a dificultad difiadl recibir-2 a todas las
tiradas, d20:TS Fort CD 20 o recibir un -1 a todas las tirajlagie le dificulte la labor.
Apenas se puede ver el suelo encharcado. No mag/demienzan los primeros rayos
de lo que sera una de las peores tormentas dgl @fi® durara varias horas.

22. DIA 31 DE OCTUBRE. MANANA

Durante la noche se ha formado un cordén detosieivientes alrededor de Gaztelu,
impidiendo cualquier escapatoria. Una espesa naliiee parte del pueblo.

23. PERO, ¢ QUE PASA?

En el exterior algunos coches pitan, se escughtss y demasiado ajetreo en aquél
pueblo aparentemente tan apacible. Cuando salgatedilor, los personajes observaran
personas corriendo y a numerosos seres sin almpigndo y atacando, mordiendo y
desgarrando, cuanto se cruce 0 entorpezca su PERMOS van lentos, pero otros
tienen demasiada furia.
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Nota: tener en cuenta que entre estos seres tamd@yénifios convertidos, que a veces
intentaran acercarse a ellos gritando “mama” masngu putrida piel cae en pedazos
sobre el asfaltoékito en una tirada de estrés con base a esarmiaun penalizador de
-13 con PET x3d20:TS Vol CD 25un fallo pondra nervioso al personajtodas las

acciones:.

El coche que pudiesen tener esté inserviblejexigse ha entretenido en destrozar las
ruedas y la luna estéa arrancada y tirada en laathkr pequeio vehiculo llega hasta
ellos, el conductor baja la ventanilla, es el médianto a él van su mujer y dos
hombres. Carles les indica que lleven a la iglesiguantas personas encuentren
“normales”.

Los pjs pueden ir al auxilio de Raquel, LuisBorja a su casa. Alli Raquel amenaza
con un hacha a Juan, el cual, ya totalmente idmiathacerles dafo. Luisa llora en los
brazos de su primo Borja, quien intenta huir pguarta.

Iglesia Pese al aviso, el mismo ha sido demasiado tgrgaras personas permanecen
refugiadas en el lugar. EI médico y su esposaarglicero y la cajera del supermercado,
algun profesor, Ramoén, unas cuantas personas W&y nifos.

- Cura: Les dara a los pjs una Bibl@ue la palabra de Dios os proteja”.
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Tras la puerta, en el exterior, un policia yacel suelo desangrandose, mientras que
aleja a sus verdugos a balazos con su ultimo suspir

24. LA VERDAD

A media tarde.

Un hombre se acerca por sus espaldas dirigiéralefios. Se presenta coRizhard
y les dice que tiene algo importante que contaNesesita la ayuda de los personajes.

Richard: Es antropologo, hace afios trabajaba ezamaindustrializada de Colombia.
Alli conoci6 a una mujerGabriela Sandoval en aquel entonces era la presidenta de
una importante compafiia de cafés. Poco a pocoefsapdreciendo gente, pueblerinos
trabajadores y un 31 de octubre, como sucede artdalidad, las calles y plantaciones
de aquellas poblaciones aparecieron llenas dextoai®s seres que hoy nos invaden.
Ahora Gabriela es la directora de la fabrica ylisiervos la acompafian.

Gabriela y sus 12 siervos engafian a un viefp gite tenga empresas 0 que tenga
alguna clase de poder laboral sobre un pueblo.dianeel cuerpo de un anciano. Les
cuenta el porqué, y en definitiva todo lo de lanad, los creyentes, etc. También|les
dice que los trabajadores vinculados atraen y \amca sus familiares creyentes, les
comenta que de ahi que el cufiado de Maria, Juao tpaiutizar a Luisa, pero era
demasiado tarde. Raquel es atea.

Quiso ayudar a Maria y a Luis la tarde de sedmhiento. Habia estado instantes
antes hablando con Maria, cuando los seres sinsalesaatacaron, él logré huir
perdiendo entre los arboles a Maria, cuando quisoayudarla era demasiado tarde
para ella. Richard est& seguro que a Luis lo nat@ebriela y sus seguidores.

Les comenta que deben ir a la fabrica e intgpiued rito de venida de ese demonio,
advirtiéndoles que tengan cuidado pues algunos sstén contaminados por el rioj si
les muerden quedaran igualmente contaminados

Richard les comenta finalmente que se aloja am 8arcial n° 2 y que alli tiene
armas, se las ofrece. Richard reconoce las armaga@ian como suyas si es que|ya
saquearon la casa de Richard, si no es asi, paunadir al lugar y aceptar el
ofrecimiento del extrafo.

Richard se marcha bosque a traves dejandolas.séihtes les hace una Ultima
advertencia sobre la peligrosidad de GabrielaieBEtasuntos que resolver.

25. EL PUENTE ROTO

Bien avanzada la tarde, los personajes debanairfabrica que esta al otro lado del
rio. No tiene pérdida si se va por la carreterapdeinte. A pesar que no ha llovido en
todo el dia, la noche pasada trajo una fuerte totangue destruyé parte del viejo y
agrietado puente. Cruzar por las ruinas es pebiggaras por las aguas del rio (éxito en
unatirada de reflejos a dificultad normab caer al agua, d20S Ref CD 150 caer al
agua).
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Desde este lado del rio se puede ver el resto del
pueblo que esta al otro lado. Junto al desafortunad
puente hay una sefal.

Pese que el embalse puede parecer a primeras una
buena ideas, no hay carretera que comunique desde
donde estan (cualquier parte) al embalse. Deben
atravesar el bosque.

26. EL EMBALSE

Cruzar el puente del embalse es la Unica manperdienen los personajes de llegar al
otro lado.

Hay una pequeia caseta de vigilancia cerca odella junto al embalse. La puerta
muestra manchas de sangre y dentro hay un hombeeandebié de ser uno de los
guardas por su indumentaria.

Encima de la mesa hay un diario de observacjdagsiltimas anotaciones hablan de
ruido, gritos, cantos, etc.

El guarda atacara a los personajes. Es un mugitnte.

27. CEMENTERIO

Nada mas cruzar el embalse hay un cementerepksonajes deben cruzarlo para
evitar los muertos vivientes que se acercan pa@rsios lados.

El cementerio esta descuidado, las lapidas temén el suelo como si latieran sus
atomos. Los troncos pelados de lo que en algurptigmasado debieron ser frondosos
arboles, se esconden entre el musgo. No es mugeygediugar pero parece pasar una
eternidad mientras se sale del mismo. Unas oxidagtgss rodean parte del cementerio,
la otra parte esta limitada por un alto muro denaie

Comienza a oscurecer y las nubes negras quecseam pasan un poco
desapercibidas. Pronto llovera de nuevo. Antesatle esas nubes ya se han colocado
sobre las cabezas de los personajes, descargamdodcofuror la lluvia que contienen.
Las gotas caen tan fuertes que hacen dafo.

Nota: los pjs podrian encontrar en su avance tabds de sus amigos.

Entre los mausoleos existe uno precioso pero aeguoWwidado, al que rodean dos
serpientes dormidas, y en cuya puerta se hayadpdif@milia Mc Dennin” en una
placa de marmol. Si entran encontraran a Richaslienterior totalmente destrozado.

Comienzan a aparecen zombis dentro del cementeri

28. LA FABRICA

Al salir del cementerio se puede distinguir &brfca. La lluvia se convierte en
tormenta. El trayecto a la fabrica es tranquilaegto que la lluvia ha formado mucho
barro en la tierra.
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La fachada es blanca, o al menos lo fue algwza ya que ahora esta sucia como
consecuencia del humo que expulsan las chimeneas.

Junto a la fabrica hay algunas casas y una gragsie destaca sobre todas ellas.

Se puede ver casetas de vigilantes, pero nm&dig en ellas ni en las cercanias, en
cambio, hay perro. Unos perros muy fieros y endaiaNo se ve tampoco a ningln
zombi cerca, ni siquiera se les oye. Pero de veauando se escuchan pasos entre los
arboles del bosque.

Para entrar en la fabrica soélo tienen que plasaerja y deshacerse de los perros.
Cuando crucen la verja veran un grupo grande detosugivientes en la distancia
acercandose desde el bosque y desde la carretgadehBbrica.

1.

2.

Hay dos entradas, una enorme, por donde entratrdbajadores y otra qu
tiene un pequefio hall con un escritorio.

Numerosas maquinas y contenedores ocupan la estddada extrafio. Lp

Unica iluminacion que tienen los personajes esu@ kpga a través de U

enorme ventanal. Una luz pobre no obstante, debidae la luna apenas se

deja ver por las inmensas nubes. Pueden encendkiz lale esta planta
tranquilamente. Cerca, en una esquina junto attadande los trabajadores hy

un montacargas, pero no funciona.
Es una parte de la fabrica bastante amplia. Allisselen almacenar Iq
productos para la entrega, pero a penas hay cia@s.cDesde alli los p
pueden escuchar canticos que provienen de lagmdeiba.

S

Tanto la parte de abajo como la de arriba tieneades muy altas, el techo esta

a gran altura.
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4. Al subir la escalera, ante los pjs hay un padiltoprimero que se encuentran
una puerta doble y totalmente abierta. Sigue siseva nadie pero fuera los

zombis gritan intentando entrar.
Es una sala elegante, amplia y sin ventanas. Urguet® desgastada cub

todo el suelo. Hay una mesa de junta ovalada, @araeva, la rodean trece

sillas. Frente a cada silla hay una placa con ehbme del ocupante. LQ
personajes pueden comprobar que la el lugar queadeucabecera de la me
esta destinado a Gabriela, y el resto de nombregide con el de los dog
apostoles.

Hay una puerta en un lado, conduce al despach@deeta Sandoval.
Cuando salen al pasillo, tres de los acompafnarge&abriela les ataca
Lanzan palabras en un idioma raro y antiguo, panebeeo, pero desvirtuad
La luz de la planta est4 apagada, los personajesare que tener cuidado
encenderlas a riesgo de que les descubran.

La puerta esta cerrada con llave, pero podria cadegolpes fuertes.

Es un despacho grande con una ventana. Hay una amesedenador y varios
archivadores vacios. El ordenador no contiene magnformacién, es como

sin no se hubiese usado.

Aqui también hay maquinas, pero éstas son de diGrensas reducida y el
lugar parece mas limpio que en la planta inferitsly una oficina con una

mesita y varios archivos.

En la estancia huele muy mal, un olor entre in@emancio y carne en

descomposicion. El suelo esta pegajoso.
Encima de una de las maquinas hay una Biblia abigrsto por donde su

paginas se separan faltan hojas. Los personajeepusirar en la Biblia que
les dio Don Agustin, si es que aun la conservars. péginas arrancadas

coinciden con el Apocalipsis, entre cuyos versiculestaca:

Apocalipdi3, 1-4

13 1 Y vi subir delr una bestia que
tenia diez cuernos y siete cabezas, con una diadema
cada cuerno y un titulo blasfemo en cada cabeta. 2
bestia que vi se parecia a una pantera; tenia patas de
0so y fauces como de leon. El dragén le dio swzéyesu
trono y su inmenso poder. 3 Una de sus cabezaiparec
haber sido herida de muerte, pero su herida mestaba
ya curada4 La tierra entera corria fascinada tras la bestia.
Entonces adoraron al dragon, porque habia dadodwr p
a la bestia y adoraron también a la bestia, diciend

- ¢ Quién hay como la bestia? ¢ Quién es caplalaiar

contra ella?

Hay taquillas personales, algunas estan oxidadias tienen la puerta abiert
la mayoria estan rotas y todo alrededor es un ampmlesorden. El sue

o -

repulsa por lo pringoso y de donde vuelve a desigrse el olor nauseabungdo

que aqui se intensifica.

La luz no funciona, y no hay ventanas que ilumingn poco. La Unica

iluminacion, débil y escasa, proviene de algunidugala estancia.

Detras de unas cajas de hierro y un falso armalemslestellos de luz, como
hubiese una habitacion al otro lado, pero alli @we ninguna puerta excep
por la que han entrado.
La luz se apaga de golpe, ahora se oyen vocesscgritra vez las palabrg

hebreas. La luz vuelve, primero débil y azuladaa pamar por momentos ma
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y mas intensidad con tonos dorados y rojos. Esutglenitud que es capaz por
un momento de iluminar perfectamente gran partesieestuarios.
Los personajes podran apartar dificilmente lasscgjaro el armario falso es
imposible.
Hacen ruido, por lo que uno de los acélitos saggemdo que los que hacgen
ruido son otros de la secta. El hombre mira y dal&a estancia hacia la sala|de
magquinas llamando a alguien con un nombre extrafio.
Los personajes pueden observar que cuando el armqae en realidad es upa
puerta, se abre, a la vez una de las taquillasacascse desplaza hacia jun
lateral. Ese es su mecanismo de apertura. El arfpadrta se ha cerrado a cal
y canto tras el acolito.

Dependera de si se esconde o no que el acolitatéenégredirles y arme ruid
No obstante nadie volvera a salir.

8. La sala esta inundada de velas. Los acompafiant8alatéela, sus discipulos|y
otros sirvientes, permanecen sentados en el siei@hdo una media luna. De
pie y de espaldas a los personajes esta Gabrielaa $ercatado de su entrada,
pero no les hace ni caso.
El suelo aqui esta pringoso. Entre la media lummdoa por los acdlitos se
encuentra Fernando Sandoval, parece agonizante |@eue estd sucediendo
es que por el rito se le esta expulsando su almeacquee el cuerpo sea ocupado
por el demonio.

o

Gabriela deja su tarea y se da la vuelta treessaninutos. Camina con sosiego hacia
los pjs con una sonrisa dulce y embaucadora. Seapdelcir incluso que sus facciones
mostraban matices de una falsa inocencia. Su cuerpoenudo y su rostro hermoso,
intentara embaucar a los pjs. Es malvada y muypodgrosa.

Sus diez discipulos atacan mientras ella segaoinél ritual.

-Si los pjs logran herir a Gabriela de gracedno la mataran, antes ella huira
desvaneciéndose) antes que termine el ritual,rebdms saldré del aire pero sin poseer
el cuerpo del anciano, por lo que sera débil.

-Si no logran herir a Gabriela lo suficiertendran que luchar contra él demonio en
el cuerpo del anciano, ahora mas fuerte. El ancsam@mbargo sufrird mutaciones a
discrecion del director de juego.

En el primer caso, Fernando Estrada sobreviyir@él acabar la aventura les
recompensara con creces.

La tormenta es extremadamente fuerte, parecenbetr todo el pueblo. Un rayo
rompe una de las paredes permitiendo que la toamenbs granizos compartan la
lucha.

29. EL NUEVO DIA

Al dia siguiente centenares de cuerpos yacelaemalles y entre los arboles del
bosque. Algunos jeeps del ejército estdn acordanémdona. Los personajes pueden
oir a uno de los superiores que habla de espabiasto hombre a quien no pueden ver
entre la multitud:“Otra vez tendremos que ocultar lo ocurrido y callpermitiendo
que vuelva a pasar, pero el Gobierno no nos permitsar a la poblacion civil.
Ademas sefior, ¢ quién nos creeria?”
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El superior del ejército se desplaza dejande tps personajes puedan ver
perfectamente al hombre con el que conversaba.idfamd, totalmente vivo, quien a
continuacion desaparece entre los soldados.

30. ¢, FIN?

En algan lugar, en una vieja mansién duermeigaatente un hombrecillo menudo,
rondaria los 90 afios y su respiracion costosa mse\@ierpo como un mufieco. Hoy
ha cerrado un negocio de muchos miles de milloressoyle produce cierta tranquilidad,
una paz momentanea esa noche.

El timbre de la puerta suena, es de noche, g gei&? Una vez roto su suefio decidio
ir a abrir el mismo, asi Enriqueta, el ama de Bave tendria que levantarse. Abrid la
puerta, frente a él se contonea una mujer de figeréecta, de ojos temblorosos y
dulces que cautivan al anciano. Entonces la mejercsrca a su oido y le susurra con
aliento célido*Vengo a responder a tus plegarias”.

Dramatis Personae.
Luis Gonzalez y Maria Martin

Se mudaron al pueblo en 1994. Luis, ingeniero eo, pabia oido comentar que habia
trabajo en una fabrica para él y para Maria. Dad® lipvaba 16 meses sin trabajar
decidié aceptar. Los dos eran muy buenos chicasjusujovenes, con 30 y 27 afios
respectivamente. De caracter amable y amigos damsig®s, nunca se peleaban porque
se amaban de verdad.

Luisa Gonzalez Martin

A sus 6 afos Luisa es una nifia muy espabiladaca&gdlos son rojizos, herencia de su
madre y sus ojos, grandes ojos, lucen de azul mlasv que junto a su sonrisa

inocente le hacen una nifla encantadora. Le enclogajatos y suele ir tras ellos para
acariciarlos. Siempre pregunta mucho, quiere erserde todo y no soporta a la gente
que la trata como a una cria, sobre todo no sopoBRafia Elvira, pues esta mujer le
agarra de los mofletes. Le apasiona el chocolate.

Richard McDennin

Es un hombre que ronda los 37 afos. Su expresi@eres Su voz es profunda y
ahuecada, al hablar parece que le cuesta, puesdode forma lenta y espaciosamente.
A pesar de su aspecto hosco, el hombre podriadayasse amable. Lleva siempre la
gabardina arrugada y con manchas en la solapagilelpodria ser mermelada. Cuando
los personajes lo vean por primera vez lleva cansig maletin plateado. Es escoceés y
antropodlogo de profesion, conocid a Gabriela hawoes uafios mientras trabajaba en
Colombia. Conoci6 a Maria y a Luis por casualidesijnformo de todo lo que pensaba
s6lo unos dias antes de que estos muriesen, ndhpiedonada por salvarlos.
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Paco el hostelero

De mediana estatura y un poco orondo. Antipaticoaguellos que quieren saber mas
de lo debido (los curiosos). Las grandes bolsassgutorman alrededor de sus 0jos
hacen al hombre mas mayor de lo que es, aunqua toad0 afios. Se puede notar que
tiene acento de algun lugar de Galicia. Las cam@antgran parte de lo que debid ser un
pelo muy negro. A pesar de su edad lleva un petedien la oreja izquierda,
seguramente recuerdo de su juventud. Odia su ¢rdbajnico que piensa es en ahorrar
lo que pueda con el hostal y largarse a la ciupad Ultimamente las cosas no van tan
bien como antes.

Raquel Martin, hermana de Maria

Hermana mayor de Maria. De aspecto agradable yréidgaSu pelo es rojizo y sus

ojos azules. Su voz es muy dulce. Antes de comar esposo fue profesora de un
prestigioso instituto, pero cuando tuvo a Borjaidiécocuparse de su familia, pero la

falta de recursos hizo que al final acabara tralgijaen la fabrica de papel del pueblo.
Es atea, al igual que su hermana y cufiado. Desdedae de su hermana sonrie poco,
pero siempre lo hace cuando esta su hijo y sursbpera que ellos no sufran.

Borja

Es un chico de 17 afios, es el hijo de Raquel y, Juara el sobrino de Maria. Es alto y
delgado, de pelo y ojos castafios. Suele estar bleumar todo el tiempo, pero es causa
del estado de su padre. Es un buen estudiantdjastula ciudad, en un instituto con el
resto de los jovenes de Gaztelu. Conoce a los pagesodesde hace afios y se lleva bien
con ellos, aunque suele meterse y tomarles el pdlara a su primita.

Fuerza 15 Correr 9
Destrezal3 Lanzar 9
Constitucion 15 Saltar 9
Inteligencia 12 Trepar 9
Carisma 13 Buscar 2/13
Percepcionl2 Intuicion 2/14
Voluntad 10 Euskera 2/11
EsencialO Biologia 3/12

C. sin armas 3/12
Vigor 10 Quimica 3/12
Reflejos10 Frialdad 2/12
Coraje 12

Conocimiento 10

Puntos de vida80
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Habilidades y dotes: Avistar +2, disfrazarse +2Zuebar +1, intimidar +2, conducir coche +4, dureza,
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Ataques especiales: No.

Cualidades especiales: No.
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Carles Blanc y Miren Itsaso lturriagaetexea

El doctor y la enfermera son matrimonio. Viven eraasa en medio de uno de los
bosques que estan dentro del pueblo, en su missaatiemen su consulta. Se quieren
pero entre ellos suele haber numerosas discusiooss,que suele notar la gente, Miren
es muy guapa y las rifias suelen ser por los cel@zades. Son simpaticos con la gente,
pero Carles habla por los codos. Carles participtaeutopsia de Maria y Luis. El no
cree gque se suicidaran, tal como dijo la policia.

Miren Carles
Fuerzal4 Correr 9 Fuerzal6 Correr 2/12
Destreza7 Lanzar 9 Destreza7 Lanzar 12
Constitucion 15 Saltar 9 Constitucion 17 Saltar 12
Inteligencia 9 Trepar 9 Inteligencia 10 Trepar 12
Carisma 9 Buscar 2/13 Carisma 8 Buscar 2/14
Percepcionll Intuicion 2/14 Percepcionl12 Intuicion 2/14
Voluntad 10 Euskera 2/11 Voluntad 10 Catalan 2/12
Esencia8 Conducir 3/14 Esencia7 Conducir 3/17
Biologia 3/12 Biologia 5/15
Vigor 9 Medicina 3/12 Vigor 10 Medicina 5/15
Reflejos9 Quimica 3/12 Reflejos9 Quimica 5/15
Coraje 8 Frialdad 2/12 Coraje 8 Frialdad 2/12

Conocimiento 9 Conocimiento 1

Puntos de vida74 Puntos de vida84
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Cualidades especiales: No.
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