DONJON

UN JUEGO DE MAZMORRAS A LA VIEJA
USANZA, CON UNA VUELTA DE TUERCA

_NOMBRE

_CLASE O RAZA

_NoTas \\

_ExpEriENCcIA_ NIver__

=BASE mm TEMP ATRIBUTOS-

VIRILIDAD
CEREBRALIDAD
DI1SCERNIMIENTO
CELERIDAD
AGUANTE

SOCIABILIDAD

=DADOS

HABILIDADES:

Descripcién / notas / retrato
titulos / blasén / gestas

=ITRADAS DE SALVACION DADOS =
CONTRA ILUSION Y CONFUSION
CONTRA VENENO, PARALISIS Y
TRANSFORMACION
OTROS VALORES
RiQueza ProvisioNEs Heripas
POSESIONES DADOS »

PALABRAS MAGICAS*
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