
La escala
En Fate usamos una escala de adjetivos y números para clasificar los resultados 
de las habilidades de los personajes y de las tiradas de dados.

Esta es la escala:

+8 Legendario

+7 Épico

+6 Fantástico

+5 Excelente

+4 Enorme

+3 Grande

+2 Bueno

+1 Normal

+0 Mediocre

–1 Malo

–2 Terrible

Puedes usar la columna que prefieras. Hay quien prefiere palabras, quien 
recuerda mejor los números, y quien los usa indistintamente. Es lo mismo decir 
“Tengo una Enorme Voluntad” que “Tengo Voluntad +4”. Mientras que os 
entendáis entre vosotros, da igual lo que elijáis.

Los resultados pueden ir más allá de los extremos de la escala. Te animamos a 
que crees tus propios términos para resultados por encima de Legendario, como 
“¡Zasca!” o “No te lo crees ni tú”, por ejemplo. Nosotros lo hacemos. 

ACCIONES

A veces hará falta una tirada de 
dados para averiguar si la acción 
de un personaje tiene éxito o no. 
Tendrás que usar los dados siem-
pre que te enfrentes a otro per-
sonaje o te topes con un obstá-
culo significativo. Cuando no sea 
así, basta con que digas qué hace tu 
personaje y asumas que así sucede.

Tiradas de dados
Cuando tengas que hacer una 
tirada coge cuatro dados Fate y tíra-
los. Cada + equivale a +1, cada 
0 a 0, y cada - a –1. Súmalos. 
Puedes llegar a sacar entre un +4 
y un -4, aunque lo más normal es 
obtener un resultado de entre +/-2.

Algunos ejemplos de tiradas:

	 --++ =	 +0
	 0-++ =	 +1
	 0+++ =	 +3
	 --00 =	 –2
El resultado de la tirada no es el resultado final, ya que también tendrás que 

sumarle el valor de la habilidad de tu personaje.
Vale, y una vez que tenga el total, ¿cómo interpreto el resultado? Me alegra que 

me hagas esa pregunta.

Las razones más frecuentes para 
usar los dados en Fate son:

o 
	 Para superar un obstáculo 
(p. 134)

c
	 Para crear o desbloquear 

una ventaja para tu perso-
naje, en forma de aspecto 
que pueda usar (p. 136)

a
	 Para atacar durante un 

conflicto (p. 140)

d
	 Para defenderte durante 

un conflicto (p. 142)
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