Nombre: Naturaleza: Afiliacion:
Jugador: Conducta: Generacion:
Cronica: Concepto: Sire:
= Atributos >
Fisicos Sociales Mentales
Fuerza__ @0000 0000 Carisma_____ @0000 0000 Percepcion ®0000 0000
Destreza 00000 0000 Manipulacién__ @0000 0000 Inteligencia__ @ 0000 0000
Resistencia @0000 0000 Apariencia 00000 0000 Astucia_____ @0000 0000
=0 Habilidades O
Talentos Técnicas Conocimientos
Alerta 00000 0000 Armas de Fuego_ 00000 0000 Academicismo_Q0000 0000
Atletismo______ 00000 0000 Artesania______ 00000 0000 Ciencias______ 00000 0000
Callejeo__ 00000 0000 Conducir_____ 00000 0000 Finanzas 00000 0000
Consciencia____ 00000 0000 Etiqueta_ 00000 0000 Informatica__ 00000 0000
Empatia__ 00000 0000 Interpretacion__ O0O000 0000 Investigacion___ 00000 0000
Expresion____ 00000 0000 Latrocinio___ 00000 0000 Leyes 00000 0000
Intimidacion.__ 00000 0000 Pelea con Armas 00000 0000 Medicina 00000 0000
Liderazgo 00000 0000 Sigilo 00000 0000 Ocultismo_____ 00000 0000
Pelea 00000 0000 Supervivencia__ 00000 0000 Politica___ 00000 0000
Subterfugio 00000 0000 T.c. Animales__ 00000 0000 Tecnologia 00000 0000
00000 0000 00000 0000 00000 0000
- Ventajas >
Disciplinas Trasfondos Virtudes
Celeridad 00000 0000 00000 0000 Conciencia/Conviccion_ 00000
Extincién 00000 0000 00000 0000
Ofuscacién 00000 0000 00000 0000 Autocontrol/Instinto__ 00000
00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 0000 Coraje ®0000
00000 0000 00000 0000
- o
+—Humanidad/Senda— Salud
Magullado O
0O000000000 Lastimado -1 |
Porte: € ) Lesionado -1 O
+—Fuerza de Voluntad— Herido =2 »'Cml
0000000000 Malherido -2 O
OO0O0O0OooOooan Tullido —5 & uy
+~—Reserva de Sangre— Incapacitado O
Debilidad

Sangre por turno:

Raite un wivel ok dhiio letal por
caoh /M/u% ok Ulre consomioh,
Experiencia——

Atributos: 7/5/3 * Habilidades:13/9/5 © Disciplinas:3 * Trasfondos:5 * Virtudes:7 * Puntos Gratuitos:15 (7/5/2/1)
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~&=Mg¢ritos y Defectos=—¢ @ Historia >
Mérito Coste
Defecto Coste
Objetivos
~@=—=(tros Rasgos=—4-
00000 0000 -$ Descripcion >
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000 | Edad: Pelo:
00000 0000 | Edad aparente: Ojos:
00000 0000 | R.LP: Altura:
00000 0000 | Sexo: Peso:
P F P —" - Raza: Nacionalidad:
4 o
00000 Aliados y Contactos >
00000
00000
00000
00000
00000
00000 . .
-
00000 Herramientas y equipo >
00000
Ritual Nivel
- Combate >
Arma/Ataque Dif. Daiio Alcance Frecuencia Cargador Ocultacion




Nombre: Naturaleza: Afiliacion:
Jugador: Conducta: Generacion:
Cronica: Concepto: Sire:
= Atributos >
Fisicos Sociales Mentales
Fuerza__ @0000 0000 Carisma_____ @0000 0000 Percepcion ®0000 0000
Destreza 00000 0000 Manipulacién__ @0000 0000 Inteligencia__ @0000 0000
Resistencia 00000 0000 Apariencia 00000 0000 Astucia_____ @0000 0000
=0 Habilidades O
Talentos Técnicas Conocimientos
Alerta 00000 0000 Armas de Fuego_ 00000 0000 Academicismo_Q0000 0000
Atletismo______ 00000 0000 Artesania______ 00000 0000 Ciencias_______ 00000 0000
Callejeo__ 00000 0000 Conducir____ 00000 0000 Finanzas 00000 0000
Consciencia____ 00000 0000 Etiqueta_ 00000 0000 Informatica___ 00000 0000
Empatia_ 00000 0000 Interpretacion__ Q00000 0000 Investigacion___ 00000 0000
Expresion_____ 00000 0000 Latrocinio_____ 00000 0000 Leyes 00000 0000
Intimidacion___ 00000 0000 Pelea con Armas 00000 0000 Medicina 00000 0000
Liderazgo 00000 0000 Sigilo 00000 0000 Ocultismo___ 00000 0000
Pelea 00000 0000 Supervivencia__ 00000 0000 Politica__ 00000 0000
Subterfugio 00000 0000 T.c. Animales__ 00000 0000 Tecnologia 00000 0000
00000 0000 00000 0000 00000 0000
- Ventajas -
Disciplinas Trasfondos Virtudes
Celeridad 00000 0000 00000 0000 Conciencia/Conviccion_ 00000
Potencia 00000 0000 00000 0000
Presencia 00000 0000 00000 0000 Autocontrol/Instinto__ 00000
00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 0000 Coraje ®0000
00000 0000 00000 0000
- o
+—Humanidad/Senda— Salud
Magullado O
0O000000000 Lastimado -1 |
Porte: € ) Lesionado -1 O
+—Fuerza de Voluntad— Herido =2 »'Cml
0000000000 Malherido -2 O
OO0O0000Oo0ooono Tullido —5 & uy
+~—Reserva de Sangre— Incapacitado O
+~———Debilidad

Sangre por turno:

22l /%Zh/fa/ o tochs las Bradhs
P regibr o controlar & Frenes,
+————Experiencia——

Atributos: 7/5/3 * Habilidades:13/9/5 © Disciplinas:3 * Trasfondos:5 * Virtudes:7 * Puntos Gratuitos:15 (7/5/2/1)
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~&=Mg¢ritos y Defectos=—¢ @ Historia >
Mérito Coste
Defecto Coste
Objetivos
~@=—=(tros Rasgos=—4-
00000 0000 g Descripcion >
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000 | Edad: Pelo:
00000 0000 | Edad aparente: Ojos:
00000 0000 | R.LP: Altura:
00000 0000 | Sexo: Peso:
P FO P —" Raza: Nacionalidad:
4 -
00000 Aliados y Contactos >
00000
00000
00000
00000
00000
00000 . .
-
00000 Herramientas y equipo >
00000
Ritual Nivel
- Combate >
Arma/Ataque Dif. Daiio Alcance Frecuencia Cargador Ocultacion
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Nombre: Naturaleza: Afiliacion:
Jugador: Conducta: Generacion:
Cronica: Concepto: Sire:
= Atributos >
Fisicos Sociales Mentales
Fuerza__ @0000 0000 Carisma______ @0000 0000 Percepcion @®0000 0000
Destreza 00000 0000 Manipulacién__@0000 0000 Inteligencia__ @0000 0000
Resistencia 00000 0000 Apariencia 00000 0000 Astucia______ @0000 0000
=0 Habilidades O
Talentos Técnicas Conocimientos
Alerta 00000 0000 Armas de Fuego_ 00000 0000 Academicismo_Q0000 0000
Atletismo______ 00000 0000 Artesania______ 00000 0000 Ciencias_______ 00000 0000
Callejeo__ 00000 0000 Conducir____ 00000 0000 Finanzas 00000 0000
Consciencia____ 00000 0000 Etiqueta_ 00000 0000 Informatica__ 00000 0000
Empatia_ 00000 0000 Interpretacion__ 00000 0000 Investigacion___ 00000 0000
Expresion______ 00000 0000 Latrocinio_____ 00000 0000 Leyes 00000 0000
Intimidacion___ 00000 0000 Pelea con Armas 00000 0000 Medicina 00000 0000
Liderazgo 00000 0000 Sigilo 00000 0000 Ocultismo____ 00000 0000
Pelea 00000 0000  Supervivencia__ 00000 O0O00 Politica_ 00000 0000
Subterfugio 00000 0000 T.c. Animales 00000 0000 Tecnologia 00000 0000
00000 0000 00000 0000 00000 0000
- Ventajas -
Disciplinas Trasfondos Virtudes
Animalismo 00000 0000 00000 0000 Conciencia/Conviccién_ 00000
Fortaleza 00000 0000 00000 0000
Protean 00000 0000 00000 0000 Autocontrol/Instinto__ 00000
00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 0000 Coraje ®0000
00000 0000 00000 0000
D >
+—Humanidad/Senda— Salud
Magullado O
0O000000000 Lastimado -1 |
Porte: ) Lesionado -1 O
+—Fuerza de Voluntad— Herido =2 »'Cml
0000000000 Malherido -2 0O
OO0O0O0OooOooan Tullido —5 & uy
+~—Reserva de Sangre— Incapacitado O
+~———Debilidad

Sangre por turno:

Goma 1 rase avimal
temppral con £ady Fremesr,
EXM/[/bM/}ﬂéM@, /p///e/e .(’.é/;/é/h/lﬂl/léld/e,
A

~——Experiencia——

Atributos: 7/5/3 * Habilidades:13/9/5 © Disciplinas:3 * Trasfondos:5 * Virtudes:7 * Puntos Gratuitos:15 (7/5/2/1)
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~&=Mg¢ritos y Defectos=—¢ @ Historia >
Mérito Coste
Defecto Coste
Objetivos
~@=—=(tros Rasgos=—4-
00000 0000 g Descripcion >
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000 | Edad: Pelo:
00000 0000 | Edad aparente: Ojos:
00000 0000 | R.LP: Altura:
00000 0000 | Sexo: Peso:
P Y O P — Raza: Nacionalidad:
4 -
00000 Aliados y Contactos >
00000
00000
00000
00000
00000
00000 . .
-
00000 Herramientas y equipo >
00000
Ritual Nivel
- Combate >
Arma/Ataque Dif. Daiio Alcance Frecuencia Cargador Ocultacion
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Sangre por turno:

Atributos: 7/5/3 * Habilidades:13/9/5 © Disciplinas:3 * Trasfondos:5 * Virtudes:7 * Puntos Gratuitos:15 (7/5/2/1)

Nombre: Naturaleza: Afiliacion:
Jugador: Conducta: Generacion:
Cronica: Concepto: Sire:
= Atributos >
Fisicos Sociales Mentales
Fuerza__ @0000 0000 Carisma________ @0000 0000 Percepcion @®O0000 0000
Destreza 00000 0000 Manipulacién__ @0000 0000 Inteligencia__ @ 00000 0000
Resistencia 00000 0000 Apariencia 00000 0000 Astucia______ @0000 0000
=0 Habilidades O
Talentos Técnicas Conocimientos
Alerta 00000 0000 Armas de Fuego_ 00000 0000 Academicismo_Q0000 0000
Atletismo______ 00000 0000 Artesania______ 00000 0000 Ciencias______ 00000 0000
Callejeo__ 00000 0000 Conducir___ 00000 0000 Finanzas_ 00000 0000
Consciencia____ 00000 0000 Etiqueta_ 00000 0000 Informatica_ 00000 0000
Empatia_ 00000 0000 Interpretacion_ 00000 0000 Investigacion___ 00000 0000
Expresion_____ 00000 0000 Latrocinio_____ 00000 0000 Leyes 00000 0000
Intimidacion___ 00000 0000 Pelea con Armas 00000 0000 Medicina 00000 0000
Liderazgo 00000 0000 Sigilo 00000 0000 Ocultismo____ 00000 0000
Pelea_ 00000 0000 Supervivencia__ 00000 0000 Politica_ 00000 0000
Subterfugio 00000 0000 T.c. Animales__ 00000 0000 Tecnologia 00000 0000
00000 0000 00000 0000 00000 0000
- Ventajas -
Disciplinas Trasfondos Virtudes
Dominacién 00000 0000 00000 0000 Conciencia/Convicciéon_ 00000
Necromancia 00000 0000 00000 0000
Potencia 00000 0000 00000 0000 Autocontrol/Instinto_ 00000
00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 0000 Coraje ®0000
00000 0000 00000 0000
D >
+—Humanidad/Senda— Salud
Magullado O
0O000000000 Lastimado -1 |
Porte: € ) Lesionado -1 O
+—Fuerza de Voluntad— Herido =2 »'Cml
0000000000 Malherido -2 0O
OO0O0O0OooOooan Tullido —5 & uy
+~—Reserva de Sangre— Incapacitado O
Debilidad
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YA RN R RN EE NN EEEEEERE 1




@IUUUHU

~&=M¢éritos y Deiectos-& -+ Historia >
Mérito Coste
Defecto Coste
Objetivos
~@=—=(tros Rasgos=—¢-
00000 0000 - Descripcion >
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000 | Edad: Pelo:
00000 0000 | Edad aparente: Ojos:
00000 0000 | R.LP: Altura:
00000 0000 | Sexo: Peso:
e S o1 2§ et Raza: Nacionalidad:
4 -
00000 Aliados y Contactos >
00000
00000
00000
00000
00000
00000 . .
- Herramientas y equipo >
00000 y equip
00000
Ritual Nivel
- Combate >
Arma/Ataque Dif. Daiio Alcance Frecuencia Cargador Ocultacion
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ASOMBRA:

Nombre: Naturaleza: Afiliacion:
Jugador: Conducta: Generacion:
Cronica: Concepto: Sire:
= Atributos >
Fisicos Sociales Mentales
Fuerza_ @ 0000 0000 Carisma___ @0000 0000 Percepcion @®0000 0000
Destreza 00000 0000 Manipulaciéon__ @0000 0000 Inteligencia_ @ 0000 0000
Resistencia 00000 0000 Apariencia 00000 0000 Astucia_____ @0000 0000
=0 Habilidades O
Talentos Técnicas Conocimientos
Alerta 00000 0000 Armas de Fuego_ 00000 0000 Academicismo_Q0000 0000
Atletismo___ 00000 0000 Artesania____ 00000 0000 Ciencias____ 00000 0000
Callejeo__ 00000 0000 Conducir_____ 00000 0000 Finanzas 00000 0000
Consciencia____ 00000 0000 Etiqueta_ 00000 0000 Informatica___ 00000 0000
Empatia_ 00000 0000 Interpretacion__ 00000 0000 Investigacion___ 00000 0000
Expresion_____ 00000 0000 Latrocinio______ 00000 0000 Leyes 00000 0000
Intimidacion___ 00000 0000 Pelea con Armas Q0000 0000 Medicina 00000 0000
Liderazgo 00000 0000 Sigilo 00000 0000 Ocultismo_____ 00000 0000
Pelea 00000 0000 Supervivencia__ 00000 0000 Politica_ 00000 0000
Subterfugio 00000 0000 T.c. Animales__ 00000 0000 Tecnologia 00000 0000
00000 0000 00000 0000 O0000 0000
- Ventajas -
Disciplinas Trasfondos Virtudes
Dominacién 00000 0000 00000 0000 Conciencia/Conviccion_ 00000
Obtenebracién 00000 0000 00000 0000
Potencia 00000 0000 00000 0000 Autocontrol/Instinto__ 00000
00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 0000 Coraje ®0000
00000 0000 00000 0000
D >
+—Humanidad/Senda— Salud
Magullado O
0O000000000 Lastimado -1 |
Porte: € ) Lesionado -1 O
+—Fuerza de Voluntad—- Herido =2 »'Cml
0000000000 Malherido -2 0O
OO0O0O0OooOooan Tullido —5 & uy
+~—Reserva de Sangre— Incapacitado O
OO0OO000O000and +—Debilidad
OO0OO0000O000ana . -
OO0oo0ooooo Siin reflee.
1 e e e

Sangre por turno:

+———Experiencia——

Atributos: 7/5/3 * Habilidades:13/9/5 © Disciplinas:3 * Trasfondos:5 * Virtudes:7 * Puntos Gratuitos:15 (7/5/2/1)

YA RN R RN EE NN EEEEEERE 1




LASOMBRA*-44.

~&=Mg¢ritos y Defectos=—¢ @ Historia
Mérito Coste
Defecto Coste
Objetivos
~@=—=(tros Rasgos=—¢-
00000 0000 -$ Descripcion b
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000 | Edad: Pelo:
00000 0000 | Edad aparente: Ojos:
00000 0000 | R.LP: Altura:
00000 0000 | Sexo: Peso:
e S 11 A e Raza: Nacionalidad:
-+ i n >
00000 Aliados y Contactos
00000
00000
00000
00000
00000
00000 . .
- Herramientas y equipo >
00000 Yy equip
00000
Ritual Nivel
=i Combate >
Arma/Ataque Dif. Daiio Alcance Frecuencia Cargador Ocultacion




Nombre: Naturaleza: Afiliacion:
Jugador: Conducta: Generacion:
Cronica: Concepto: Sire:
= Atributos >
Fisicos Sociales Mentales
Fuerza__ @0000 0000 Carisma_______ @0000 0000 Percepcion @®0000 0000
Destreza 00000 0000 Manipulacién__@0000 0000 Inteligencia__ @ 00000 0000
Resistencia @0000 0000 Apariencia 00000 0000 Astucia_____ @0000 0000
=0 Habilidades O
Talentos Técnicas Conocimientos
Alerta 00000 0000 Armas de Fuego_ 00000 0000 Academicismo_Q0000 0000
Atletismo______ 00000 0000 Artesania_____ 00000 0000 Ciencias_______ 00000 0000
Callejeo__ 00000 0000 Conducir_____ 00000 0000 Finanzas 00000 0000
Consciencia____ 00000 0000 Etiqueta_ 00000 0000 Informatica___ 00000 0000
Empatia_ 00000 0000 Interpretacion__ 00000 0000 Investigacion___ 00000 0000
Expresion______ 00000 0000 Latrocinio_____ 00000 0000 Leyes 00000 0000
Intimidacion___ 00000 0000 Pelea con Armas 00000 0000 Medicina 00000 0000
Liderazgo 00000 0000 Sigilo 00000 0000 Ocultismo_____ 00000 0000
Pelea 00000 0000 Supervivencia__ 00000 0000 Politica__ 00000 0000
Subterfugio 00000 0000 T.c. Animales 00000 0000 Tecnologia 00000 0000
00000 0000 00000 0000 00000 0000
- Ventajas -
Disciplinas Trasfondos Virtudes
Auspex 00000 0000 00000 0000 Conciencia/Conviccion_ 00000
Dementacién 00000 0000 00000 0000
Ofuscacién 00000 0000 00000 0000 Autocontrol/Instinto__ 00000
00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 0000 Coraje ®0000
00000 0000 00000 0000
D >
+—Humanidad/Senda— Salud
Magullado O
0O000000000 Lastimado -1 |
Porte: ) Lesionado -1 O
+—Fuerza de Voluntad—- Herido =2 »'Cml
0000000000 Malherido -2 0O
OO0O0O0OooOooan Tullido —5 & uy
+~—Reserva de Sangre— Incapacitado O
Debilidad

Sangre por turno:

5»//5, tome i, wn Trastorne
Incrabile:

Experiencia——

Atributos: 7/5/3 * Habilidades:13/9/5 © Disciplinas:3 * Trasfondos:5 * Virtudes:7 * Puntos Gratuitos:15 (7/5/2/1)
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~&=Mg¢ritos y Defectos=—¢ @ Historia >

Mérito Coste
Defecto Coste
Objetivos
~@=—=(tros Rasgos=—4-
00000 0000 - Descripcion >
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000 | Edad: Pelo:
00000 0000 | Edad aparente: Ojos:
00000 0000 | R.LP: Altura:
00000 0000 | Sexo: Peso:
e S 11 (] 2§ e Raza: Nacionalidad:
- Ali n >
00000 ados y Contactos
00000
00000
00000
00000
00000
00000 . .
-
00000 Herramientas y equipo >
00000
Ritual Nivel
=i Combate >
Arma/Ataque Dif. Daiio Alcance Frecuencia Cargador Ocultacion




Nombre: Naturaleza: Afiliacion:
Jugador: Conducta: Generacion:
Cronica: Concepto: Sire:
= Atributos >
Fisicos Sociales Mentales
Fuerza__ @0000 0000 Carisma______ @0000 0000 Percepcion @®0000 0000
Destreza 00000 0000 Manipulacién__ @0000 0000 Inteligencia__ @0000 0000
Resistencia @0000 0000 Apariencia 00000 0000 Astucia_____ @0000 0000
=0 Habilidades O
Talentos Técnicas Conocimientos
Alerta 00000 0000 Armas de Fuego_ 00000 0000 Academicismo_Q0000 0000
Atletismo______ 00000 0000 Artesania_____ 00000 0000 Ciencias______ 00000 0000
Callejeo__ 00000 0000 Conducir_____ 00000 0000 Finanzas 00000 0000
Consciencia____ 00000 0000 Etiqueta_ 00000 0000 Informatica___ 00000 0000
Empatia_ 00000 0000 Interpretacion__ 00000 0000 Investigacion___ 00000 0000
Expresion_____ 00000 0000 Latrocinio_____ 00000 0000 Leyes 00000 0000
Intimidacion___ 00000 0000 Pelea con Armas 00000 0000 Medicina 00000 0000
Liderazgo 00000 0000 Sigilo 00000 0000 Ocultismo_____ 00000 0000
Pelea 00000 0000 Supervivencia__ 00000 0000 Politica__ 00000 0000
Subterfugio 00000 0000 T.c. Animales 00000 0000 Tecnologia 00000 0000
00000 0000 00000 0000 00000 0000
- Ventajas -
Disciplinas Trasfondos Virtudes
Animalismo 00000 0000 00000 0000 Conciencia/Convicciéon_ 00000
Ofuscacién 00000 0000 00000 0000
Potencia 00000 0000 00000 0000 Autocontrol/Instinto__ 00000
00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 0000 Coraje ®0000
00000 0000 00000 0000
D >
+—Humanidad/Senda— Salud
Magullado O
0O000000000 Lastimado -1 |
Porte: € ) Lesionado -1 O
+—Fuerza de Voluntad— Herido =2 »'Cml
0000000000 Malherido -2 0O
OO0O0O0OooOooan Tullido —5 & uy
+~—Reserva de Sangre— Incapacitado O
OO0OO000O000and Debilidad
OOoOoooOoOoOooad O en ;d/mr/'em/ﬂ, no /Mﬁmé/z
OO0OO000O000an V/I/L/@/ﬁ/l«ﬂﬁ}'ﬂ,
EIiE ELE ) E BlEl S Experiencia——

Sangre por turno:

Atributos: 7/5/3 * Habilidades:13/9/5 © Disciplinas:3 * Trasfondos:5 * Virtudes:7 * Puntos Gratuitos:15 (7/5/2/1)

YA RN R RN EE NN EEEEEERE 1
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~&=Mg¢ritos y Defectos=—¢ @ Historia >
Mérito Coste
Defecto Coste
Objetivos
~@=—=(tros Rasgos=—4-
00000 0000 - Descripcion b
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000 | Edad: Pelo:
00000 0000 | Edad aparente: Ojos:
00000 0000 | R.LP: Altura:
00000 0000 | Sexo: Peso:
e S o1 (] 2§ e Raza: Nacionalidad:
g Ali n >
00000 ados y Contactos
00000
00000
00000
00000
00000
00000 . .
- Herramientas y equipo >
00000 Yy equip
00000
Ritual Nivel
- Combate >
Arma/Ataque Dif. Daiio Alcance Frecuencia Cargador Ocultacion




Nombre: Naturaleza: Afiliacion:
Jugador: Conducta: Generacion:
Cronica: Concepto: Sire:
= Atributos >
Fisicos Sociales Mentales
Fuerza__ @0000 0000 Carisma______ @0000 0000 Percepcion @®0000 0000
Destreza 00000 0000 Manipulacién__ @0000 0000 Inteligencia__ @0000 0000
Resistencia 00000 0000 Apariencia @0000 0000 Astucia_____ @0000 0000
=0 Habilidades O
Talentos Técnicas Conocimientos
Alerta 00000 0000 Armas de Fuego_ 00000 0000 Academicismo_Q0000 0000
Atletismo______ 00000 0000 Artesania______ 00000 0000 Ciencias_______ 00000 0000
Callejeo__ 00000 0000 Conducir_____ 00000 0000 Finanzas 00000 0000
Consciencia____ 00000 0000 Etiqueta_ 00000 0000 Informatica__ 00000 0000
Empatia_ 00000 0000 Interpretacion__ 00000 0000 Investigacion___ 00000 0000
Expresion_____ 00000 0000 Latrocinio_____ 00000 0000 Leyes 00000 0000
Intimidacion___ 00000 0000 Pelea con Armas 00000 0000 Medicina 00000 0000
Liderazgo 00000 0000 Sigilo 00000 0000 Ocultismo_____ 00000 0000
Pelea 00000 0000  Supervivencia__ 00000 0000 Politica__ 00000 0000
Subterfugio 00000 0000 T.c. Animales__ 00000 0000 Tecnologia 00000 0000
00000 0000 00000 0000 00000 0000
- Ventajas >
Disciplinas Trasfondos Virtudes
Animalismo 00000 0000 00000 0000 Conciencia/Conviccion_ 00000
Fortaleza 00000 0000 00000 0000
Quimerismo 00000 0000 00000 0000 Autocontrol/Instinto__ 00000
00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 0000 Coraje ®0000
00000 0000 00000 0000
- o
+—Humanidad/Senda— Salud
Magullado O
0O000000000 Lastimado -1 |
Porte: ) Lesionado -1 O
+—Fuerza de Voluntad—- Herido =2 »'Cml
0000000000 Malherido -2 O
OO0O0O0OooOooan Tullido —5 & uy
+~—Reserva de Sangre— Incapacitado O
+~———Debilidad

Sangre por turno:

22
Tia Rutpeondsal)f Tnstindy (077’ 4)

A1 ho lﬂ.f/’ en E:/.
~——Experiencia——

Atributos: 7/5/3 * Habilidades:13/9/5 © Disciplinas:3 * Trasfondos:5 * Virtudes:7 * Puntos Gratuitos:15 (7/5/2/1)
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~&=Mg¢ritos y Defectos=—¢ @ Historia
Mérito Coste
Defecto Coste
Objetivos
~@=—=(tros Rasgos=—4-
00000 0000 - Descripcion >
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000 | Edad: Pelo:
00000 0000 | Edad aparente: Ojos:
00000 0000 | R.LP: Altura:
00000 0000 | Sexo: Peso:
P F P —" - Raza: Nacionalidad:
4 [}
00000 Aliados y Contactos >
00000
00000
00000
00000
00000
00000 . .
- Herramientas y equipo >
00000 y equip
00000
Ritual Nivel
- Combate >
Arma/Ataque Dif. Daiio Alcance Frecuencia Cargador Ocultacion
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deguidores de Jet

L

ombre: Naturaleza: Afiliacion:
Jugador: Conducta: Generacion:
Cronica: Concepto: Sire:
= Atributos >
Fisicos Sociales Mentales
Fuerza__ @0000 0000 Carisma______ @0000 0000 Percepcion @®0000 0000
Destreza 00000 0000 Manipulacién__ @0000 0000 Inteligencia__ @0000 0000
Resistencia @0000 0000 Apariencia 00000 0000 Astucia_____ @0000 0000
=0 Habilidades O
Talentos Técnicas Conocimientos
Alerta 00000 0000 Armas de Fuego_ 00000 0000 Academicismo_Q0000 0000
Atletismo______ 00000 0000 Artesania______ 00000 0000 Ciencias______ 00000 0000
Callejeo__ 00000 0000 Conducir____ 00000 0000 Finanzas 00000 0000
Consciencia____ 00000 0000 Etiqueta_ 00000 0000 Informatica___ 00000 0000
Empatia_ 00000 0000 Interpretacion__ 00000 0000 Investigacion___ 00000 0000
Expresion_____ 00000 0000 Latrocinio_____ 00000 0000 Leyes 00000 0000
Intimidacion___ 00000 0000 Pelea con Armas 00000 0000 Medicina 00000 0000
Liderazgo 00000 0000 Sigilo 00000 0000 Ocultismo___ 00000 0000
Pelea 00000 0000 Supervivencia__ 00000 0000 Politica_ 00000 0000
Subterfugio 00000 0000 T.c. Animales__ 00000 0000 Tecnologia 00000 0000
00000 0000 00000 0000 00000 0000
- Ventajas -
Disciplinas Trasfondos Virtudes
Ofuscacién 00000 0000 00000 0000 Conciencia/Convicciéon_ 00000
Presencia 00000 0000 00000 0000
Serpentis 00000 0000 00000 0000 Autocontrol/Instinto___ 00000
00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 0000 Coraje ®0000
00000 0000 00000 0000
- o
+—Humanidad/Senda— Salud
Magullado O
0O000000000 Lastimado -1 |
Porte: € ) Lesionado -1 O
+—Fuerza de Voluntad—- Herido =2 »'Cml
0000000000 Malherido -2 O
OO0O0O0OooOooan Tullido —5 & uy
+~—Reserva de Sangre— Incapacitado O
+~———Debilidad

Sangre por turno:

+2 al v /W//;Crg solar, ~1 ook en I

reserva povn acciones boye lnces billantas,
+———Experiencia——

Atributos: 7/5/3 * Habilidades:13/9/5 © Disciplinas:3 * Trasfondos:5 * Virtudes:7 * Puntos Gratuitos:15 (7/5/2/1)
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~&=M¢éritos y Deiectos-& -+ Historia
Mérito Coste
Defecto Coste
Objetivos
~4—(tros Rasgos—4¢-
00000 0000 - Descripcion >
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000 | Edad: Pelo:
00000 0000 | Edad aparente: Ojos:
00000 0000 [ R.ILP: Altura:
00000 0000 | Sexo: Peso:
e S o1 A et Raza: Nacionalidad:
-$ i n >
00000 Aliados y Contactos
00000
00000
00000
00000
00000
00000 . .
- Herramientas y equipo >
00000 y equip
00000
Ritual Nivel
- Combate >
Arma/Ataque Dif. Daiio Alcance Frecuencia Cargador Ocultacion




0470

READOR

Nombre: Naturaleza: Afiliacion:
Jugador: Conducta: Generacion:
Cronica: Concepto: Sire:
- Atributos -
Fisicos Sociales Mentales
Fuerza_ @ 0000 0000 Carisma___ @0000 0000 Percepcion @®0000 0000
Destreza 00000 0000 Manipulaciéon__@0000 0000 Inteligencia_ @ 0000 0000
Resistencia @0000 0000 Apariencia @0000 0000 Astucia______ @0000 0000
=0 Habilidades O
Talentos Técnicas Conocimientos
Alerta 00000 0000 Armas de Fuego_ 00000 0000 Academicismo_Q0000 0000
Atletismo______ 00000 0000 Artesania______ 00000 0000 Ciencias_______ 00000 0000
Callejeo__ 00000 0000 Conducir_____ 00000 0000 Finanzas 00000 0000
Consciencia____ 00000 0000 Etiqueta_ 00000 0000 Informiatica_ 00000 0000
Empatia__ 00000 0000 Interpretacion_ 00000 0000 Investigacion__ 00000 0000
Expresion_____ 00000 0000 Latrocinio_____ 00000 0000 Leyes O0000 0000
Intimidacion___ 00000 0000 Pelea con Armas Q0000 0000 Medicina 00000 0000
Liderazgo 00000 0000 Sigilo 00000 0000 Ocultismo___ 00000 0000
Pelea 00000 0000  Supervivencia__ 00000 O0O00 Politica___ 00000 0000
Subterfugio 00000 0000 T.c. Animales__ 00000 0000 Tecnologia 00000 0000
00000 0000 00000 0000 O0000 0000
- Ventajas >
Disciplinas Trasfondos Virtudes
Auspex 00000 0000 00000 0000 Conciencia/Conviccion_ 00000
Celeridad 00000 0000 00000 0000
Presencia 00000 0000 00000 0000 Autocontrol/Instinto__ 00000
00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 0000 Coraje ®0000
00000 0000 00000 0000
D >
+—Humanidad/Senda— Salud
Magullado O
0O000000000 Lastimado -1 |
Porte: ) Lesionado -1 O
+—Fuerza de Voluntad—- Herido =2 »'Cml
0000000000 Malherido -2 0O
OO0O0O0OooOooan Tullido —5 & uy
+~—Reserva de Sangre— Incapacitado O
+~———Debilidad

Sangre por turno:

Lae en bomce ande una gan ée//ggﬂ, T
ANutreontsol) Tnstinty (. 6)  para o aer.

+———Experiencia——

Atributos: 7/5/3 * Habilidades:13/9/5 © Disciplinas:3 * Trasfondos:5 * Virtudes:7 * Puntos Gratuitos:15 (7/5/2/1)
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+ L TOREADOR

~&=Mg¢ritos y Defectos=—¢ @ Historia >
Mérito Coste
Defecto Coste
Objetivos
~@=—=(tros Rasgos=—4-
00000 0000 g Descripcion >
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000 | Edad: Pelo:
00000 0000 | Edad aparente: Ojos:
00000 0000 | R.LP: Altura:
00000 0000 | Sexo: Peso:
P F P —" - Raza: Nacionalidad:
4 o
00000 Aliados y Contactos >
00000
00000
00000
00000
00000
00000 . .
-
00000 Herramientas y equipo >
00000
Ritual Nivel
- Combate >
Arma/Ataque Dif. Daiio Alcance Frecuencia Cargador Ocultacion




\ ==) =) =
Nombre: Naturaleza: Afiliacion:
Jugador: Conducta: Generacion:
Cronica: Concepto: Sire:
= Atributos >
Fisicos Sociales Mentales
Fuerza_ @ 0000 0000 Carisma____ @0000 0000 Percepcion ®0000 0000
Destreza 00000 0000 Manipulacién__ @0000 0000 Inteligencia_ @ 00000 0000
Resistencia @0000 0000 Apariencia 00000 0000 Astucia_____ @0000 0000
=0 Habilidades O
Talentos Técnicas Conocimientos
Alerta 00000 0000 Armas de Fuego_ 00000 0000 Academicismo_Q0000 0000
Atletismo____ 00000 0000 Artesania____ 00000 0000 Ciencias____ 00000 0000
Callejeo__ 00000 0000 Conducir____ 00000 0000 Finanzas 00000 0000
Consciencia____ 00000 0000 Etiqueta_ 00000 0000 Informatica___ 00000 0000
Empatia_ 00000 0000 Interpretacion__ 00000 0000 Investigacion___ 00000 0000
Expresion_____ 00000 0000 Latrocinio_____ 00000 0000 Leyes 00000 0000
Intimidacion___ 00000 0000 Pelea con Armas 00000 0000 Medicina 00000 0000
Liderazgo 00000 0000 Sigilo 00000 0000 Ocultismo_____ 00000 0000
Pelea 00000 0000 Supervivencia__ 00000 0000 Politica_ 00000 0000
Subterfugio 00000 0000 T.c. Animales__ 00000 0000 Tecnologia 00000 0000
00000 0000 00000 0000 O0000 0000
- Ventajas >
Disciplinas Trasfondos Virtudes
Auspex 00000 0000 00000 0000 Conciencia/Convicciéon_ 00000
Dominacién 00000 0000 00000 0000
Taumaturgia 00000 0000 00000 0000 Autocontrol/Instinto___ 00000
00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 0000 Coraje ®0000
00000 0000 00000 0000
- o
+—Humanidad/Senda— Salud
Magullado O
0O000000000 Lastimado -1 |
Porte: ) Lesionado -1 O
+—Fuerza de Voluntad—- Herido =2 »'Cml
0000000000 Malherido -2 O
OO0O0O0OooOooan Tullido —5 & uy
+~—Reserva de Sangre— Incapacitado O
Debilidad

Sangre por turno:

Sl necesitn beber dhs veces paa
astrr Usnenladk a wivel . f
Experiencia——

Atributos: 7/5/3 * Habilidades:13/9/5 © Disciplinas:3 * Trasfondos:5 * Virtudes:7 * Puntos Gratuitos:15 (7/5/2/1)

} YA RN R R R R R AR EE NN R RN §




\ === === =
~&=Mg¢ritos y Defectos=—¢ @ Historia >
Coste
Coste
Objetivos
~@=—=(tros Rasgos=—4-
o oo - Descripcion >
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000 | Edad: Pelo:
00000 0000 | Edad aparente: Ojos:
00000 0000 | R.LP: Altura:
00000 0000 | Sexo: Pes?: i
e S o1 A e Raza: Nacionalidad:
4 -
00000 Aliados y Contactos >
00000
00000
00000
00000
00000
00000 . .
06000 - Herramientas y equipo >
00000
Nivel
- Combate >
Arma/Ataque Dif. Daiio Alcance Frecuencia Cargador Ocultacion




-

Teimisce

L

ombre: Naturaleza: Afiliacion:
Jugador: Conducta: Generacion:
Cronica: Concepto: Sire:
= Atributos >
Fisicos Sociales Mentales
Fuerza__ @0000 0000 Carisma_____ @0000 0000 Percepcion @®0000 0000
Destreza 00000 0000 Manipulacién__@0000 0000 Inteligencia__ @0000 0000
Resistencia 00000 0000 Apariencia 00000 0000 Astucia_____ @0000 0000
=0 Habilidades O
Talentos Técnicas Conocimientos
Alerta 00000 0000 Armas de Fuego_ 00000 0000 Academicismo_Q0000 0000
Atletismo______ 00000 0000 Artesania______ 00000 0000 Ciencias_______ 00000 0000
Callejeo__ 00000 0000 Conducir____ 00000 0000 Finanzas 00000 0000
Consciencia____ 00000 0000 Etiqueta_ 00000 0000 Informatica_ 00000 0000
Empatia_ 00000 0000 Interpretacion__ O0O000 0000 Investigacion__ 00000 0000
Expresion______ 00000 0000 Latrocinio_____ 00000 0000 Leyes_ 00000 0000
Intimidacion___ 00000 0000 Pelea con Armas O0O000 0000 Medicina 00000 0000
Liderazgo 00000 0000 Sigilo 00000 0000 Ocultismo____ 00000 0000
Pelea 00000 0000  Supervivencia__ 00000 0000 Politica__ 00000 0000
Subterfugio 00000 0000 T.c. Animales__ 00000 0000 Tecnologia 00000 0000
00000 0000 00000 0000 00000 0000
- Ventajas >
Disciplinas Trasfondos Virtudes
Animalismo 00000 0000 00000 0000 Conciencia/Conviccion_ 00000
Auspex 00000 0000 00000 0000
Vicisitud 00000 0000 00000 0000 Autocontrol/Instinto__ 00000
00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 0000 Coraje ®0000
00000 0000 00000 0000
- o
+—Humanidad/Senda— Salud
Magullado O
0O000000000 Lastimado -1 |
Porte: € ) Lesionado -1 O
+—Fuerza de Voluntad—- Herido =2 »'Cml
0000000000 Malherido -2 O
OO0O0O0OooOooan Tullido —5 & uy
+~—Reserva de Sangre— Incapacitado O
Debilidad

Sangre por turno:

Sdl vbbione repese o deceansa sotve Al
Jnenos ohs puiiadks ok s Bera natal,
xperiencia——

Atributos: 7/5/3 * Habilidades:13/9/5 © Disciplinas:3 * Trasfondos:5 * Virtudes:7 * Puntos Gratuitos:15 (7/5/2/1)
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Tzimisce -

~&=M¢éritos y Deiectos-& -+ Historia
Mérito Coste
Defecto Coste
Objetivos
== (tros Rasgos=—¢-
ool 0000 - Descripcion >
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000 | Edad: Pelo:
00000 0000 | Edad aparente: Ojos:
00000 0000 | R.LP: Altura:
00000 0000 | Sexo: Peso:
e S o1 A e Raza: Nacionalidad:
4 -
00000 Aliados y Contactos >
00000
00000
00000
00000
00000
00000 . .
-
00000 Herramientas y equipo >
00000
Ritual Nivel
- Combate >
Arma/Ataque Dif. Daiio Alcance Frecuencia Cargador Ocultacion




-

Jentrue

L

ombre: Naturaleza: Afiliacion:
Jugador: Conducta: Generacion:
Cronica: Concepto: Sire:
- Atributos -
Fisicos Sociales Mentales
Fuerza__ @0000 0000 Carisma_____ @0000 0000 Percepcion @®0000 0000
Destreza 00000 0000 Manipulacién__ @0000 0000 Inteligencia_ @ 0000 0000
Resistencia @0000 0000 Apariencia 00000 0000 Astucia_____ @0000 0000
=0 Habilidades O
Talentos Técnicas Conocimientos
Alerta 00000 0000 Armas de Fuego_ 00000 0000 Academicismo_Q0000 0000
Atletismo______ 00000 0000 Artesania______ 00000 0000 Ciencias_______ 00000 0000
Callejeo__ 00000 0000 Conducir____ 00000 0000 Finanzas_ 00000 0000
Consciencia____ 00000 0000 Etiqueta_ 00000 0000 Informatica___ 00000 0000
Empatia__ 00000 0000 Interpretacion__ 00000 0000 Investigacion__ 00000 0000
Expresion_____ 00000 0000 Latrocinio_____ 00000 0000 Leyes 00000 0000
Intimidacion___ 00000 0000 Pelea con Armas O0O000 0000 Medicina 00000 0000
Liderazgo 00000 0000 Sigilo 00000 0000 Ocultismo_____ 00000 0000
Pelea 00000 0000  Supervivencia__ 00000 0000 Politica__ 00000 0000
Subterfugio 00000 0000 T.c. Animales__ 00000 0000 Tecnologia 00000 0000
00000 0000 00000 0000 00000 0000
- Ventajas >
Disciplinas Trasfondos Virtudes
Dominacién 00000 0000 00000 0000 Conciencia/Conviccion_ 00000
Fortaleza 00000 0000 00000 0000
Presencia 00000 0000 00000 0000 Autocontrol/Instinto__ 00000
00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 0000 Coraje ®0000
00000 0000 00000 0000
- o
+—Humanidad/Senda— Salud
Magullado O
0O000000000 Lastimado -1 |
Porte: € ) Lesionado -1 O
+—Fuerza de Voluntad—- Herido =2 »'Cml
0000000000 Malherido -2 O
OO0O0O0OooOooan Tullido —5 & uy
+~—Reserva de Sangre— Incapacitado O
+~———Debilidad
Predhleccion:
Sty obbiene sudtonty oo s

Sangre por turno:

b ok presa /A’ﬂ;/e.!léﬂ.
—pXxpericncia—

Atributos: 7/5/3 * Habilidades:13/9/5 © Disciplinas:3 * Trasfondos:5 * Virtudes:7 * Puntos Gratuitos:15 (7/5/2/1)
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b

enfriip--

~&=Mg¢ritos y Defectos=—¢ @ Historia
Mérito Coste
Defecto Coste
Objetivos
~@=—=(tros Rasgos=—4-
00000 0000 g Descripcion >
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000 | Edad: Pelo:
00000 0000 | Edad aparente: Ojos:
00000 0000 | R.LP: Altura:
00000 0000 | Sexo: Peso:
e S o1 A e Raza: Nacionalidad:
4 o
00000 Aliados y Contactos >
00000
00000
00000
00000
00000
00000 . .
-
00000 Herramientas y equipo >
00000
Ritual Nivel
- Combate >
Arma/Ataque Dif. Daiio Alcance Frecuencia Cargador Ocultacion




EDICION 20° ANIVERSARIO

0

VAMPIR

LA MASCA D

Nombre:
Jugador:
Crénica:

Naturaleza:
Conducta:
Concepto:

-
Fisicos
Fuerza

_ @0000 0000
Destreza @0000 0000
Resistencia 00000 0000

-

Clan:
Generacion:
Sire:

Atributos

Sociales

Carisma ©0000 0000
Manipulacion__ @0000 0000
Apariencia 00000 0000

Habilidades

Talentos
Alerta

00000 0000
Atletismo 00000 0000
Callejeo 00000 0000
Consciencia 00000 0000
Empatia 00000 0000
Expresion 00000 0000
Intimidacién___ 00000 0000
Liderazgo 00000 0000
Pelea 00000 0000
Subterfugio__ 00000 0000
00000 0000

-

>
Mentales

Percepcion 0000 0000

Inteligencia @0000 0000

Astucia @0000 0000

Técnicas
Armas de Fuego_O00000 0000
Artesania 0O0000 0000
Conducir 00000 0000
Etiqueta 00000 0000
Interpretacién__ Q0000 0000
Latrocinio 00000 0000
Pelea con Armas 00000 0000
Sigilo 00000 0000

Supervivencia

__ 00000 0000
T.c. Animales. _ 00000 0000

00000 0000

Disciplinas

00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000

>
Conocimientos

Academicismo_Q0000 0000
Ciencias____ 00000 0000
Finanzas 00000 0000
Informatica__ O0O000 0000
Investigaciéon___ 00000 0000
Leyes 00000 0000
Medicina 00000 0000
Ocultismo 00000 0000
Politica 00000 0000
Tecnologia 00000 0000
00000 0000

Ventajas
Trasfondos

00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000

>
Virtudes
Conciencia/Conviccion_ 00000

Autocontrol/Instinto_ 00000

Coraje 00000

,

Salud

+—Humanidad/Senda

00000000 O O
Porte:
~—Fuerza de Voluntad—»

0000000000
oOoOoOoooooon

+—Reserva de Sangre—

(N o

Sangre por turno:

Magullado

Lastimado -1
Lesionado — !
Herido =2
Malherido -2
Tullido i

Incapacitado

Debilidad

0

+——Experiencia——

Atributos: 7/5/3 ¢ Habilidades:13/9/5 ¢ Disciplinas:3 ® Trasfondos:5 ® Virtudes:7 * Puntos Gratuitos:15 (7/5/2/1)




EDICION 2 O° ANIVERSARIO

LVAMPIRO -

LA MASCARADA

Tipo

Méritos y Defectos

Defecto

00000 0000
00000 0000
00000 0000

00000 0000

-

Otros Rasgos

>

00000 0000
00000 0000
00000 0000

00000 O000

00000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000

>

Nombre

Rituales

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

~— Experiencia
Total:

Trastornos——e-

Total Gastado:
Gastado en:

-

Combate

Arma/Ataque

iio |Alcance

Frecuencia |Cargador | Ocultacion

Armadura

Clase:

Valor:

Penalizacion:

Descripcion:




EDICION 20° ANIVERSARIO

VAMPIRO+

LA MASCARADA
Trasfondos Expandidos

Aliados

Contactos Recursos

Rebaiio Estatus

Influencia

Posesiones
Equipo (portado) Equipo (poseido)

Terrenos de alimentacion Vehiculos

< Vinculos de Sangre/Vinculi

Vinculado a Nivel Vinculado a

- Refugios

Localizacion Descripcion




EDICION 2 O° ANIVERSARIO

LVAMPIRO-

LA MASCARADA
Historia
Preludio

Objetivos

- Descripcion

Edad:

Edad aparente:
Fecha de nacimiento:
R.L.P:
Pelo:
Ojos:
Raza:
Nacionalidad:
Altura:

Peso:

Sexo:

- Visuales
Esquema de Coterie 4 Boceto del Personaje






