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Proceso de creacion de personajes

¢ Paso Uno: Concepto de personaje
Elige Concepto, Raza, Auspicio y Tribu.

® Paso Dos: Seleccionar Atributos
Ordena las tres categorias: Fisico, Social, Mental (7/5/3) y
reparte puntos entre ellas.

® Paso Tres: Seleccionar Habilidades
Ordena las tres categorfas: Talentos, Técnicas, Conoci-
mientos (13/9/5) y reparte puntos entre ellas.
En este paso ninguna Habilidad puede ser mayor de 3.

® Paso Cuatro: Seleccionar Ventajas
Elige Trasfondos (5;seleccién restringida por Tribu), Dones
(3; 1 por Raza, 1 por Auspicio y 1 por Tribu), Renombre
(segtin Auspicio).

¢ Paso Cinco: Toques finales
Calcula la Rabia (segtin Auspicio), Gnosis (segin Raza),
Fuerza de Voluntad (segin Tribu) y Rango (1; Cliath).
Gasta los puntos gratuitos (15).

Raza

¢ Hominido:Gnosis inicial: 1. Dones iniciales: Bendicién del
Mono Artesano, Carrera Urbana, Maestro del Fuego, Olor
a Hombre, Persuasién.

e Metis: Gnosis inicial: 3. Dones iniciales: Cabeza de Rata,
Crear Elemento, Ira Primaria, Muda, Sentir al Wyrm.

® Lupus: Gnosis inicial: 5. Dones iniciales: Arsenal del
Depredador, Mente de Presa, Salto de Liebre, Sentidos
Agudizados, Sentir Presa.

Auspicio

¢ Ragabash, Luna Nueva: Rabia inicial: 1. Dones iniciales:
Abrir Sello, Olor a Agua Corriente, Ojo Nublado, Risa
Contagiosa, Rostro del Mentiroso. Renombre inicial: Tres
en cualquier combinacién.

o Theurge, Cuarto de Luna: Rabia inicial: 2. Dones iniciales:
Cordén Umbral, Lenguaje Espiritual, Roce Materno, Sentir al
Wyrm, Trampa para Espiritus. Renombre inicial: 3 de Sabidurfa.

¢ Philodox, Media Luna: Rabia inicial: 3. Dones iniciales:
Colmillos del Juicio, Olor de la Auténtica Forma, Persua-
sién, Resistir Dolor, Verdad de Gaia. Renombre inicial:
3 de Honor.

e Galliard, Luna Gibosa: Rabia inicial: 4. Dones iniciales:
HablaMental, Llamadade lo Salvaje, Lenguaje de las Bestias,
Recuerdo Perfecto, Sentidos Agudizados. Renombre inicial:
2 de Gloria, 1 de Sabidurfa.

e Ahroun, Luna Llena: Rabia inicial: 5. Dones iniciales: Ins-
piracién, Garras como Aguijones, Garras como Cuchillas,
Roce del Derribo, TAacticas de Manada. Renombre inicial:

2 de Gloria, 1 de Honor.
Cribu

¢ Camada de Fenris: Fuerza de Voluntad Inicial: 3. Trasfondos:
Se desaconseja Contactos. Dones iniciales: Garras como
Cuchillas, Maestro del Fuego, Reflejos Relampago, Resistir
Dolor, Rostro de Fenris.

¢ Caminantes Silenciosos: Fuerza de Voluntad Inicial: 3.
Trasfondos: Ancestros estd restringido; se desaconseja
Recursos. Dones iniciales: Guia del Cielo, Sentir al Wyrm,
Silencio, Velocidad del Pensamiento, Visiones del Duat.

¢ Colmillos Plateados: Fuerza de Voluntad Inicial: 3. Tras-
fondos: Todos los Colmillos Plateados deben adquirir al
menos tres puntos de Pura Raza. Dones iniciales: Agarre
de Halcén, Inspiracién, Llama Ardiente, Ojo de Halcén,
Sentir al Wyrm.

¢ Contemplaestrellas: Fuerza de Voluntad Inicial: 4. Trasfon-
dos: Se desaconsejan Aliados, Fetiches y Recursos. Dones
iniciales: Canalizar, Determinacién Férrea, Equilibrio, Roce
del Derribo, Sentir al Wyrm.

¢ Fianna: Fuerza de Voluntad Inicial: 3. Trasfondos: Sin
restricciones, pero se recomienda Parentela. Dones inicia-
les: Dos Lenguas, Luz Feérica, Persuasion, Resistir Toxina,
Salto de Liebre.

¢ Furias Negras: Fuerza de Voluntad Inicial: 3. Trasfondos:
Sin restricciones. Dones iniciales: Aliento del Kaos, Piel
de Hombre, Resurgimiento del Kaos, Sentidos Agudizados,
Sentir al Wyrm.

¢ Garras Rojas: Fuerza de Voluntad Inicial: 3. Trasfondos: Se
desaconsejan Aliados y Contactos; Recursos est4 restringido.
Su tnica Parentela son lobos. Dones iniciales: Asesino
Oculto, Lenguaje de las Bestias, Lobo a las Puertas, Ojo
del Cazador, Olor a Agua Corriente.

¢ Hijos de Gaia: Fuerza de Voluntad Inicial: 4. Trasfondos: Sin
restricciones. Dones iniciales: Atascar Arma, Compasion,
Olor del Hermano, Resistir Dolor, Roce Materno.

® Moradores del Cristal: Fuerza de Voluntad Inicial: 3.
Trasfondos: Ancestros y Pura Raza estan restringidos; se
desaconseja Mentor. Dones iniciales: Controlar Mdquina
Simple, Diagnéstico, Disparo de Exhibicién, Enchufar y
Usar, Persuasion.

¢ Roehuesos: Fuerza de Voluntad Inicial: 4. Trasfondos: Se
desaconseja Recursos; Ancestros y Pura Raza estan restrin-
gidos. Dones iniciales: Basura es Tesoro, Cocinar, Fuerza
Desesperada, Olor a Miel Dulce, Resistir Toxina.

¢ Sefiores de la Sombra: Fuerza de Voluntad Inicial: 3.
Trasfondos: Se desaconsejan Aliados y Mentor. Dones
iniciales: Aprovechar la Ventaja, Atrapar Susurros, Aura
de Confianza, Defecto Fatal, Tejer Sombras.

e Uktena: Fuerza de Voluntad Inicial: 3. Trasfondos: Sin
restricciones. Dones iniciales: Espiritude Lagarto, Lenguaje
Espiritual, Sentir al Wyrm, Sentir Magia, Sudario.

¢ Wendigo: Fuerza de Voluntad Inicial: 4. Trasfondos: Se
desaconsejan Contactos y Recursos. Dones iniciales: Ca-
muflaje, Eco de Hielo, Llamar a la Brisa, Resistir Dolor.,
Ritmo del Tambor del Corazén

Puntos gratuitos

Rasgo Coste

Atributos 5 por circulo

Habilidades 2 por circulo

Trasfondos 1 por circulo

Dones 7 por Don (sélo de nivel uno)
Rabia 1 por circulo

Gnosis 2 por circulo

Fuerza de Voluntad 1 por circulo

CUADERNO DE HOJAS DE PERSONAJE
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Nombre :
Jugador:

Cronicas

M,ﬂnbutosm

00000

Dentajas SN\

Raza: Nombre Manada:
Ampia'o . Totem Manada:
Com:efto

Sociales Wentales
Carisma @0000  Percepcion 00000
Manipulacién 00000 Inteligencia ©0000
Apariencia @0000  Astucia 0000

Habilidades SN

TCécnicas Conocimientos
Armas de Fuego 00000 Academicismo__ 00000
Artesania 00000 Ciencias 00000
Conducir 00000 Enigmas 00000
Etiqueta 00000 Informdtica_ 00000
Interpretacion 00000 Investigacion__ 00000
Latrocinio 00000 Leyes 00000
Pelea con Armas 00000 Medicina 00000
Sigilo 00000  Ocultismo 00000
Supervivencia 00000 Rituales 00000
Trato con Animales___ 00000  Tecnologia 00000

00000

(Dones (Dones
=3 R abia =3NNS 400
O000000000O0

OOo0o0O0oOoogoodd Magullado O
Lastimado -1 O
Lesionado -1 O
& N . Herido -2 O
00 O\OGSOSSO 000 Malherido -2 O
0000000000 Tullido - O
Incapacitado O

Fisicos
Fuerza 00000
Destreza 00000
Resistencia ®0000
TCalentos
Alerta 00000
Atletismo 00000
Callejeo 00000
Empatia 00000
Expresiéon 00000
Impulso Primario 00000
Intimidacién 00000
Liderazgo 00000
Pelea 00000
Subterfugio 00000
00000
TCrasfondos
00000
00000
00000
00000
00000
=B R enombre s
Gloria
O00000000O0
OO00ooOoOoOoogoaga
Honor
O00000000O0
O0odoooooogoaga
Sabiduria
O00000000O0
OO00odoooooogoag
Nﬂango-—“

&= Fuerza de Doluntadwe — amidN Experiencia s

0000000000
oobobooOoooon

—m-\



=X Hominidowems @=SNGlabrosmees @BCrinosamems @D Hispoameems @ LUPUS am——s
Fuerza(+2) Fuerza(+4) Fuerza(+3) Fuerza(+1)
Sin Resistencia(+2) _ Destreza(+1) Destreza(+2) Destreza(+2)
Cambios Apariencia(-1)___ Resistencia(+3)___  Resistencia(+3)___  Resistencia(+2)___
Manipulacién(~2)__ Manipulaciéon(—-3)__  Manipulacién(—3)__ Manipulacién(-3)__
Apariencia 0 +1 Al dafio por mordisco ~ —2 A la Dificultad
Dificultad:6 Dificultad:7 Dificultad:6 Dificultad:7 de Percepcién
PROVOCA DELIRIO Dificultad:6
EN HUMANOS
Otros Rasgos Fetiches
00000 Objeto: WMivel: __ Gnosis:
00000 Poder:
00000 Objeto: Wivel:____ Gnosis:
00000 Poder:
00000 Objeto: Wivel:  Gnosis:
00000 Poder:
00000 Objeto: WMivel: __ Gnosis:
00000 Poder:
00000 Objeto: Wivel: ____ Gnosis:
00000 Poder:
00000 Objeto: Wivel:  Gnosis:
00000 Poder:
00000 y Ritos
Cicatrices e batalla: ?
(Deformidades Wletis:
M Combate &\,&
Arma |/ Ataque Cirada Dif. @ano Alcance Cadencia Cargador Cabla de pelea
Maniobra Tirada  Dif. Dafo
Mordisco Des+Pelea 5  Fuerza+ 1/A
Golpe corporal Des + Pelea 7 Especial/B
Garras Des + Pelea 6 Fuerza+2/A
Agarrar Des + Pelea 6 Fuerza/B
Patada Des + Pelea 7 Fuerza + 1/B
Pufietazo Des + Pelea 6 Fuerza/B
A=Dafio agravado C=Dafio contundente

Armadura:

wn—\




N\

%/% . _ —
@Mﬁ%ﬂ%@&

ILENCIOSOS

Nombre : Raza: Nombre Manada:
Jugador: Aw:pww Tétem Manada:
Cronicas Coiwefto

M Atributos m

Fisicos Sociales Wentales
Fuerza Q00000 Carisma @0000  Percepcion 00000
Destreza @0000 Manipulacién @0000 Inteligencia ®©0000
Resistencia @0000  Apariencia 00000 Astucia 0000
Habilidades SN
TCalentos Cécnicas Conocimientos

Alerta 00000  Armas de Fuego 00000 Academicismo 00000
Atletismo 00000  Artesania 00000 Ciencias 00000
Callejeo 00000 Conducir 00000  Enigmas 00000
Empatia 00000  Etiqueta 00000 Informdtica 00000
Expresiéon 00000 Interpretacién 00000 Investigacion 00000
Impulso Primario 00000 Latrocinio 00000 Leyes 00000
Intimidacion 00000  Pelea con Armas 00000 Medicina 00000
Liderazgo 00000 Sigilo 00000  Ocultismo 00000
Pelea 00000  Supervivencia 00000 Rituales 00000
Subterfugio. 00000  Trato con Animales_ 00000  Tecnologia 00000

00000 00000 00000

Ml)enm,as M

TCrasfondos Dones (Dones
00000
00000
00000
00000
00000
=B Renombre woemwe =N R abia =SNG 1)

Gloria O000000000O0 "
000000000O0 Oooooooooon ??agula o O
Ooo0ooOooood astimado -1 0O

H Lesionado -1 O

onor .
0000000000  @miNN Gnosis s ﬁeﬁfod —g g
Ooo0oooooood alherido -

O00000000O0 Tullido 5 O

Sabiduria Oooooooooo : od -
O00000000O0 neapacitado
oooooooood

)

S%
S

3

S

S

&= Fyerza de Doluntadwev

0000000000
oobobooOoooon
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S AMIRARTES Ny emc 10508

=X Hominidowems @SN Glabrosmees @BCrinosamems @D Hispo amees @ LUPUSam—s

Fuerza(+2) Fuerza(+4) Fuerza(+3) Fuerza(+1)

Sin Resistencia(+2) _ Destreza(+1) Destreza(+2) Destreza(+2) l
Cambios Apariencia(-1)___ Resistencia(+3)___  Resistencia(+3)___  Resistencia(+2)___
Manipulacién(~2)__ Manipulaciéon(—-3)__  Manipulacién(—3)__ Manipulacién(-3)__
Apariencia 0 +1 Al dafio por mordisco ~ —2 A la Dificultad
Dificultad:6 Dificultad:7 Dificultad:6 Dificultad:7 de Percepcién
PROVOCA DELIRIO Dificultad:6
EN HUMANOS

S\

Otros Rasgos Fetiches

00000 Objeto: WMivel:____ Gnosis:____
00000 Poder:
00000 [ Objeto: Mivel:____ Gnosis:___
00000 Poder:
00000 Objeto: Wivel: ___ Gnosis:____
00000 Poder:
00000 Objeto: WMivel:____ Gnosis:____
00000 Poder:
00000 Objeto: Wivel:___ Gnosis:____
00000 Poder:
00000 Objeto: Wivel: ___ Gnosis:____
00000 Poder:
00000 Ritos

Cicatrices de batalla:

BN

(Deformidades Wetis:

R P smsrmmmamves Combate KN

Arma |/ Ataque Cirada Dif. @ano Alcance Cadencia Cargador Cabla de pe"’a
Maniobra Tirada Dif. Daiio

Mordisco Des+Pelea 5  Fuerza+ 1/A
Especial/B
Fuerza + 2/A
Fuerza/B

Golpe corporal Des + Pelea

Garras Des + Pelea
Agarrar Des + Pelea
Patada Des + Pelea Fuerza + 1/B
Pufietazo Des + Pelea Fuerza/B
A=Dafio agravado C=Dafio contundente

[o NS o NN NN |

Armadura:

—DM




Nowmbre :
Jugador:

Cronicas

M Atributos M

00000

Dentajas SN\

Raza: Nowmbre Manada:
Ampww Totem Manada:
Com:efto

Sociales Wentales
Carisma @0000  Percepcion @0000
Manipulacién 00000 Inteligencia ©0000
Apariencia @0000  Astucia 0000

Habilidades NN

TCécnicas Conocimientos
Armas de Fuego 00000 Academicismo__ 00000
Artesania 00000 Ciencias 00000
Conducir 00000 Enigmas 00000
Etiqueta 00000 Informdtica_ 00000
Interpretacion 00000 Investigacion__ 00000
Latrocinio 00000 Leyes 00000
Pelea con Armas 00000 Medicina 00000
Sigilo 00000  Ocultismo 00000
Supervivencia 00000 Rituales 00000
Trato con Animales___ 00000  Tecnologia 00000

00000

(Dones (Dones
=3 R abia =3NNS 400
O000000000O0

OOo0o0O0oOoogoodd Magullado O
Lastimado -1 O
Lesionado -1 O
& N . Herido -2 O
00 O\OGSOSSO 000 Malherido -2 O
0000000000 Tullido - O
Incapacitado O

Fisicos
Fuerza ®0000
Destreza ®0000
Resistencia ®0000
TCalentos
Alerta 00000
Atletismo 00000
Callejeo 00000
Empatia 00000
Expresiéon 00000
Impulso Primario 00000
Intimidacion 00000
Liderazgo 00000
Pelea 00000
Subterfugio 00000
00000
TCrasfondos
00000
00000
00000
00000
00000
=B (R enombre wesme
Gloria
O0000000O00O0
OOooOoooooon
Honor
O0000000O00O0
OOoo0oOoooooon
Sabiduria
O0000000O00O0
OOooOoooooon
A\\Wango-—“

&= Fuerza de Doluntadwer — amidN Experiencia s

0000000000
oobobooOoooon

wn—\



=X Hominidowems @SN Glabrosmees @BCrinosamems @D Hispo amees @ LUPUSam—s
Fuerza(+2) Fuerza(+4) Fuerza(+3) Fuerza(+1)
Sin Resistencia(+2) _ Destreza(+1) Destreza(+2) Destreza(+2)
Cambios Apariencia(-1)___ Resistencia(+3)___  Resistencia(+3)___  Resistencia(+2)___
Manipulacién(~2)__ Manipulaciéon(—-3)__  Manipulacién(—3)__ Manipulacién(-3)__
Apariencia 0 +1 Al dafio por mordisco ~ —2 A la Dificultad
Dificultad:6 Dificultad:7 Dificultad:6 Dificultad:7 de Percepcién
PROVOCA DELIRIO Dificultad:6
EN HUMANOS
Otros Rasgos Fetiches
00000 Objeto: WMivel: __ Gnosis:
00000 Poder:
00000 Objeto: Wivel:____ Gnosis:
00000 Poder:
00000 Objeto: Wivel:  Gnosis:
00000 Poder:
00000 Objeto: WMivel: __ Gnosis:
00000 Poder:
00000 Objeto: Wivel: ____ Gnosis:
00000 Poder:
00000 Objeto: Wivel:  Gnosis:
00000 Poder:
00000 y Ritos
Cicatrices e batalla: ?
(Deformidades Wletis:
M Combate &\-\
Arma |/ Ataque Cirada Dif. @ano Alcance Cadencia Cargador Cabla de pe"’a
Maniobra Tirada  Dif. Dafo
Mordisco Des+Pelea 5  Fuerza+ 1/A
Golpe corporal Des + Pelea 7 Especial/B
Garras Des + Pelea 6 Fuerza+2/A
Agarrar Des + Pelea 6 Fuerza/B
Patada Des + Pelea 7 Fuerza + 1/B
Pufietazo Des + Pelea 6 Fuerza/B
A=Dafio agravado C=Dafio contundente

Armadura:

_no—-n—\




/ &7
&= OPITEMOIAEST ELLAS
S
Nowmbre : Raza: Nowmbre Manada:
Jugador: Auspicio: Tétem Manada:
Cronica: Campo: Concepto:
M Atributos m
Fisicos Sociales Wentales
Fuerza Q00000 Carisma @0000  Percepcion 00000
Destreza @0000 Manipulacion @0000 Inteligencia ©0000
Resistencia @0000  Apariencia Q0000  Astucia 00000
Habilidades NN
TCalentos Técnicas Conocimientos
Alerta 00000  Armas de Fuego 00000 Academicismo 00000
Atletismo 00000  Artesania 00000 Ciencias 00000
Callejeo 00000 Conducir 00000  Enigmas 00000
Empatia 00000  Etiqueta 00000 Informitica 00000
Expresiéon 00000 Interpretacién 00000 Investigacion 00000
Impulso Primario 00000 Latrocinio 00000 Leyes 00000
Intimidacion 00000  Pelea con Armas 00000 Medicina 00000
Liderazgo 00000 Sigilo 00000  Ocultismo 00000
Pelea 00000  Supervivencia 00000 Rituales 00000
Subterfugio 00000  Trato con Animales_ 00000  Tecnologia 00000
00000 00000 00000
Dentajas NN
Trasfondos (Dones (Dones
00000
00000
00000
00000
00000
=B Renombre s @3N R abia =3NNS 400
Gloria 0000000000 i -
00o000O0OOOOO HHOObOOOOOO0 Magullado L5
OOoboo0booOooOoonOod astimado -
H Lesionado -1 O
onor .
0000000000  @mNNGrosis memwemser 10 -2 O
OOoOooooooon alherido -2 O
0000000000 Tollido 50
Sabiduria poooooooooo Incapacitado O
0000000000 P
O0O0O0O00O0oOoaand
-Nﬂango—“ &= Fuerza de Doluntadwe — amidN Experiencia s

0000000000
oobobooOoooon

wn—\
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;‘%(i onrccmmuesma:ms <

=R Hominidomems @SN Glabrosmees @BNCringsmmees @D Hispo mmwems @SN LU PUS mamees

Fuerza(+2) Fuerza(+4) Fuerza(+3) Fuerza(+1)
Sin Resistencia(+2) _ Destreza(+1) Destreza(+2) Destreza(+2)

Cambios Apariencia(-1)___ Resistencia(+3)___  Resistencia(+3)___  Resistencia(+2)___
Manipulacién(~2)__ Manipulaciéon(—-3)__  Manipulacién(—3)__ Manipulacién(-3)__
Apariencia 0 +1 Al dafio por mordisco ~ —2 A la Dificultad

Dificultad:6 Dificultad:7 Dificultad:6 Dificultad:7 de Percepcién

PROVOCA DELIRIO Dificultad:6

EN HUMANOS

S\

Otros Rasgos Fetiches

00000 Objeto: WMivel:____ Gnosis:____
00000 Poder:

00000 [ Objeto: Mivel:____ Gnosis:___
00000 Poder:

00000 Objeto: Wivel: ___ Gnosis:____
00000 Poder:

00000 Objeto: WMivel:____ Gnosis:____
00000 Poder:

00000 Objeto: Wivel:___ Gnosis:____
00000 Poder:

00000 Objeto: Wivel: ___ Gnosis:____
00000 Poder:

00000 Ritos

Cicatrices de batalla:

NS

(Deformidades Wetis:
M Combate m
Arma | Ataque Tirada Qif. (Dasio Alcance Cadencia Cargador Cabla de pelea

Maniobra Tirada  Dif. Dafo
Mordisco Des+Pelea 5  Fuerza+ 1/A

Golpe corporal Des + Pelea 7 Especial/B

Garras Des + Pelea 6 Fuerza+2/A

Agarrar Des + Pelea 6 Fuerza/B

Patada Des + Pelea 7 Fuerza + 1/B

Pufietazo Des + Pelea 6 Fuerza/B

A=Dafio agravado C=Dafio contundente
Armadura:

_no—-n—\



&

Nowmbre :
Jugador:

Cronicas

M Atributos m

Fisicos
Fuerza ®0000
Destreza ®0000
Resistencia ®0000
TCalentos

Alerta 00000
Atletismo 00000
Callejeo 00000
Empatia 00000
Expresiéon 00000
Impulso Primario 00000
Intimidacion 00000
Liderazgo 00000
Pelea 00000
Subterfugio___ 00000

00000

Ml)entmas m

'

Nowmbre Manada:
Totem Manada:
Coiwefto
Sociales Wentales
Carisma @0000  Percepcion @0000
Manipulacién 00000 Inteligencia ©0000
Apariencia @0000  Astucia 0000
Habilidades NN
TCécnicas Conocimientos
Armas de Fuego 00000 Academicismo__ 00000
Artesania 00000 Ciencias 00000
Conducir 00000 Enigmas 00000
Etiqueta 00000 Informdtica_ 00000
Interpretacion 00000 Investigacion__ 00000
Latrocinio 00000 Leyes 00000
Pelea con Armas 00000 Medicina 00000
Sigilo 00000  Ocultismo 00000
Supervivencia 00000 Rituales 00000
Trato con Animales___ 00000  Tecnologia 00000

00000

00000

(Dones (Dones
=3 R abia =3NNS 400
O000000000O0

OOo0o0O0oOoogoodd Magullado O
Lastimado -1 O
Lesionado -1 O
& N Herido -2 O
00 O\OGSOSSO 000 Malherido -2 O
0000000000 Tullido - O
Incapacitado O

Crasfondos
00000
00000
00000
00000
00000
=B R enombre s
Gloria
O0000000O00O0
OO0OO0O00O0O0O00000O
Honor
O0000000O00O0
Od0O00O0O0O00oOogo
Sabiduria
O0000000O00O0
O0d0O0OO0O0O0gn
A\\Wangow

&= Fuerza de Doluntadwer — amidN Experiencia s

0000000000
oobobooOoooon

_no—-n—\
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= Hominidomwrms ==X Glabro . e

Sin
Cambios

Dificultad:6

Fuerza(+2)

Resistencia(+2)
Apariencia(—1)____
Manipulacién(-2)__

Fuerza(+4)

Destreza(+1)
Resistencia(+3)
Manipulacién(-3)__

Apariencia 0

Dificultad: 7

Otros Rasgos

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

Cicatrices de batalla:

Dificultad:6
PROVOCA DELIRIO
EN HUMANOS

M\

Objeto:

Fuerza(+3)
Destreza(+2)
Resistencia(+3)_
Manipulacién(-3)__
+1 Al dafio por mordisco

Dificultad: 7

Fetiches

Poder:

Objeto:

Fuerza(+1)

Hivel:

@B CriNgSmmmeems @B HiSPO meweme @D L UPU S s

3

Poder:

Objeto:

Hivel:

Poder:

Objeto:

Wivel:

Poder:

Objeto:

Hivel:

Poder:

Objeto:

Hivel:

Poder:

Wivel:

Qitos

Destreza(+2)
Resistencia(+2)
Manipulacién(-3)__
—2 A la Dificultad
de Percepcion
Dificultad:6
Gnosis:
Gnosis:
Gnosis:
Gnosis:
Gnosis:
Gnosis:

BN

(Deformidades Wletis:

Arma | Ataque Tirada Qif. (Dasio Alcance Cadencia Cargador Cabla de pelea
Maniobra  Tirada
Mordisco Des + Pelea 5
Golpe corporal Des + Pelea 7
Garras Des + Pelea 6
Agarrar Des + Pelea 6
Patada Des + Pelea 7
Pufietazo Des + Pelea 6

A=Dafio agravado

Armadura:

Dif. Dafio
Fuerza + 1/A
Especial/B
Fuerza + 2/A
Fuerza/B
Fuerza + 1/B
Fuerza/B
C=Dafio contundente

—n_-na-\




EGRAS

& s

Nowmbre : Nowmbre Manada:
Jugador: Am'pww: Tétem Manada:
Cronicac Kuklos: Concepto:

M Atributos m

Fisicos
Fuerza ®0000
Destreza ®0000
Resistencia ®0000
TCalentos

Alerta 00000
Atletismo 00000
Callejeo 00000
Empatia 00000
Expresiéon 00000
Impulso Primario 00000
Intimidacion 00000
Liderazgo 00000
Pelea 00000
Subterfugio___ 00000

00000

Ml)entmas m

Sociales Wentales
Carisma @0000  Percepcion @0000
Manipulacién 00000 Inteligencia ©0000
Apariencia @0000  Astucia 0000
Habilidades SN
TCécnicas Conocimientos
Armas de Fuego 00000 Academicismo__ 00000
Artesania 00000 Ciencias 00000
Conducir 00000 Enigmas 00000
Etiqueta 00000 Informdtica_ 00000
Interpretacion 00000 Investigacion__ 00000
Latrocinio 00000 Leyes 00000
Pelea con Armas 00000 Medicina 00000
Sigilo 00000  Ocultismo 00000
Supervivencia 00000 Rituales 00000
Trato con Animales___ 00000  Tecnologia 00000
00000 00000
(Dones (Dones
=3N R abia =3NNS 1)
O0000000O00O0
OO0oO0OooOoood Magullado O
Lastimado -1 O
Lesionado -1 O
&\\ Herido -2 O
000 Oago'(s)lso 000 Malherido -2 O
Tullid -5
OO0OoO0O0oO0O0OoOon N -
Incapacitado O

Crasfondos
00000
00000
00000
00000
00000
=B R enombre s
Gloria
O0000000O00O0
OO0OO0O00O0O0O00000O
Honor
O0000000O00O0
Od0O00O0O0O00oOogo
Sabiduria
O0000000O00O0
O0d0O0OO0O0O0gn
A\\Wangow

&= Fuerza de Doluntadwer — amidN Experiencia s

0000000000
oobobooOoooon
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=R Hominidomms @SN Glabrosmees @BNCringsmmees @D Hispo mmwems @SN LU PUS mamees

00000 Objeto: Hivel: Gnosis:
00000 Poder:

00000 Poder:
00000 Objeto: Hivel: Gnosis:
00000 Objeto: Hivel: Gnosis:
00000 Poder:

Fuerza(+2) Fuerza(+4) Fuerza(+3) Fuerza(+1)
O0000 Poder:
00000 Objeto: Nivel: Gnosis:
00000 Objeto: Nivel: Gnosis:
00000 Poder:

Sin Resistencia(+2) _ Destreza(+1) Destreza(+2) Destreza(+2)
Cambios Apariencia(—1) Resistencia(+3) _  Resistencia(+3) __ Resistencia(+2)_
Manipulacién(~2)__ Manipulaciéon(—3)__  Manipulacién(—3)__ Manipulacién(-3)__
Apariencia 0 +1 Al dafio por mordisco  —2 A la Dificultad
Dificultad:6 Dificultad:7 Dificultad:6 Dificultad:7 de Percepcién
PROVOCA DELIRIO Dificultad:6
EN HUMANOS
00000 Poder:
00000 @ itos i

Otros Rasgos Fetiches
00000 Objeto: Hivel: Gnosis:____
00000

Cicatrices de batalla:

=

(Deformidades Wetis:

M Combate &\,.\

Arma |/ Ataque Cirada Dif. @ano Alcance Cadencia Cargador Cabla de pe"’a
Maniobra Tirada Dif. Daiio

Mordisco Des+Pelea 5  Fuerza+ 1/A
Especial/B
Fuerza + 2/A
Fuerza/B

Golpe corporal Des + Pelea

Garras Des + Pelea
Agarrar Des + Pelea
Patada Des + Pelea Fuerza + 1/B
Pufietazo Des + Pelea Fuerza/B
A=Dafio agravado C=Dafio contundente

[o NS o NN NN |

Armadura:

_no—-n—\




P s Ris

Nombre :

Jugador:

Cronicas

M,ﬂnbutosm

Dentajas SN\

Nowmbre Manada:
Au;pww : Totem Manada:
Com:efto
Sociales Wentales
Carisma @0000  Percepcion 00000
Manipulacién 00000 Inteligencia ©0000
Apariencia @0000  Astucia 0000
Habilidades SN
TCécnicas Conocimientos

Armas de Fuego 00000 Academicismo__ 00000
Artesania 00000 Ciencias 00000
Conducir 00000 Enigmas 00000
Etiqueta 00000 Informitica 00000
Interpretacion 00000 Investigacion 00000
Latrocinio 00000 Leyes 00000
Pelea con Armas 00000 Medicina 00000
Sigilo 00000  Ocultismo 00000
Supervivencia 00000 Rituales 00000
Trato con Animales___ 00000  Tecnologia 00000

00000 00000

(Dones (Dones
=3 R abia =3NNS 400
O000000000O0

OOo0o0O0oOoogoodd Magullado O
Lastimado -1 O
Lesionado -1 O
& N . Herido -2 O
00 O\OGSOSSO 000 Malherido -2 O
0000000000 Tullido - O
Incapacitado O

/

Fisicos
Fuerza 00000
Destreza 00000
Resistencia ®0000
TCalentos
Alerta 00000
Atletismo 00000
Callejeo 00000
Empatia 00000
Expresiéon 00000
Impulso Primario 00000
Intimidacién 00000
Liderazgo 00000
Pelea 00000
Subterfugio 00000
00000
TCrasfondos
00000
00000
00000
00000
00000
=B R enombre s
Gloria
O00000000O0
OO00ooOoOoOoogoaga
Honor
O00000000O0
O0odoooooogoaga
Sabiduria
O00000000O0
OO00odoooooogoag
Nﬂango-—“

&= Fuerza de Doluntadwe — amidN Experiencia s

0000000000
oobobooOoooon
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=R Hominidomems @SN Glabrosmees @DNCringsmmees @D Hispo mmeems @D LU PUS mamees

Fuerza(+2) Fuerza(+4) Fuerza(+3) Fuerza(+1)
Sin Resistencia(+2) _ Destreza(+1) Destreza(+2) Destreza(+2)
Cambios Apariencia(-1)___ Resistencia(+3)___  Resistencia(+3)___  Resistencia(+2)___
Manipulacién(~2)__ Manipulaciéon(—-3)__  Manipulacién(—3)__ Manipulacién(-3)__
Apariencia 0 +1 Al dafio por mordisco ~ —2 A la Dificultad
Dificultad:6 Dificultad:7 Dificultad:6 Dificultad:7 de Percepcién
PROVOCA DELIRIO Dificultad:6
EN HUMANOS

PRS-

Otros Rasgos Fetiches

00000 Objeto: WMivel:____ Gnosis:____
00000 Poder:

00000 [ Objeto: Mivel:____ Gnosis:___
00000 Poder:

00000 Objeto: Wivel: ___ Gnosis:____
00000 Poder:

00000 Objeto: WMivel:____ Gnosis:____
00000 Poder:

00000 Objeto: Wivel:___ Gnosis:____
00000 Poder:

00000 Objeto: Wivel: ___ Gnosis:____
00000 Poder:

00000 Ritos

Cicatrices de batalla:

X

(Deformidades Wetis:
M Combate M
Arma | Ataque Tirada if. ano Alcance Cadencia Cargador TCabla de pelea

Maniobra Tirada  Dif. Dafo
Mordisco Des+Pelea 5  Fuerza+ 1/A

Golpe corporal Des + Pelea 7 Especial/B

Garras Des + Pelea 6 Fuerza+2/A

Agarrar Des + Pelea 6 Fuerza/B

Patada Des + Pelea 7 Fuerza + 1/B

Pufietazo Des + Pelea 6 Fuerza/B

A=Dafio agravado C=Dafio contundente
Armadura:

—m-\



M Atributos m

Fisicos
Fuerza ®0000
Destreza ®0000
Resistencia ®0000
TCalentos

Alerta 00000
Atletismo 00000
Callejeo 00000
Empatia 00000
Expresiéon 00000
Impulso Primario 00000
Intimidacion 00000
Liderazgo 00000
Pelea 00000
Subterfugio___ 00000

00000

Ml)enta,as m

Crasfondos
00000
00000
00000
00000
00000
=B R enombre s
Gloria
O0000000O00O0
OO0OO0O00O0O0O00000O
Honor
O0000000O00O0
Od0O00O0O0O00oOogo
Sabiduria
O0000000O00O0
O0d0O0OO0O0O0gn
Mﬂangow

Nombre Manada:

Auspicio: Totem Manada:
Camfo: Coiwefto:
Sociales Wentales
Carisma @0000  Percepcion @0000
Manipulacién 00000 Inteligencia ©0000
Apariencia @0000  Astucia @0000
Habilidades SN
TCécnicas Conocimientos
Armas de Fuego 00000 Academicismo__ 00000
Artesania 00000 Ciencias 00000
Conducir 00000  Enigmas 00000
Etiqueta 00000 Informdtica_ 00000
Interpretacion 00000 Investigacion__ 00000
Latrocinio 00000 Leyes 00000
Pelea con Armas 00000 Medicina 00000
Sigilo 00000  Ocultismo 00000
Supervivencia 00000 Rituales 00000
Trato con Animales___ 00000  Tecnologia 00000
00000 00000
(Dones (Dones
=N R abia =3NNS 1)
O0000000O00O0
OO0oO0OooOoood Magullado O
Lastimado -1 O
Lesionado -1 O
&\‘: Herido -2 O
000 Oago'(s)lso 000 Malherido -2 O
Tullid -5
OO0OoO0O0oO0O0OoOon N -
Incapacitado O

&= Fuerza de Doluntadwer — amidN Experiencia s

0000000000
oobobooOoooon

—n_-na-\
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=R Hominidomems @SN Glabrosmees @BNCringsmmees @D Hispo mmwems @SN LU PUS mames

Fuerza(+2) Fuerza(+4) Fuerza(+3) Fuerza(+1)

Sin Resistencia(+2) _ Destreza(+1) Destreza(+2) Destreza(+2)
Cambios Apariencia(-1)___ Resistencia(+3)___  Resistencia(+3)___  Resistencia(+2)___
Manipulacién (- 2) Manipulacién(- 3) Manipulacién(— 3) Manipulacién(-3)__
Apariencia 0 +1 Al dafio por mordisco ~ —2 A la Dificultad
Dificultad:6 Dificultad:7 Dificultad:6 Dificultad:7 de Percepcién
PROVOCA DELIRIO Dificultad:6
EN HUMANOS

Otros Rasgos Fetiches

00000 Objeto: WMivel:____ Gnosis:____
00000 Poder:
00000 [ Objeto: Mivel:____ Gnosis:___
00000 Poder:
00000 Objeto: Wivel: ___ Gnosis:____
00000 Poder:
00000 Objeto: WMivel:____ Gnosis:____
00000 Poder:
00000 Objeto: Wivel:___ Gnosis:____
00000 Poder:
00000 Objeto: Wivel: ___ Gnosis:____
00000 Poder:
00000 Ritos

Cicatrices de batalla:

BN

(Deformidades Wetis:

M Combate &,\\

Arma |/ Ataque Cirada Dif. @ano Alcance Cadencia Cargador Cabla de pe"’a
Maniobra Tirada Dif. Daiio

Mordisco Des+Pelea 5  Fuerza+ 1/A
Especial/B
Fuerza + 2/A
Fuerza/B

Golpe corporal Des + Pelea

Garras Des + Pelea
Agarrar Des + Pelea
Patada Des + Pelea Fuerza + 1/B
Pufietazo Des + Pelea Fuerza/B
A=Dafio agravado C=Dafio contundente

[o NS o NN NN |

Armadura:

—n_-na-\
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Nowbre.:
Jugador:

Cronicas

- gt

Fisicos
Fuerza ®0000
Destreza ®0000
Resistencia ®0000
TCalentos

Alerta 00000
Atletismo 00000
Callejeo 00000
Empatia 00000
Expresiéon 00000
Impulso Primario 00000
Intimidacion 00000
Liderazgo 00000
Pelea 00000
Subterfugio___ 00000

00000

-~ T

N

e

M Atributos m

00000

Ml)enm,as M

~

-

Raza: Nowmbre Manada:
Ampia'o : Totem Manada:
Coiwefto

Sociales Wentales
Carisma @0000  Percepcion @0000
Manipulacién 00000 Inteligencia ©0000
Apariencia @0000  Astucia @0000

Habilidades NN

TCécnicas Conocimientos
Armas de Fuego 00000 Academicismo__ 00000
Artesania 00000 Ciencias 00000
Conducir 00000  Enigmas 00000
Etiqueta 00000 Informitica 00000
Interpretacion 00000 Investigacion 00000
Latrocinio 00000 Leyes 00000
Pelea con Armas 00000 Medicina 00000
Sigilo 00000  Ocultismo 00000
Supervivencia 00000 Rituales 00000
Trato con Animales___ 00000  Tecnologia 00000

00000

(Dones (Dones
=N R abia =N G [0
O000000000O0

OOdOoodOogoggao Magullado O
Lastimado -1 |
Lesionado -1 |
N N . Herido -2 |
0 o\o\oqgog So 00O Malherido -2 O
oooooooooo ITL‘lth. - o
ncapacitado O

Crasfondos
00000
00000
00000
00000
00000
=B (R enombre wesme
Gloria
O0000000O00O0
OO0OO0O00O0O0O00000O
Honor
O0000000O00O0
Od0O00O0O0O00oOogo
Sabiduria
O0000000O00O0
O0d0O0OO0O0O0gn
&\\\@angow

&= Fyerza de Doluntadwev

0000000000
oobobooOoooon

—DM

=N Experiencia s
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=X Hominidowems @SN Glabrosmees @BCrinosamems @D Hispo amees @ LUPUSam—s
Fuerza(+2) Fuerza(+4) Fuerza(+3) Fuerza(+1)
Sin Resistencia(+2) _ Destreza(+1) Destreza(+2) Destreza(+2)
Cambios Apariencia(-1)___ Resistencia(+3)___  Resistencia(+3)___  Resistencia(+2)___
Manipulacién(~2)__ Manipulaciéon(—-3)__  Manipulacién(—3)__ Manipulacién(-3)__
Apariencia 0 +1 Al dafio por mordisco ~ —2 A la Dificultad
Dificultad:6 Dificultad:7 Dificultad:6 Dificultad:7 de Percepcién
PROVOCA DELIRIO Dificultad:6
EN HUMANOS
Otros Rasgos Fetiches
00000 Objeto: WMivel:____ Gnosis:____
00000 Poder:
00000 Objeto: Wivel:____ Gnosis:____
00000 Poder:
00000 Objeto: Wivel: ___ Gnosis:____
00000 Poder:
00000 Objeto: WMivel:____ Gnosis:____
00000 Poder:
00000 Objeto: Wivel:____ Gnosis:____
00000 Poder:
00000 Objeto: Wivel: ___ Gnosis:____
00000 Poder:
00000 y Ritos
Cicatrices e batalla: ? i
(Deformidades Wletis:
M Combate M
Arma |/ Ataque Cirada Dif. @ano Alcance Cadencia Cargador Cabla de pe"’a
Maniobra Tirada  Dif. Dafo
Mordisco Des+Pelea 5  Fuerza+ 1/A
Golpe corporal Des + Pelea 7 Especial/B
Garras Des + Pelea 6 Fuerza+2/A
Agarrar Des + Pelea 6 Fuerza/B
Patada Des + Pelea 7 Fuerza + 1/B
Pufietazo Des + Pelea 6 Fuerza/B
A=Dafio agravado C=Dafio contundente
Armadura:

M



-’“&\-\'
OEHUESOS

Nowbre : Raza: Nowbre Manada:
Jugador: Ampia'o : Tétem Manada:
Cronicac Coiwefto
M Atributos m
Fisicos Sociales Wentales
Fuerza Q00000 Carisma @0000  Percepcion 00000
Destreza @0000 Manipulacién @0000 Inteligencia 0000
Resistencia @0000  Apariencia @0000  Astucia 0000
Habilidades NN
TCalentos Cécnicas Conocimientos

Alerta 00000  Armas de Fuego 00000 Academicismo 00000
Atletismo 00000  Artesania 00000 Ciencias 00000
Callejeo 00000 Conducir 00000  Enigmas 00000
Empatia 00000  Etiqueta 00000 Informitica 00000
Expresiéon 00000 Interpretacién 00000 Investigacion 00000
Impulso Primario 00000 Latrocinio 00000 Leyes 00000
Intimidacion 00000  Pelea con Armas 00000 Medicina 00000
Liderazgo 00000 Sigilo 00000  Ocultismo 00000
Pelea 00000  Supervivencia 00000 Rituales 00000
Subterfugio. 00000  Trato con Animales_ 00000  Tecnologia 00000

00000 00000 00000

Ml)enm,as M

(Dones (Dones
=N R abia =N G [0
O000000000O0

OOdOoodOogoggao Magullado O
Lastimado -1 |
Lesionado -1 |
N N . Herido -2 |
0 o\o\oqgog So 00O Malherido -2 O
oooooooooo ITL‘lth. - o
ncapacitado O

Crasfondos
00000
00000
00000
00000
00000
=B (R enombre wesme
Gloria
O0000000O00O0
OO0OO0O00O0O0O00000O
Honor
O0000000O00O0
Od0O00O0O0O00oOogo
Sabiduria
O0000000O00O0
O0d0O0OO0O0O0gn
“\\\@angow

&= Fyerza de Doluntadwev

0000000000
oobobooOoooon
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OEHUESOS

=X Hominidowems @SN Glabrosmees @BCrinosamems @D Hispo amees @ LUPUSam—s

Otros Rasgos Fetiches

00000 Objeto: Hivel: Gnosis:
00000 Poder:

00000 Objeto: Hivel: Gnosis:
00000 Poder:

00000 Objeto: Hivel: Gnosis:
00000 Poder:

00000 Objeto: Nivel: Gnosis:

00000 Poder:
00000 Poder:

Fuerza(+2) Fuerza(+4) Fuerza(+3) Fuerza(+1)
00000 Objeto: Hivel: Gnosis:
00000 Poder:
00000 .
00000 Ritos

Sin Resistencia(+2) _ Destreza(+1) Destreza(+2) Destreza(+2) 1
Cambios Apariencia(-1)___ Resistencia(+3)___  Resistencia(+3)___  Resistencia(+2)___
Manipulacién(~2)__ Manipulaciéon(—-3)__  Manipulacién(—3)__ Manipulacién(-3)__
Apariencia 0 +1 Al dafio por mordisco ~ —2 A la Dificultad
Dificultad:6 Dificultad:7 Dificultad:6 Dificultad:7 de Percepcién
PROVOCA DELIRIO Dificultad:6
EN HUMANOS

00000 Objeto: WMivel:____ Gnosis:____

Cicatrices de batalla:

BN

(Deformidades Wetis:

R P smsrmmmamves Combate KN

Arma |/ Ataque Cirada Dif. @ano Alcance Cadencia Cargador Cabla de pe"’a
Maniobra Tirada Dif. Daiio

Mordisco Des+Pelea 5  Fuerza+ 1/A
Especial/B
Fuerza + 2/A
Fuerza/B

Golpe corporal Des + Pelea

Garras Des + Pelea
Agarrar Des + Pelea
Patada Des + Pelea Fuerza + 1/B
Pufietazo Des + Pelea Fuerza/B
A=Dafio agravado C=Dafio contundente

[o NS o NN NN |

Armadura:

M




e

o SB0asS B £A oM

Ml)enta,as m

Nowbre : Raza: Nowbre Manada:
Jugador: Ampia'o : Tétem Manada:
Cronicac Coiwefto
M Atributos m
Fisicos Sociales Wentales
Fuerza Q00000 Carisma @0000  Percepcion 00000
Destreza @0000 Manipulacién @0000 Inteligencia 0000
Resistencia @0000  Apariencia @0000  Astucia 0000
Habilidades NN
TCalentos Cécnicas Conocimientos

Alerta 00000  Armas de Fuego 00000 Academicismo 00000
Atletismo 00000  Artesania 00000 Ciencias 00000
Callejeo 00000 Conducir 00000  Enigmas 00000
Empatia 00000  Etiqueta 00000 Informitica 00000
Expresiéon 00000 Interpretacién 00000 Investigacion 00000
Impulso Primario 00000 Latrocinio 00000 Leyes 00000
Intimidacion 00000  Pelea con Armas 00000 Medicina 00000
Liderazgo 00000 Sigilo 00000  Ocultismo 00000
Pelea 00000  Supervivencia 00000 Rituales 00000
Subterfugio. 00000  Trato con Animales_ 00000  Tecnologia 00000

00000 00000 00000

(Dones (Dones
=3 R abia =3NNS 400
O000000000O0

OOo0o0O0oOoogoodd Magullado O
Lastimado -1 O
Lesionado -1 O
& N Herido -2 O
00 :.Oagogso 000 Malherido -2 O
0000000000 Tullido - O
Incapacitado O

Crasfondos
00000
00000
00000
00000
00000
=B R enombre s
Gloria
O0000000O00O0
OO0OO0O00O0O0O00000O
Honor
O0000000O00O0
Od0O00O0O0O00oOogo
Sabiduria
O0000000O00O0
O0d0O0OO0O0O0gn
Mﬂangow

&= Fuerza de Doluntadwer — amidN Experiencia s

0000000000
oobobooOoooon

—n_-na-\
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N Shioass @ 24, Sdwaas X

=X Hominidowems @SN Glabrosmees @BCrinosamems @D Hispo amees @ LUPUSam—s
Fuerza(+2) Fuerza(+4) Fuerza(+3) Fuerza(+1)
Sin Resistencia(+2) _ Destreza(+1) Destreza(+2) Destreza(+2)
Cambios Apariencia(-1)___ Resistencia(+3)___  Resistencia(+3)___  Resistencia(+2)___
Manipulacién(~2)__ Manipulaciéon(—-3)__  Manipulacién(—3)__ Manipulacién(-3)__
Apariencia 0 +1 Al dafio por mordisco ~ —2 A la Dificultad
Dificultad:6 Dificultad:7 Dificultad:6 Dificultad:7 de Percepcién
PROVOCA DELIRIO Dificultad:6
EN HUMANOS
Otros Rasgos Fetiches
00000 Objeto: WMivel: __ Gnosis:
00000 Poder:
00000 Objeto: Wivel:____ Gnosis:
00000 Poder:
00000 Objeto: Wivel:  Gnosis:
00000 Poder:
00000 Objeto: WMivel: __ Gnosis:
00000 Poder:
00000 Objeto: Wivel: ____ Gnosis:
00000 Poder:
00000 Objeto: Wivel:  Gnosis:
00000 Poder:
00000 y Ritos
Cicatrices e batalla: ?
(Deformidades Wletis:
M Combate &,\\
Arma |/ Ataque Cirada Dif. @ano Alcance Cadencia Cargador Cabla de pe"’a
Maniobra Tirada  Dif. Dafo
Mordisco Des+Pelea 5  Fuerza+ 1/A
Golpe corporal Des + Pelea 7 Especial/B
Garras Des + Pelea 6 Fuerza+2/A
Agarrar Des + Pelea 6 Fuerza/B
Patada Des + Pelea 7 Fuerza + 1/B
Pufietazo Des + Pelea 6 Fuerza/B
A=Dafio agravado C=Dafio contundente

Armadura:

—n_-na-\




i U

Nowbre : Nowbre Manada:
_]uﬂador' Ampww : Tétem Manada:
Cronicac Coiwefto
M Atributos m
Fisicos Sociales Wentales
Fuerza Q00000 Carisma @0000  Percepcion 00000
Destreza @0000 Manipulacién @0000 Inteligencia 0000
Resistencia @0000  Apariencia @0000  Astucia 00000
Habilidades SN
TCalentos Cécnicas Conocimientos

Alerta 00000  Armas de Fuego 00000 Academicismo 00000
Atletismo 00000  Artesania 00000 Ciencias 00000
Callejeo 00000 Conducir 00000  Enigmas 00000
Empatia 00000  Etiqueta 00000 Informitica 00000
Expresiéon 00000 Interpretacién 00000 Investigacion 00000
Impulso Primario 00000 Latrocinio 00000 Leyes 00000
Intimidacion 00000  Pelea con Armas 00000 Medicina 00000
Liderazgo 00000 Sigilo 00000  Ocultismo 00000
Pelea 00000  Supervivencia 00000 Rituales 00000
Subterfugio. 00000  Trato con Animales_ 00000  Tecnologia 00000

00000 00000 00000

Ml)entmas m

(Dones (Dones
=3 R abia =3NNS 400
O000000000O0

OOo0o0O0oOoogoodd Magullado O
Lastimado -1 O
Lesionado -1 O
& N Herido -2 O
00 O\OGSOSSO 000 Malherido -2 O
0000000000 Tullido - O
Incapacitado O

Crasfondos
00000
00000
00000
00000
00000
=B R enombre s
Gloria
O0000000O00O0
OO0OO0O00O0O0O00000O
Honor
O0000000O00O0
Od0O00O0O0O00oOogo
Sabiduria
O0000000O00O0
O0d0O0OO0O0O0gn
A\\Wangow

&= Fuerza de Doluntadwer — amidN Experiencia s

0000000000
oobobooOoooon
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=R Hominidomems @SN Glabrosmees @BNCringsmmees @D Hispo mmwems @SN LU PUS mames

Fuerza(+2) Fuerza(+4) Fuerza(+3) Fuerza(+1)

Sin Resistencia(+2) _ Destreza(+1) Destreza(+2) Destreza(+2) i
Cambios Apariencia(-1)___ Resistencia(+3)___  Resistencia(+3)___  Resistencia(+2)___
Manipulacién(~2)__ Manipulaciéon(—-3)__  Manipulacién(—3)__ Manipulacién(-3)__
Apariencia 0 +1 Al dafio por mordisco ~ —2 A la Dificultad
Dificultad:6 Dificultad:7 Dificultad:6 Dificultad:7 de Percepcién
PROVOCA DELIRIO Dificultad:6
EN HUMANOS

M\

Otros Rasgos Fetiches

00000 Objeto: WMivel:____ Gnosis:____
00000 Poder:
00000 [ Objeto: Mivel:____ Gnosis:___
00000 Poder:
00000 Objeto: Wivel: ___ Gnosis:____
00000 Poder:
00000 Objeto: WMivel:____ Gnosis:____
00000 Poder:
00000 Objeto: Wivel:___ Gnosis:____
00000 Poder:
00000 Objeto: Wivel: ___ Gnosis:____
00000 Poder:
00000 Ritos

Cicatrices de batalla:

BN

(Deformidades Wetis:

M Combate &,\\

Arma |/ Ataque Cirada Dif. @ano Alcance Cadencia Cargador Cabla de pe"’a
Maniobra Tirada Dif. Daiio

Mordisco Des+Pelea 5  Fuerza+ 1/A
Especial/B
Fuerza + 2/A
Fuerza/B

Golpe corporal Des + Pelea

Garras Des + Pelea
Agarrar Des + Pelea
Patada Des + Pelea Fuerza + 1/B
Pufietazo Des + Pelea Fuerza/B
A=Dafio agravado C=Dafio contundente

[o NS o NN NN |

Armadura:

—n_-na-\




Nombre :
Jugador:

Cronicas

M Atributos M

Dentajas SN\

= |

Nowmbre Manada:
: Totem Manada:
Camfo: Com:efto:
Sociales Wentales
Carisma @0000  Percepcion @0000
Manipulacién 00000 Inteligencia ©0000
Apariencia @0000  Astucia 0000
Habilidades NN
TCécnicas Conocimientos

Armas de Fuego 00000 Academicismo__ 00000
Artesania 00000 Ciencias 00000
Conducir 00000 Enigmas 00000
Etiqueta 00000 Informdtica_ 00000
Interpretacion 00000 Investigacion__ 00000
Latrocinio 00000 Leyes 00000
Pelea con Armas 00000 Medicina 00000
Sigilo 00000  Ocultismo 00000
Supervivencia 00000 Rituales 00000
Trato con Animales___ 00000  Tecnologia 00000

00000 00000

(Dones (Dones
=3 R abia =3NNS 400
O000000000O0

OOo0o0O0oOoogoodd Magullado O
Lastimado -1 O
Lesionado -1 O
& N . Herido -2 O
00 O\OGSOSSO 000 Malherido -2 O
0000000000 Tullido - O
Incapacitado O

Fisicos
Fuerza ®0000
Destreza ®0000
Resistencia ®0000
TCalentos
Alerta 00000
Atletismo 00000
Callejeo 00000
Empatia 00000
Expresiéon 00000
Impulso Primario 00000
Intimidacion 00000
Liderazgo 00000
Pelea 00000
Subterfugio 00000
00000
TCrasfondos
00000
00000
00000
00000
00000
=B (R enombre wesme
Gloria
O0000000O00O0
OOooOoooooon
Honor
O0000000O00O0
OOoo0oOoooooon
Sabiduria
O0000000O00O0
OOooOoooooon
A\\Wango-—“

&= Fuerza de Doluntadwer — amidN Experiencia s

0000000000
oobobooOoooon

wn—\



~Weroico™

=X Hominidowems @SN Glabrosmees @BCrinosamems @D Hispo amees @ LUPUS mm—s

Fuerza(+2) Fuerza(+4) Fuerza(+3) Fuerza(+1)

Sin Resistencia(+2) _ Destreza(+1) Destreza(+2) Destreza(+2) l
Cambios Apariencia(-1)___ Resistencia(+3)___  Resistencia(+3)___  Resistencia(+2)___
Manipulacién(~2)__ Manipulaciéon(—-3)__  Manipulacién(—3)__ Manipulacién(-3)__
Apariencia 0 +1 Al dafio por mordisco ~ —2 A la Dificultad
Dificultad:6 Dificultad:7 Dificultad:6 Dificultad:7 de Percepcién
PROVOCA DELIRIO Dificultad:6
EN HUMANOS

M\

Otros Rasgos Fetiches

00000 Objeto: WMivel:____ Gnosis:____
00000 Poder:
00000 [ Objeto: Mivel:____ Gnosis:___
00000 Poder:
00000 Objeto: Wivel: ___ Gnosis:____
00000 Poder:
00000 Objeto: WMivel:____ Gnosis:____
00000 Poder:
00000 Objeto: Wivel:___ Gnosis:____
00000 Poder:
00000 Objeto: Wivel: ___ Gnosis:____
00000 Poder:
00000 Ritos

Cicatrices de batalla:

NS

(Deformidades Wetis:

M Combate &\,.\

Arma | Ataque Tirada Qif. (Dasio Alcance Cadencia Cargador Cabla de pelea
Maniobra Tirada  Dif. Dafio

Mordisco Des+Pelea 5  Fuerza+ 1/A
Especial/B
Fuerza + 2/A
Fuerza/B

Golpe corporal Des + Pelea

Garras Des + Pelea
Agarrar Des + Pelea
Patada Des + Pelea Fuerza + 1/B
Pufietazo Des + Pelea Fuerza/B
A=Dafio agravado C=Dafio contundente

[o NS o NN NN |

Armadura:

wn—\




Fuerza_

- Fisicos

Destreza

Resistencia

0 S hDoL . Oo
Lo 0% Lo
mfel Mialol fisle
00w OO OO

o
3.
P By

- OoE 0o
Oos
Oo® 0o 0o

Oos
bof

Do4- QGe. 0o

Nowbre Mamda/:
. Totew Manada:

: Tnbw U ey Cottcefto

= Atnbutos&\\q

__ Soaalg# Lo Mentales
Cansma _ .O()OO - Percepcion:
i i6n_ . @0000 Intehgenma e
.oooo ﬂ"Astuaa ;

booooﬁi
®0000 .

j —a\h\\s\ Salub

: ;Magullado
Lastimado -

|:|

3 g £ W D
" Lesionado » -k
|

O

O

\Qﬂabla

0000000000
DDOoO0oO00ooo

' S Sy - Herido
NN (1105 s i S Nl o

Tuﬂido ;
Incapacitado

00000000
B2 P

&= Fyerza 'b_e D;)Iuntaba-v; -&; £xj>erien"c_ia -n-v N . ;

0000000000
CDoopooooog




;'-ﬁHo'minib‘o-— -&Glabro-_—é -&%Crmos-——v -MHlspo-—-u -&éllupus-—-yf‘.

: F'Fuerza(+2\), o Fuerza(+4)c o il Fue*rza(+3) 2 Fuerza(+1) _ :
Sin’ . Resistencia(#2)_* . ‘Destreza(+1) ¢ Destreza(+2) Destreza(+2) 3 !
- Cambiés - Apariencia(-1)_ . Resistencia(+3).  Resistencia(+3)_  Resistencia(+2)__ i

~ Manipulacién(~ 2) - ‘Manipulacién(=3).. . Manipulacién(— 3)... »Manipulacién(—3)__« 33

5 ~ Apariencia0 & .. +1 Al dafio por motdisco +~2.A la Dificultad,
~ Dificultad:6 Dificultad:7 - de Pércépeion -

PRQVOCA DELIRIO = ¥ PR

- Difieiltad6 ~Diite 7

-;;ﬁm

Gnosis:

bk

Mivel: &5 Gnosis:
g e

‘ M Combate i\\&
| dencia Carqaor . Cablave pelec
Arma | Ataque Cirada @if. @Dano Alcance Cadencia Cargab‘or avla-oe pe €4
) X Maniobra. Tlra({a_ le “Dafio
Mordisco Des + Pelea 5 Fuerza + 1/A
Golpe corporal Des + Pelea Especial/B

7
Garras Des + Pelea 6 Fuerza + 2/A
Agarrar Des + Pelea 6 Fuerza/B
7
6

Patada Des + Pelea Fuerza'+ 1/B
Puietazo Des + Pelea Fuerza/B :

A=Dafio agravado C= Dafio contundente .
Armadura; 3




, merltos y (Defectosk\um‘
T:po Coste fDefecto s heg

_ Posesiones e e e Sk A Cian
Equipo (portado): : i oy J'Iombre N
e ' s T “Localizacion bel’l_'umu[o'
Tipo:
Totem:
Lider; . .
Detalles:

' {qui#o (poseido):




Estatura

d)eformlbabe W

zsuales&\\\-M“

ﬁoceta bel @ersona;e




Nowbre :
Jugador:
Cronicac

M/uributosm

Fisicos
Fuerza 00000
Destreza 00000
Resistencia 00000
TCalentos
Alerta 00000
Atletismo 00000
Callejeo 00000
Empatia 00000
Expresiéon 00000
Impulso Primario 00000
Intimidacién 00000
Liderazgo 00000
Pelea 00000
Subterfugio 00000
00000
TCrasfondos
00000
00000
00000
00000
00000
N
A\ Renombre wwmseen
Gloria
O00000000O0
O00odooOooogoaga
Honor
O0000000O0O0
OO00ooOoOoOoogoaga
Sabiduria
O00000000O0
O0odoooooogoaga
=3NNR ango

Raza Nombre Manada:
Auspicio: Totem Manada:
Tvibu: Concepto:

Sociales Wentales
Carisma @0000  Percepcion 00000
Manipulacién @0000 Inteligencia 0000
Apariencia 00000  Astucia 0000
Habilidades NN
TCécnicas Conocimientos
Armas de Fuego 00000 Academicismo___ 00000
Artesania 00000 Ciencias 00000
Conducir 00000  Enigmas 00000
Etiqueta 00000 Informdtica_ 00000
Interpretacion 00000 Investigacion___ 00000
Latrocinio 00000 Leyes 00000
Pelea con Armas 00000 Medicina 00000
Sigilo 00000  Ocultismo 00000
Supervivencia 00000 Rituales 00000
Trato con Animales___ 00000  Tecnologia 00000
00000 00000
Dentajas NN\
(Dones (Dones
=N R abia =B 5400
O00000000O0
Oo0oOoooooon Magullado O
Lastimado -1 O
Lesionado -1 O
&\\ . Herido -2 O
000 Oqgoé)lso 000 Malherido -2 O
Tullid -5
OOoOoO0oOoooon S =
Incapacitado O

&= Fuerza de Doluntadwe — amidN Experiencia s

0O000000O000O0
ooobOoOoooond

wn—\



=X Hominidowems @SN Glabrosmeems @SNCrinosamees @D Hispo mmeems @SN LUPUSmm——s

Fuerza(+2) Fuerza(+4) Fuerza(+3) Fuerza(+1)
Sin Resistencia(+2) __ Destreza(+1) Destreza(+2) Destreza(+2)
Cambios Apariencia(-1)___ Resistencia(+3)___  Resistencia(+3)___  Resistencia(+2)___
Manipulacién(~2)__ Manipulacién(-3)__ Manipulacién(—3)__ Manipulacién(-3)__
Apariencia 0 +1 Al dafio por mordisco 2 A la Dificultad
Dificultad:6 Dificultad:7 Dificultad:6 Dificultad: 7 de Percepcién
PROVOCA DELIRIO Dificultad:6
EN HUMANOS
Otros Rasgos Fetiches
00000 Objeto: Wivel:____ Gnosis:____
00000 Poder:
00000 Objeto: Wivel:  Gnosis:
00000 Poder:
00000 Objeto: Wivel:____ Gnosis:____
00000 Poder:
00000 Objeto: Mivel: __ Gnosis:
00000 Poder:
00000 Objeto: Wivel:  Gnosis:
00000 Poder:
00000 Objeto: Wivel: ___ Gnosis:
00000 Poder:
00000 y Ritos
Cicatrices de batalla: ?
(Deformidades Wletis:
M Combate m
Arma | Ataque Cirada Dif. @ano Alcance Cadencia Cargador Cabla de Pdea
Maniobra Tirada  Dif. Dado
Mordisco Des + Pelea 5  Fuerza+ 1/A
Golpe corporal Des + Pelea 7 Especial/B
Garras Des + Pelea 6  Fuerza + 2/A
Agarrar Des + Pelea 6 Fuerza/B
Patada Des +Pelea 7  Fuerza+ 1/B
Pufietazo Des + Pelea 6 Fuerza/B

A=Dafio agravado

Armadura:

C=Dafio contundente

wn—\




M&iesumen RO T T T ——

Trasfondos limitados o restringidos:

(Dones restringidos:

Weritos y (Defectos (recomendados y restringidos):

Elementos conocidos del escenario (Localizaciones importantes, personajes, etc.):

Wombre de la Cronica:
Warrador:
Lugar, dias y hora de las sesiones:
Escenario:
Temals) y atmosfera:
(Directrices para la creacion de personajes
@ribus o Razas Cambiantes restringidas:
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