NOMBRE DEL PERSONAJE

CLASE

NIVEL

SINBOLO O BOC
DEL PERSONAJE

ALINEAMIENTO®

CITASEADE
ARMADURA

PUNTOS DE
GOIRE

CAS

CARACT MOD

BUHERZ A

DESTREZA

TIROS DE SALVACION

ARMAS DE ALIL

CONSTITUCION

INTELIGENCIA

SABIDURIA

CARISMA

() TRAS HABILIDADES

INOROBNINERITLE

PETRIFICACION
© PARALISIS

CONJURO, BASTON
© CETRO

HABILIDADES DE CLASE Y CONJUROS

Labprinth

iLord

ros MAGICOS

CLASE

TIRA 1D20
PARA GOLPEAR

i

YOTAS.

AREAS

PLORADAS .

MONYS

OTROST

€, C/:n ADOS .

SIGUT

NIVEL

EXPERIENCIA MINIMA PARA EL

TESOROS vy MONE Ckf




