BESTIA

HABILIDADES

NTIGUO

..,.

™ Y

OLUMAL

Fantastico (+6) _

Excelente (+5) _

Enorme (+4) _

Grande (+3) _

Bueno (+2) _
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HABILIDADES

ASPECTOS

Excelente a+mv_ _ _ _ _

Enorme (+4) | | | | |

_ | |
_ | |
_ |  Grande (+3) | | | | | |
_ | Bueno (+2) | | | | | |
_ | |

Normal (+1) | [ [

EXTRAS PROEZAS

ESTRES FiSICO (Fisico)

0 2] g1 47 2 _

ESTRES MENTAL (Voluntad) 4 _

0 2] g1 47 € _
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