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Fuerza
Destreza
Constitucion
Inteligencia
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—_ Acrobacias (Des)
Arcanos (Int)
Atletismo (Fue)
Enganar (Car)
Historia (Int)
Interpretacion (Car)
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Investigacion (Int)
Juego de Manos (Des)
Medicina (Sab)
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Perspicacia (Sab)
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Sigilo (Des)
Supervivencia (Sab)

.+ Trato con Animales (Sab)
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