NOSOLOROL PRESENTA
TL VIVO DE RUDESINDUS

iBienwvenidos de nuewo a fa €orre def’ Gran Mago Rudestndus!

Estais a punto d¢ adentraros en una fistoria O¢ intriga y suspense como jamas se
fla visto en (a €orre o sus alrededores. Y sus consecuencias podrian ser fatales para
al guno &¢ (os fabitantes...

€l Gran Mago Rudesindus 0¢jo su Eorre flace al gunas semanas por motivos d¢
trabajo y sus fieles (utines, diminutos sicarios infernafes, debian completar todas (as
tarcas domésticas asignadas antes d¢ que su amo vol viecra. Durante muchos dias tra-
bajaron tncansablem... bueno, durante muchjos das trabajaron {o menos positle y evi-
taron af” gato del mago, pero ¢s afjora, cuando quedan apenas dos foras para que
Rudesindus vuelva a su Corre cuando (os (utines fan deseubierto que fa Bola d¢
Adivinacién que s¢ encontraba en (a Sala de Objetos Magicos d¢ (a Corre fa des-
aparecido. jEs una catdstrofe! j@i (os (utines no encuentran fa tola y al culpable para
entregarse(o a Rudesindus, ¢ mago podria considerar rotos sus contratos Y todos
¢stos afos d¢ servicio no flabrian servido para nadal

Es (a fjora ¢ que {os (utines desempolven todas sus fabilidades detectivescas y se
adentren en E Vivo d¢ Rudesindus. Y ¢so no estaba en su contrato!

Participan en esta excel sa obra:

El Espejo Bafamero, un objeto prodigioso de gracioso verbo,

dsmael of Peregrino, esqueleto errante que anfjela entrar en (a Habitacion Profibida
Lordenius, e demonio mercader avido d¢ negocios

La Princesa Madina d¢ Betiacautiva en su fabitacion esperando a un féroe.

Sir Angelo o¢ as Altas orres, fjéroe preso descoso de reseatar a (a princesa.

La traviesa Sombra de Rudesindus

Y, por supuesto, fos cuatro {utines, incluyendo a Goblop, Portador d¢ {a Campana




Blenv

&l Bivo de Rudesindus ¢s una partida d¢ rof en vivo ambientada en La
Eorre de Rudesindus, ef juego d¢ rol d¢ (a (inea BVizarra de Aosof ovof
Ediciones. En ¢l trece jugadores se encargardn de interpretar a (utines y resto de
flabitantes O¢ fa €orre en una fistoria d¢ fumor ¢ investigacion. Cuando te pue-
oen ecjar (a culpa ¢ al go que no flas feeho, (uchjards con todas tus fuerzas para
no ser ¢f cabeza d¢ turco...

_—

Este vol en vivo cae dentro O¢ (a categoria que se suele (famar freeform, en (a
que no encontraréis apenas reglas, stno que {os jugadores deberan (imitarse a
interpretar sus personajes y desarrof(ar {a situacion que se fes fja planteado, sin
obeecarse en cumplir ciertos “objetivos” o en ¢ realismo o¢ fa fiistoria. Bien ¢s
cierto que aqui se proporeiona un objetivo general (encontrar af culpable d¢ (a
rotura O¢ fa Bola de Adivinacidn), pero ¢s mas una ¢xeusa para {a fistoria que
un objetivo en si.

2 Crama

En este momento te estards preguntando quién 1obd fa Bola de Adivinacion.
s una pregunta {icita, 207 Pues bien, te (o vamos a decir: fue Rudesindus.
Pero todo tiene una explicacion.

Como ya sabemos, Ruestndus se encontraba en un fargo viaje d¢ trabajo. A
(o fargo ¢ ¢ese viaje (¢ surgid (a necesidad ¢ utifizar su bofa, pero se {a fabia
0¢jado en (a Eorre. Ast que ni corto ni perezoso, Rudesindus conjurd un fieehjizo d¢
te(eportacion, aparecid en ¢f Ingenio Celeportador, entrd en fa Sala de Objetos
Magicos y cogid fa bol sa, marchandose por donde flabia venido, aunque en ¢f pro-
50 s¢ (e cayd al’ suelo unos fjuesos que estaba utifizando para reafizar adivina-
ciones Y que 1ecogid con presteza. Después consiverd mejor conservar {a bola a su
(ado por si fuera necesaria. Pero elaro, absolutamente nadic en fa €orre sabe que
¢sto fja ocurrido, j2Lo cual ofrece una excelente oportunidad para que se acusen
UNOS & otros!

Junto a ello, tenemos (o5 objetivos individuales d¢ al gunos O¢ (os personajes.
Ast, € Espejo Balamero quicre divertirse, y mentird y engaiard todo (o que sea
positle, siempre Y cuando no ponga ¢n riesgo a su sicario favorito, Goblop. Es
precisamente este (utin ef que mas nervioso ¢std, pues precisa encontrar un culpa-
bl cuanto antes para poder seguir siendo E Portador &¢ fa Campana, incluso un
cabeza O¢ turco si flace falta. Por otra parte, Ismael of Peregrino ansia abrir (a
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puerta d¢ (a Babitacion Profibida, pues cree que affi encontrard (o que busca, pero &

¢std cerrada con (Tave. La ((ave (a tenia Prisky, (a (utina en (a que Rudesindus
mas confia, pero que renunctd a ser Portadora d¢ fa Campana para que {0 fucra
Goblop, al cual ama en secreto. Af, y no ol videmos a Lordenius, of demonto mer-
cader, que ({eva muchio tiempo detras &¢ (a traviesa Sombra d¢ Rudesindus y (e
encantaria averiguar quién 1obd fa Esfera para pedirfe a Rudesindus que se {a
vendiera.

Pero no son 05 tinicos con seeretos Y objetivos personales. Cambién tenemos
a Sir Angelo, que anfiela eseapar d¢ fa MWazmorra para reunirse con La Princesa
Cautiva, ignorante d¢ que e(la no desea en absoluto ser rescatada. Ella tiene un
aliado en Rudus, un (utin al que cuenta cuentos y que tiene buen corazén. Y estd,
obviamente, Hesteff, ¢f (utin adersario d¢ Goblop y que aspira a ser ef nuevo
Portador d¢ {a Campana. Con individuos como estos, ¢f caos en fa Eorre estd
as¢qurado.

Escenario

En esta fistoria se mencionan diversas estancias O¢ La Corre d¢ Rudesindus
Yy seria preciso que se weflejasen en ef escenario ¢ fa partida. Lo deal seria dis-
poner &¢ un sitio cerrado, con ventanas que diecran a un ¢xterior no urbano Yy con
dlversas fjabitaciones que pucdan utifizarse para veflejar fas diferentes estancias.
i no fuera positle, siempre puedes poner unos carte(es en (a fabitacion delimi-
tando fas estancias virtuales O¢ {a torre Y poner una siffa o algo que indique {a
puerta.

Consideramos necesarias (as stguientes estancias para {a partida: ¢f dngenio
@eleportador y of Aula Mayor (primera planta d¢ (a Corre) (a Sala de Objetos
Magicos y (a Habitacion Profitida (segunda planta d¢ fa €orre), {a Wazmorra
y o Osario (Mazmorra). A continuacion te damos af gunos consejos d¢ cdmo
aclimatar ¢f (ugar a tus necesidades:

& Ingenio Celeportador pucde ser s8(o un letrero en una pared, o una puerta
que O¢ a un pasi(fo que no se use en juego. Comunica directamente con ¢f {ejano
{ugar infernal 0¢ donde proviene Lordemius. €s poco probable que (os jugadores
Occidan irse al infierno voluntariamente, pero si deciden cruzar fa puerta pucdes
Occidir enviarles a por mas Hebida o que aprovectien a tracrte unas palomitas mien-
tras su personaje encuentra el camino d¢ vuelta. St dispones de una fabitacion de
sobra (sobretodo si estd calentita), el Infierno puede ser una focalizacton mas do¢
{a partida.




El Aufa Mayor ¢s of sitio ideal para jugar {a mayor parte d¢ (a partida yuti-
(izar{o como “zona central” O¢ {a partida. 2La fabitacion mas grande O¢ {a que dis-
pongas actuara como ¢estd safa, y {a mayor parte O¢ {05 personajes pucden partir
o¢ aqui.

2La Safa de Objetos M gicos es donde... Bueno, se describe muy Gien sofita,
(0 eredis? Los (utines, La Alfombra Voladora y € Espejo Balamero comien-
zan aqui {a fiistoria, y Ocberia ser una flabitactdn disponible para {os jugadores,
porque segquramente quertdn ver o “Tugar Oef crimen”. Ademas, € Espejo
Balamero no puede mowerse por si solo a otras flabitaciones, ast que (o que reco-
mendaos ¢s que ¢ jugador que {o interprete se siente en una sifla en {a fabitacion
que fiaga d¢ Bala de Objetos Magicos y se (imite a fablar. jQuitn decla que jugar
un vivo implicaba estar todo ¢f dla de pic!

La Habitacton Profjibida ¢s semejante al Ingenio Eeleportador. De fecho,
1ecomendamos que se sigan fas mismas directrices: mas que una fabitacion, puede
ser un carte( en una puerta o en {a pared, si no dispones de espacio. St al giin juga-
dor (a cruza... en fin, al(d & Sdcale d¢ (a partida un buen rato (quince minutos
seria suficiente) y que aprovechie para flacer cualquicr recado que te apetezea.
Pasado ese tiempo aparece ante (a puerta d¢l Ingenio Eeleportador sin recucrdos
0¢ [0 que {¢ sucedid en fa Habitacion, sélo que no fue agradabie y no desea repe-
tirfo. Esta también ¢s una Buena forma d¢ sacar a wn personaje d¢ (a partida si
tiene que irse antes d¢ tiempo.

La Mazmorra y of Osario pucden ser una misma fabitacion, st se delimita
06nde empieza (a prision d¢ Sir Angelo y dénde ef (ugar de reposo ¢ smael ef
Peregrino. Ambos comienzan {a fistoria en este punto, y aunque ¢f primero no
pucde saftr sin fa ayuda d¢ af guien, el esqueleto es muy positle que {0 faga tarde
o temprano.

Ast que, en resumen, si tu espacio ¢s {imitado divide en tres (a fabitacion para
que fiaga d¢ Aula Mayor, Bala de Objetos Magicos y Mazmorra/Osario,
O¢jando (as otras dos fabitaciones con carteles. € resto d¢ (a Eorre O¢
Rudestndus deberd ser explorado ¢n otra ocasion...

Atrezzo

Para un vivo ¢ estas caracteristicas consideramos necesario cierto atrezzo que
flard muchio mas divertida (a fistoria y que, afortunadamente, no debe ser muy Oifi-
cil’ O¢ conseguir. En primer fugar, Consigue una campana d¢ verdad! Entrégasela
al jugador que interprete a Gobfop para que (a utifice como Campana ¢ {a




tengan que S¢jar {o que estdn fjaciendo para ir tras &'

Otra cosa importante tiene que ver con {os {utines. Coidentemente, ¢s Oifict(
para gente fleefja y Oerechja interpretar a seres que tienen un tamaio tan diminuto,
Y por eflo nuestro consejo ¢s recurrir a marionetas, bien sea unas marionetas af
uso o utifizar {os ¢fasicos cafcetines (jLimpios, por favor!) o tne(uso pelucties o¢
tamaiio aproptado. 2Los jugadores s¢ moverian con ¢(fos en fa mano y fablarin
como st fueran {os pefuchies, pero deberdn dejar fa interpretacion gestual a sus per-
sonajes. Por ejemplo, ¢l jugador que interprete a Rudus puede utilizar como su
“marioneta” una piedra Oel tamaiio d¢ su mano, pintarfe unos ojos con rotufador,
Y cuando {o tnterprete facer como que fa piedra empuja fa puerta que estd entorna-
Oa para tener suficiente espacio para pasar y esa cfase 0¢ cosas. Cuanto mas cre-
ativos sean {0s jugadores con sus (utines mejor serd ¢f resultado. Lo mismo ocu-
tre con {05 demds jugadores, aunque en menor medida, por ejemplo ¢f jugador que
interpreta a La Sombra de Rudesindus podria i completamente de negro. Con
muy poco trabajo pucden conseguirse resutados sorprendentes.

Dirigir el vivo

&l Bivo de Rudesindus no ¢s un rol en vivo “con objetivos” que (Teven a unos
jugadores a ganar y a otros a ser dOcrrotados. Al igual que el espiritu del juego en
el que se ambienta, ¢f éxito O¢ (a fjistoria se sostiene en que (os jugadores, y ti
mismo como Amo 0¢ (a €orre, 0s divirtais con (a fistoria que os proponemos. Por
¢[lo, te recomendamos que transmitas a {os jugadores esta 1d¢a antes O¢ asignar-
(es {os personajes: que se refajen y disfruten O¢ tnterpretar ef personaje que se {es
fja asignado.

Respecto a fa asignacion d¢ personajes, en un principio todos (os personajes
son necesarios para (a fistoria, porque estan refacionados unos con otros para
mover {a fjistoria facia una interaccion continua entre si. Sin embargo, st sois
menos jugadores siempre puedes asumir e papel d¢ un personaje que pueda resul-
tar mas aburrido para {os jugadores (Por ¢jemplo, E Espejo Halamero) y elimi-
nar algin (utin y a La Alfombra Poladora, pero nunca deberias jugarfa con
menos ¢ diez jugadores (incluyéndote a ti, si ¢s necesario) o serd una experiencia
tan Breve que serd mas dtvertido jugar a fa versin tradicional d¢ La Eorre de

Rudesindus.

Una vez entregados (os personajes a {os jugadores {a diversion pucde comen-
zar ¢ inmediato. Descrite a {o0s jugadores cuales son {as diferentes estancias O¢
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(a torre y asignales su (ugar &¢ inicio. La fiistoria comenzard d¢ inmediato con (os &

cuatro {utines, {a alfombra y ef espejo en (a Bafa d¢ Objetos Magicos y ef
flallazgo O¢ (a desaparicion. A partir d¢ ese¢ momento tu (abor ¢s {a d¢ un mero
observador Y sofucionador d¢ dudas, o incluso puedes asumir al guno O¢ {os per-
sonajes como ya fiemos comentado. &i (0s jugadores se centran en interpretar sus
personajes seguramente {a fiistoria se sustente en tnteracciones continuas d¢ unos
Y otros, y ¢dmo e(fos mismos negocian, fjacen tratos o s¢ facen (a puiteta, al gusto
o¢ cada cual.

Por ultimo, af final d¢ {a fistoria (cuando fayan transeurrido unas dos fjoras
O¢ juego aproximadamente, o cuando weas que {os jugadores comicnzan a dejar O¢
Overtirse) como Amo d¢ (a Corre debes interpretar a Rudesindus y su vuelta a
casa. Entonces d¢ja que {05 jugadores, alin dentro d¢ Su Prsonaje, $¢ ACUSEN UNOS
a otros, sonrie Yy escucja atentamente, fuego ric a manditula batiente y explicales
{0 ocurrido con fa Bola de Adivinacion. Después reprende a {os (utines que flayan
sido mas “acusicas” y si ¢s preciso nombra un nuevo Portador o¢ {a Campana.
Describe ¢dmo todo ef mundo vuelve a su sitio y enlaza ¢l vivo con ¢ef momento en
que {05 jugadores dejan O¢ interpretar al personaje y vuelven a ser ¢f{os mismos,
pasando al momento d¢ anéedotas y risas. Opcionalmente, también pucdes decidir
jugar {a parte final como st fuera (a variante “Cxplicaselo a Rudestndus” descri-
ta en ¢f manuaf O¢ juego. Lo dejamos ¢n tus manos.

Dramatis Personae
1. € Espejo Halamero

2. dsmael €L peregrino

3. La Princesa Madina d¢ Betia

4. La Sombra de Rudesindus

5. &ir Angelo d¢ (as Altas Murallas

6. Lordenius, ¢f demonio mereader

7. Goblop, Portador d¢ (a Campana

8. Prisky, (a (utina d¢ confianza d¢ Rudesindus
9. Aesteff, envidioso futin.

10. Rudus, (utin pétreo ¢ inocente




&
2Las fojas de personaje y La lista de sospecias

Como comprobards af ecfjar un vistazo a {as fjojas O¢ cada personaje, ademas
¢ ineluir sus rasgos d¢ juego para ayudar a {a interpretacion, cada uno o¢ fos per-
sonajes tiene un sospecjoso d¢ faber robado fa Bola de Adivinactdn, basado en
sospechjas, intuictones o senciffamente deseos y envidias. Para que como Amo ¢
(a €orre tengas una weferencia inicial cuando escucies acusarse unos a otros, te
proporcionamos ¢sta guia explicando fas razones d¢ cada uno para sospechjar.

Personaje Sospectia .., Pista

Goblop Rudus Habla demasiado con (a Princesa
Gl Espejo Balamero  Sir Angelo Yio una figura fumanoide

dsmael of Peregrino Princesa Cautiva ~ Sequro que puede salir de su fabitacion
Princesa Cautiva  Aesteft Le oyd reirse

La Sombra Ismael ef Peregrino  Oyd ruido O¢ fuesos

Sir Angelo La Gombra Ciene un movil

Lordenius Prisky Es {a menos sospectjosa

Rudus Lordenius Quizd quicre vender(a

Alesteff El Espejo Palamero  Es un manipulador como &
Prisky Gotlop Esto tiene su sena...

Las pistas d¢ mds peso son que ef Espejo Ralamero vio una figura fumanoi-
O¢ (Rudesindus entrando en fa Habitacidn), el ruido d¢ fjuesos ({os fuesos d¢ adi-
vinacion d¢ Rudesindus cayendo al suelo) y a Aesteff riendo en {a Sala de
Objetos Magicos (estaba mirando {a bola para ver donde estaban fos {utines
para preparar su jugada). Pero s8o nosotros sabemos {a verdad, al menos por ef
momento.

Luclfet, ef’ grato dbe Rudesindus

Pero, ;Qué seria d¢ una fistoria ambientada en La Eorre d¢ Rudesindus sin
el gato Lucifer? Lucifer va a estar presente en {a fistoria, aunque ninguno d¢ {os
jugadores tiene por qué saberfo... aun. Cuando empicces a jugar fanza un dado d¢
sets caras Yy ten en cuenta ¢f nimero que salga: cuando fa Campana O¢ {a
Llamada suene tantas veees como ¢f numero indicado en ¢f dado auséntate un
momento, trae tu gato negro ¢ peluchie y plantate en {a estancia donde sond,
“comiéndote” al momento a uno &¢ (os {utines (determinado al azar, o cualquicr
otro criterio, pero (o mejor seria no cebarse siempre en {os mismos). Entrega a ¢se




jugador ¢f gato y dife que su (utin debe quedarse afji parado cineo minutos, y que
(o tnico que puede facer es quejarse y (Toriquear, d¢ fieeo tnvitale a facer(o con
ganas. Después recupera ¢f gato, vuelve a fanzar ¢f dado... y volvemos a empezar.

RNaterial para (a fistoria

QAuestro trabajo concluye aqui.En fas paginas siguientes encontraréis {as
flojas O¢ personaje O¢ cada uno d¢ {os personajes {istas para ser entregadas a {os
jugadores. €ambién recomendamos que [¢s proporciones una copia d¢ a primera
pagina d¢ este documento para que {¢s sirva d¢ introduceidn, y también que impri-
mas {a Uftima pagina, donde aparecen unas etiquetas que {os jugadores pucden
utifizar para fact(itar su tdentificacion d¢ cara a {os demds jugadores, sobretodo st
no estan caracterizados. Observaréis que {os futines no tienen dibujo, y ¢s que con-
stderamos mejor que sean {os jugadores quienes ifustren ¢f aspecto d¢ su (utin.

Aada mas nos queda por deciros, tan s6{o desearos que (o paséis bien y os
Ovirtais d¢ (o (indo en esta torre tan peculiar. Y recordad: [Divertivse st esta en
vuestro contrato!

CREDITOS

“€f Vivo de Rudesindus”
Basado en ¢f juego d¢ rof La Gorre de Rudesindus
Eserito para AoSofoRol por Pedro J. Ramos

Recomendado para 10 jugadores Y un Amo o¢ (a €orre

Duracion estimada: entre dos Yy tres foras incluyendo explicaciones
Comentarios y sugerencias: pjramos@nosolorof .com

Berano O¢ 2008
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GOBLOP, PORTd
L4 QAPPANd DE L 1,L4Mdadd

Goblop es un Lutin del’ Dominio del Suego, Listo, Pequeno y uy Proteston.

Es experto en Discutir, Saltar y Huir. Cuando acabe sus aftos de servicio espera

consequir un servidor diminuto al que poder manejar a su antojo. €s grande y su
aspecto es el d¢ un imp.

Estds en un gran apuro, j¥) a Goblop no (¢ gustan {os grandes apuros!
Como Portador &¢ {a Campana, tenias el deber d¢ mantener a raya a {os (utines
Y conseguir que realizasen todas sus tareas con diligencia en ausencia ¢
Rudestndus. €e esmeraste en ef(o utifizando todas tus fabiles téenicas d¢ ges-
tidn: te metiste con ef(os, ficiste sonar (a campana una y otra vz Y trataste &¢
ridieulizar(os constantemente. &f, Goblop ¢s un buen jefe, st seftor, ya (o dice tu
Buen amigo € Espejo Balamero...

Pero volvamos a nuestra fistoria. Cretas que (o tenias todo bajo controf, y
floy, que precisamente ¢s cuando vuelve Rudesindus, diste un l'timo paseo por
(a €orre en compaitia O¢ tus sicarios para asegurarte d¢ que todo estaba como
ebicra. Entonces entrasteis en (a Sala de Objetos Magicos y al({ estaba... o
mejor diehho, no estaba. jLa Bola de Adivinacion fjabia desaparecido!

Es impertoso que encontréis fa Bola antes d¢ que vuelva Rudesindus, o ¢
otra forma tu puesto como Portador d¢ {a Campana podria peligrar. jdneluso
podria dar por coneluido su contrato contigo y enviarte d¢ vuelta af Infierno sin
conseguir tu ansiado servidor infernaf! Debes facer al go, sea encontrar af culpa-
be... 0 a una cabeza d¢ turco a {a que cargar con {as culpas. jPero debes seguir
siendo ¢ Portador O¢ fa Campana a toda costa!l De fieeho, no te extranaria que
fuera un intrincado complot d¢ uno d¢ tus (utines para destronarte. Los (utines
sabéis bien que aunque (a regaitina serd para todos, ¢l que sufre (as mayores
conseeuencias ¢s siempre of Portador d¢ fa Campana, ast que debes darte prisa
en averiguar {a verdad.

@u buen amigo € Espejo Balamero seguro que se encontraba en (a fabita-
¢idn cuando se produjo ef 1obo (no ¢s que s¢ mueoa mucho, OadO que ¢s Un ¢spe-
jo), pero estaba tapado para que no se¢ ensucie con ef polvo. Alin asi, ¢s ¢f unico
testigo 0¢ (o ocurrido y stempre te fia ayudado. €l te animé a dar ¢f paso que
convirtié a Luko en Luko “ef Cojo” y te fizo conseguir fa Campana... o mejor

RRTEON NRRTENT P LA TR NIRRT STRREROTLY £ WY AETOSRRas  J SN NOSMTERTTHI T F a NO
oy — i — A i o ke Y R | Y _oa - i
= il 4 iy [ 5 # ol




dicfjo, te animd a flacer que Luko diera ¢l paso.

i@(0 Goblop puede desentraiiar ef misterio! (€1 Goblop! €1 necesitas
encontrar ef culpadle YA! La verdad ¢s que tienes un sospecjoso, elaro, Ruous,
¢se (utin se pasa todo ¢f dla fablando con Wadina de Betia, (a princesa cauti-
va, Yy ¢fla ¢s tan desagradable que seguro que fja convencido a ¢ese {utin para
robar (a Bofa y encontrar una forma o¢ escapar. @i consiguicras saber donde flan
metido fa maldita dola...

Capacidades Especiales

Campana Oe a Lamada: posees una campana que te identifica como el jefe
O¢ {05 demds (utines... otra cosa ¢s ¢f caso que dectdan facerte. En cualquicr
¢aso, puedes flacerfa sonar para obfigarfes a ir fjasta ti d¢ inmediato, dejando
todo (0 que estén faciendo en ese momento. in embargo, fa Campana tiende a
atracr {a atencidn de Lucifer, ¢of gato d¢ Rudesindus al que (¢ encanta comer
Lutines, ast que no digas que no te avisamos.
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El Cspejo Balamero es Adulador y Convincente, pero también Quy Sragil. €s
experto en decirte [0 que quicres oir, convencerte d¢ facer (0 que él quicre y averi-
guar trapos sucios. €s Grande.

iPor fin un poco de movimiento! Ser un espejo puede parecer dtvertido, y
mucfjas veces (0 ¢s, pero cuando te pasas (a vida en (a Sala de Objetos Mdgicos
o¢ fa ya ¢ por st escasamente fabitada torre O¢ un mago... en fin, no ¢s que ten-
gas mucfjas visitas. Quizd por ¢so tratas d¢ aprovecarfas al maximo... no ¢s que
seas maflo, ¢s que senciffamente te gusta decir a fa gente (o que quicre ofr... Y que
Oespués flagan exactamente {o que ti quicres. Provocar pefeas, acusar faf samen-
te a otras personas, provocar cambios en ¢f ordene establecido, esa clase ¢ cosas
que flacen {a existencia de un espejo magico mas (fevadera.

@u jugada mas interesante fa sido colocar a Goblop como jefe de (utines. jEse
pequento tiene un ¢go que no {¢ cabe en fa torre! Lo vuestro fue “amor” a primera
vista: & necesitaba una excusa para animarse a asumir ¢f mando, y tu tan sélo f¢
tuviste que decir (o inteligente, astuto y capaz que era y, {(€achiin! Convirtié af

anterior portador, 2Luko, en Luko “ef Cojo”. Ao s¢ fla vuelto a saber d¢ &. Mejor
¢ra un tipo integro, Y fos tipos ntegros dan poca diversion.

Y tu vida ¢s taaaaan aburrida. Llevas semanas, puede que incluso meses aqui
con una sdbana tapandote para que no cogicras polvo, Y pocas o ninguna visitas.
Al guna vez La Sombra de Rudesindus viene fasta aqui y se rie de ti, pero ¢s que
¢s una muda engretda a fa que encerrarias st pudicras, pero ¢s tan eseurridiza.
Eambién suele venir Goblop para que (¢ alabes un poco, y ¢s tu linica oportuni-
0ad para dtvertirte y flacerle sembrar cizana entre {o0s otros {utines y (a torre en
general. De todas formas no (¢ deseas ningtin mal a Goblop, te encanta ese peque-
fio y ambictoso (utin y cdmo parece estar encantado d¢ que (¢ mantpufes.

Pero eentrémonos en ¢l afjora. Los {utines acaban d¢ entrar en {a fabitacidn
Y, segun pareee, af guien fja robado fa Bola de Adivinacion. Ao te apena muchjo (te
quitaba protagonismo), pero también sabes reconocer una oportunidad cuando {a
ves. €1 tienes una pista clave, Y es que face unos pocos dlas pudiste ver a través
o¢ {a sabana cdmo alguien d¢ tamaiio flumano entraba en {a fabitacion y se ({e-
vaba (a Bola. Dado que La princesa cautiva estd, como su propio nombre indica,
cautiva, ¢so s6(o te deja un nombre: Sir Angelo, of caballero que (supuestamen-
te) esta preso en fas Mazmorras, pero no seria (a primera vez que ¢scapa.
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Obviamente, no piensas revelar esa informacion sin obtener ago a cambio... y tu
moneda O¢ cambio favorita ¢s {a diversion. Es tu ocasion para facer que todos ven-
gan a fjablar contigo y manipufarfes para que se enfrenten entre si, j ¥ después
Rudestndus {os refiird a todos!

De todas formas crees que ann {a cosa puede mejorar: si consigues convencer
a al guien con influencia que sugiera a Rudesindus que te mueva a una zona mas
agradable de (a torre, como (a Sala de Audiencias, serias completamente fefiz.
Afjora ¢s momento d¢ usar ¢se piquito d¢ oro que tienes. Con un poco de suerte
mafana te estardn sacando triffo en una fabitacion mas adecuada para af guien
O¢ tu abolengo...

Capacidades Especiales

Inmévil: por st no (o fas supuesto, cres un espejo efavado a una pared, no
pucdes moverte. Auestra recomendacion ¢s que te bBusques un asiento ¢dmodo
junto a una pared y esperes visitas.




dsmael el Peregrino es Pertinaz y Resistente, pero Quy Crrdtico. €s experto
en correr, escabullirse y reagrupar sus fuesos. €s grande.

@u nombre ¢s dsmael y (levas mas tiempo del que recuerdas en fa torre def
mago Rudesindus. Llevas practicamente ese mismo tiempo muerto, y contra fa
opinidn popular no ¢s un ¢estado demasiado desagradabdle. Para empezar no tienes
por qué preocuparte por comer a dtario, y {os fluesos son bastante resistentes al
paso el tiempo.

Entre (as difteultades estd, obviamente, el fjechjo de carecer d¢ cual quicr medio
O¢ comunicacion verbal comprensible para of vulgar de {os mortafes. Ao {os
(utines parecen entender (o que (es dices con tus chasquidos y siseos, y no siempre
{ogran comprenderte bien. Pero salvando ese detalle, (a no-vida ¢s agradabie.
Después O¢ tu fallecimiento te trasladaron desde {a Mazmorra af Osario, que no
O¢ja O¢ ser un sitio semejante, pero sin el inconveniente d¢ compartir fabitacion con
(foriqueantes compaitcros como ése &ir Angelo, of iltimo caballero que fja sido
capturado por Rudesindus mientras intentaba facer... dbueno, (o que facen todos
{os caballeros, ;2107 Rescatar a (a princesa para {(evarfa ante su padre, despo-
sarfa, feredar ¢f trono y toda ¢sa clase O¢ cosas. 2La verdad ¢s que en ¢f osario no
s¢ estd tan mal, 506retodo porque d0ado tu “fuesudo” estado actual pucdes aban-
donar fa flabitacion cuando quicras y recorrer (a torre a tu antojo, sobretodo cuan-
00 1o ¢std Rudestndus delante. Con & sueles disimular, para que crea que te tiene
atrapado Y ¢s0, 0¢ otra forma igual se {¢ ocurre mejorar {a seguridad d¢l osario y
¢50 No te conviene en absofuto.

Muchjos en tu situactdn fjuirian d¢ fa torre en cuanto tuvieran ocasion, pero ti
eres un peregrino, un viajero en busca d¢ (ugares santos, y estds convencido d¢ que
en (a BHabitacion Profjidida fay uno. Rudesindus tiene profjibido absolutamente
a todos {os flabitantes O¢ fa torre entrar en efla, pero tit ¢stds empeitado en abrir-
(a. Desgraciadamente para ti, (os (utines repararon {a cerradura durante fa ausen-
cia O¢l mago, ast que necesitas conseguir (a {Tave para averiguar que ¢s (o que fjay
al’ otro fado. Ao sabes quitn (a tiene, pero estas decidido a encontrar(a y averiguar
qué flay mas a(fa do¢ fa puerta. Quitn sabe, igual ast se te cure ¢ese reuma que te
atormenta en {os Uftimos tiempos...

Quizad (a solucion esté en ayudar a (os {utines a encontrar al {adrén d¢ (a
Esfera de Adivinacion, ¢l objeto que al’ parecer fja sido sustraido. € no quicres
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ser cfjivato, pero sospechias O¢ La Princesa Wadina d¢ Betia. E(a supuestamen-
te ¢estd cautiva, pero también se supone que tit no te puedes escapar, ; Derdad? €s
facil escabulfivse, vobar fa Esfera y después esconder(a en una fabitacion donde
no entra nadie, jVerdad?

Capacidades Especiales

dncomprensitle. desgraciadamente para ti, ¢f comim d¢ {os mortafes no te
entiende cuando flablas. Deberds utilizar fos gestos o fablar con (os {utines (o
Lordenius, que también ¢s un demonio), para que fagan d¢ interfocutores.
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(MM4abInd e Berid,
PRINCESA (AUTIVA

2La princesa Wadina de Betia es Duy Hermosa, pero Caprichiosa y €ozuda.
Es experta en mandar, mantener (a compostura y tejer en su rueca. €s grande.

Las semanas pasan Yy pasan y tu sigues encerrada en fa torre O¢l mago
Rudesidonus. Ha pasado mucho tiempo desde que ¢f mago te trajo aqui desde e
(ejano reino d¢ Betia, y te encerrd en fa estancia conocida como Habitacion ¢ (a
Princesa Cautiva (todo un alarde d¢ originalidad). Al principio pensaste que (o
tuyo seria rapido, que en unos pocos dlas todo quedaria arreglado y podrias vol -
0CT @ ¢Asa, Pero ¢cada vz tienes mas cfaro que no va a ser ast. Ao fay mas que ver
(a softura que fjas cogido con (a rucca, Y ¢s0 que todo aquél que se pinchja con e(la
cae dormido al instante. Al principio te gustaba, incfuso (a utilizaste para echar-
te alguna que otra siesta, pero después quisiste saber un poco mas o¢ (a torre y
sus flabitantes, y te ficiste amiga O Rudus.

Rudus ¢s un {utin, uno d¢ {05 pequenos demonios que strve a Rudestndus. A
{a mayor parte d¢ ¢({os (o5 tratas d¢ malos modos para que aprendan ¢cdmo se
Ocbe tratar a una princesa, pero a Rudus (¢ cuidas y f¢ cuentas cuentos porque,
para qué negarlo, {Te parece adorable! €l te fia fablado de fos demds fabitantes
o¢ (a torre y afjora cast crees conocer(0s a todos como st {os fjubicras visto con tus
propios 0jos, aunque ¢so no evita que tengas ganas ¢ ¢cjar un vistazo... quizd
podrias convencerle 0¢ que afjora que Rudesindus no ¢sta te abra (a puerta para
ecjar un vistazo mas affa d¢ tu fabitacion. Ao ¢s {a primera vez que sales O¢ fa
flabitacion por tu cuenta, pero stempre af guien te deseubre Y te vuelven a encerrar.
iRecdrefjolis!

De {os fjabitantes de (a torre, el que mds te preocupa de ef(os ¢s, sin duda, Sir
Angefo ¢ {as Altas Purallas, o caballero encerrado en fa Wazmorra. Y te
preocupa porque af’ parecer tiene (a firme conviceion de rescatarte y (Tevarte de vuel -
ta a Betia, con tu padre. Lo que pasa ¢s que ¢f gentil caballero no conoce todas
{as circunstancias que ({evaron a tu presencia aqui.

Para empezar, Rudesindus no te secuestrd. At siquicra te engaito para que
fueras con &. Aoooo seitor. Cu queridisimo y afectuosisimo padre requirid af
mago, f¢ mandd facer todo tipo O¢ conjuros y pociones y a {a fora & pagar a
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Rudesindus... admitid fo que tu madre y ti sospechabais: que fas arcas reales
estaban cast vacias, siendo casi un eufemismo. €an (isto como siempre, tu padre
sugirié que ¢ mago se¢ {levara a su querida fija y unica feredera de Betia como
pago fiasta que consiguieran e dinero necesario por {os servicios prestados, Sdlo
cuando se cumplid el primes mes O¢ estancia en (a torre te diste cuenta &¢ que {a
suma ¢s bastante afta como para que puedas plantearte ir pintando {a fabitacion
a tu gusto.

El segundo inconveniente para tu rescate ¢s que... no quicres que te rescaten. €n
{a torre te tratan bien, tienes una fjabitacion con vistas y fjasta tienes un amigo ¢en
ese pequenio (utin af cual e quedan unos cuantos afos d¢ servicio. €l (ugar pare-
c¢ {0 bastante divertido como para que merezea {a pena quedarse un tiempo mas,
en {ugar O¢ volver a Betia donde tu padre seguramente ya faya empenado tus ves-
tidos tratando d¢ mejorar {a economia familiar. Debes facer (o posible para evitar
que Sir Angefo, o cual quier otro, te rescate en ausencia d¢ Rudestndus. Quizd una
buena estrategia seria acusarfe def robo ¢ fa Esfera d¢ Adivinacidn desapareei-
Oa, aunque ti estas sequra d¢ que ¢f adrdn fla sido Resteff, ya que Rudus te
contd que envidiaba a Goblop por ser ¢f Portador d¢ fa Campana y (¢ ofste entrar
en (a @ala d¢ Objetos Magicos en torno a (a fora del robo y reirse. |Esos (uti-
nes SOn unos traicioneros!
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1,4 SOBRA DE
RUDESINDUS

La @ombra de Rudesindus es Muy Sigilosa y WMuy Eseurridiza, pero tam-
bién WMuy Insustancial y MNuy Craviesa. Es experta en ocultarse, asustar y
desordenarl o todo. Es grande.

La vida O¢ una sombra ¢s bastante penosa. €odo ef dia detrds d¢ tu dueto,
sin poder decidir qué tumbo poner a tu vida Y repitiendo todo (o que ¢l face y dice.
Pero tit no eres una sombra cualquiera, €1 eres fa Sombra d¢ Rudesindus!
Afortunadamente para ti, flace mucfjo, mucfjo tiempo Rudesindus cometid un
pequeiio fallo en un conjuro que fizo que se separase ¢ ti, dndote (ibre albedrio.
Por primera vez en tu vida tenias (a positilidad ¢ ir a cual quicr sitio, O¢ facer (o
que quisieras... y Oescubriste que no querias facer gran cosa. El fecho d¢ ser prac-
ticamente insustancial como un fantasma y ser incapaz O¢ emitiv ruidos ayuda a
que Mo te apetezea flacer gran cosa con tu existencia, ¢laro, pero ése no ¢s ¢f tema.
El tema ¢s que repentinamente no tenias nada absolutamente que facer ni nadie
ante quién responder, Y ¢s0, en cierto modo, te asustaba.

Pero un dla descubriste qué facer con tu vida: divertirte. (€e encanta gastar
bromas d¢ todo tipo! Estd bien, a veces {os destinatarios d¢ fas bromas no se rien,
iPero tit no puedes evitar desterniflarte! Como aquella vez que convenciste a un
{utin para que te entregase fa Campana ¢ (a Llamada, (a arrojaste por {a ven-
tana y todos {os {utines fueron corriendo tras ¢fla, (Pensaste que pocas cosas
flabria tan divertidas como ¢sas!

Ast que aqui estds, en un {ugar repleto ¢ criaturas dispuestas a recibir una
Broma por tu parte. Desde reirte del presuntuoso Espejo Balamero fasta confun-
Oir a cuafquicra d¢ {os futines. Lo mejor ¢ todo ¢s convencerles d¢ que {o que
flaces, (0 faces intentando ayudar, jAst te (ibras ¢ {as culpas!

Ao fiay una criatura con {a que no te gusta Gromear, y es Lordenius, ef
oemonto mercader. €s bien sabido que ¢s¢ demonio trafica con todo tipo &¢ cosas,
inefuso con sombras, y ya en una ocasion tratd d¢ comprarte a Rudesindus. €e
resulta desagradable y tratas O¢ relacionarte con é (o menos positle.

Un asunto espectafmente divertido ¢s ese supuesto robo d¢ {a Bola d¢
Adivinacién desaparecida en (a Sala de Objetos Magicos. €1l estabas cerca
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cuando supuestamente ocurtid ¢f robo y ofste claramente ef tuido O¢ fuesos entre- &
cfjocando, y ¢so arroja un claro cul pable: Ismael ef Peregrino, ¢l esqueleto anima-
00. Esta claro que podrias revelar (o que sabes y facer que (os (utines recupera-
sen (a Bola, ; Pero qué diversion fabria en ¢s0? €rata de divertivte (o maximo posi-
ble y, antes O¢ que venga Rudesindus, que todo siga como siempre, Y ast no ten-
Ord motivos para reftivte ni venderte af’ demonio mercader.

Capacidades Especiales

Muoda: (o sentimos, (as sombras no fablan. Esperamos que tengas dbuenos
conoctmientos d¢ mimica...




s
ALTAS (NIURALLAS

&ir Angelo d¢ las Altas Durallas es My Daliente, pero Famélico y
Crastornado. Es experto en resistir [a tortura, trazar planes de¢ fjuida y fabricar
ferramientas improvisadas. €s grande.

Hambre, tienes tanta fambre... ;Cuanto tiempo (fevas en esta maldita torre?
i Meses? Cu intencidn era buena: asaltar (a torre O¢f gran mago Wudesindus,
oerrotar a sus siroientes y rescatar a fa Princesa Aladina d¢ Betta, para (uego
(Tevarla con su padre y que € te desposara con efla y ser ef futuro rey d¢ Betia.
Es un cfdsico, (casi) (o fas feeho montones d¢ veces. Pero ¢laro, con (o que no con-
tabas era que caerias en una trampa Y acabaras en fas Aazmorras o¢ fa torre.
Desde entonees, tu tnico compaiero & fatigas es un esqueleto errante af que ((a-
man dsmaef ef Peregrino, pero aunque sea errante no ¢s parfante, y ¢so difteulta
(a relacion. Una pena, ¢s tan &l gado que estds convencido que puede salir d¢ su
Osario y abrir {a puerta O¢ tu celda con sus fuesudas manos.

Otra persona a (a que podrias intentar convencer ¢s Lordenius, ¢f demonio
mereader. Ao ¢s frecuente que baje a fas Mazmorras, pero si ocurriese, quizd podri-
as cerrar un trato con & Yy que te sacase d¢ aqui, todO Menos ver a ¢sos dichjosos
{utines incordiando otra vez Y trayéndote mendrugos d¢ pan como unica comida.
Aunque, {a verdad, no te gusta tratar con demontios, siempre te recuerda fa ocaston
en {a que (cast) pefeaste con uno.

Cuando estés fuera, tu siguiente preocupacion es recatar a (a princesa. Sin ef(a,
no flay rescate, sin reseate no flay reino, y st no fay weino, fay hambre. Abrirte paso
sirviéndote O¢ (a fuerza no parece un buen plan, con ¢f asunto del robo d¢ fa Bola
O¢ Adivinacton {a torre ¢std atestada d¢ sirvientes y amigos d¢ Rudesindus pero...
un momento. Quiza si {ogras encontrar af culpable pucdas entregarsefo a
Rudestndus a cambio de que 0s deje ir a fa princesa Y a ti, después d¢ todo no pare-
¢¢ un mago tan mafvado como otros a {os que (casi) te flas enfrentado en ¢f pasa-
0o. Desgractadamente, careces O¢ pistas, aunque st tuvieras que seitalar a un sos-
pechioso, ésa serfa sin duda La Sombra de Rudesindus. Es una criatura traviesa,
eseurtidiza y, por {o que fjas visto, (¢ encanta facer 0¢ (as suyas y que (os futines
carguen con {as culpas. Esto tiene su seffo, sin duda.

Es (a fora O¢ entrar en aceidn, {€u reino te esperal Esto... tu princesa, ¢so, si,

N U princesa te esperal
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(MERCADER

Lordenius el demonio mercader ¢s Ladino y Suerte, pero Indescifrable y Dif uso.
Es experto en regatear, convencer y cargar mercancias pesadas. €s grande.

La vida d¢ un demonio comereiante es dura, muy dura. €odo ¢ dia viajando
por (a Eierra, 0¢ aqui para af(a, tratando d¢ identificar negocios apropiados, nego-
clando con proveedores Y cuidando a (os clientes para que no s¢ vayan a fa com-
petencia. Por ¢so mismo ¢s por (o que cuidas tanto a Rudesindus, porque ¢s un
cfiente que continuamente te ¢std pidiendo nuevos (y caros) suministros, que paga
religiosamente en dinero o especias.

Ademas, 0ado que Rudestndus tiene sus propios strvientes demoniacos, (os
{utines, puedes flacer negocios tne(uso cuando ¢ no estd... ¢s mas, afjora que no nos
oye nadie, (o cierto ¢s que prefieres venir cuando no estd &, porque ast pucdes
comerctar con ¢l resto d¢ fjabitantes d¢ {a torre y sacar mas tajada. Ya sabes, of
negocio ¢s ¢f negocio...

De flechjo, acabas O¢ (Tegar y ya ves un tnmenso mar 0¢ posibi(idades... desgra-
ciadamente no tienes suministros d¢ Bolas d¢ Adivinacion, porque entonces podri-
as arreglar ef problema d¢ {os (utines por un buen precio, pero bien pucdes facer
tus negocios y pegar fa oreja, ;[Quién sabe? Jgual consigues enterarte d¢ quién ¢s
e[ (adrdn d¢ (a Bola y venderla al mejor postor. €t tienes claro tu sospechjoso:
Prisky. €s una (utina callada, (feva poco tiempo aqui, entre sus especialidades
estd guardar {a bofa d¢ adivinacion y ¢s fa que menos tiene que perder... Y en cam-
bio mucho que ganar. Aadie parece (Tevarse maf con efla, pero tampoco bien, ¢s {a
{adrona perfecta. Quizd pucdas cflantajearla... no, mejor encuentra prucbas que f¢
ineriminen, y después cfiivaselo a Rudesindus a cambio d¢ que te venda su travie-
sa Gombra, tienes un cliente en QluncaJamas que daria un buen precio por ef{a.

Y afjora ¢s (a fora O¢ facer negocios...

Capacidades Especiates

dndescifrable: ¢res un demonio con un acento ¢ ¢s0s que son dificifes d¢ enten-
ocr. Juégalo como quicras, pero trata O¢ conseguir que (a gente entienda mal {o que
dices o te pregunte mas O¢ una vez por fa misma cosa porque no o tiene claro.
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Comerciante: {05 demonios comercidis con cosas inusuales, como (a sonrisa, e
cabef(o o una forma d¢ caminar. Puedes facer trato por cual quicr cosa d¢ ¢se tipo
que se te ocurra con {os demas y, st aceptan ¢f trato, deberdn actuar en consecuen-
cia (st te fan cedido su risa, no podran reirse mas durante toda {(a fistoria).
iDivicrtete faciendo tratos y viendo ¢dmo (0s rasgos O¢ cicrtos personajes acaban
en manos ¢ otros!




RuUbDUS, UD L

Rudus es un (utin dSel’ Dominio de las Eelas, Adorable y Encantador, pero
Confiado y Miedoso. Cuando acabe sus anos d¢ servicio quicre una princesa que
(e cuente cuentos cuando se vaya a dormir. Es diminuto y es facil confundirle
CcoNn una roca.

Of, of), {a Esfera d¢ Adivinacidn fia desaparecido. Como no aparezea,
Rudestndus se va a enfadar muco, ;Y cuando se enfada {os (utines pagats ¢ pre-
ciol Por supuesto, tlt no flas tenido nada que ver, a ti te gusta estar aqui en {a
Corre, y las tarcas que encarga ¢f mago tampoco son tan duras como dicen
BGoblop o Hesteff. De fiechjo (a tinica (utina que parece tan bien dispuesta como i
a trabajar ¢s Prisky. El(a es muy amable, pero a ti con quién te gusta estar es con
Madina de Betia, fa Princesa Cautiva. Aunque esté muy cautiva ¢es muy ama-
ble y te cuenta cuentos muy donitos, d¢ fieeho te gustaria que Rudesindus te per-
mitiera trte con effa cuando acabes d¢ trabajar para ¢f, ast viviriais juntos, ¢(fa te
contaria cuentos para que durmicras bien Y ti a cambio fjarias (as tarcas d¢ fa
casa. Ao se {0 flas consultado a Madtna, pero seguro que ¢estaria encantada.
Después ¢ t0do, no (a ves muy entusiasmada con fa idea d¢ volver a su reino con
su padre. Quizd si encontraras fa Esfera d¢ Adivinacion entonces {a Princesa
verta {o (isto que eres y Rudestndus estaria mas dispuesto a satisfacer tu peticion.
Después de todo til no quieres ser jefe de (utines, S0 quieres que te cuenten cuen-
tos bonitos antes d¢ dormir!

Asi que tienes que encontrar af culpable. En (os cuentos siempre ¢s al guien
que tiene algo que ganar, ast que tras muchio pensar{o crees que ef culpable debe
ser Lordentus, ef demonto mereader. Después Oe todo, si ¢s un mereader, ;Por qué
1o 1ba a robar ¢f objeto para venderle uno nuevo a Rudesindus afjora que va a vof -
ver a (a Corre?

Es fa fjora O¢ ponerse en marchja, jPas a ser como un féroe d¢ cuento!

Capacidades Especiales

ZLa Campana O¢ {a Lamada: ¢res victima d¢ La Campana ¢ {a Llamada.
St alguien (a face sonar debes dejar INMEDIACAMENTEE todo (o que
¢stés fjactendo y dirigirte a toda prisa fasta donde flaya sonado fa campana. Lo
peor O¢ t0do ¢s que en muctjas ocasiones fa Campana no (fama sélo a fos (uti-
nes... también a Lucifer, of gato devorador d¢ (utines de¢ Rudestndus.
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ANESTEFF, UD

Aesteff es un (utin del” Dominio d¢ Las Posesiones, Astuto y Laquiavélico,
pero Quy envidioso. Cuando acabe sus anos de servicio espera conseguir un
infierno en miniatura el que torturar a quienes se granjeen su enemistad. €s
diminuto y de aspecto insectoide.

Esta pucde ser (a oportunidad que (fevas esperando mucho tiempo, asi que tic-
nes que aprovecjar(a. Eres Aesteff, el tercer (utin con mas antigiiedad d¢ fa Eorre,
pero ef primero en intelecto. Aborreces a Goblop, ef Portador d¢ (a Campana, por-
que tiene de (1der (o que tit ¢ estitpido, es decir, nada. €odo ¢ef mundo sabe que ti
eres ¢f mas apto, ef mas inteligente, of mas maquiavé(ico... y st no {o sabe, pron-
to (o descubrird.

Aada te face disfrutar mas que ejercer poder sobre (o5 demas, facer sus vidas
un poco mas miserables. € que mas faeil te fo pone es Rudus, que tiene un cora-
zon mas grande que su minuseulo cuerpo. Precisamente por ¢so buscas desafios
mas interesantes, como Prisky, que para (Tevar muy poco tiempo aqui se fa fecho
buena amiga d¢ (os demas (utines, o € Espejo Bafamero, ¢f vinico d¢ fa Torre af
que pondrias a tu nivel intelectual. €s mas, estds seguro d¢ que fia 5ido ¢l {a mente
tras ¢l robo O¢ fa Esfera d¢ Adivinacion, seguramente manipulé a al guien para
que (o ficiera por &. Quitn no ¢s importante, (o importante ¢s que tit {o sabes, y
piensas facer que € sepa que (o sabes. Pero como eres un genio, vas a utilizar(o
para sacar(e partido a (a situacion: si recuperas (a dola, a Rudesindus no (¢ que-
Oard otra opeidn que flacerte jefe O¢ (utines y entregarte fa Campana ¢ {a
Llamada, pero st no consigues recuperarfa aun puedes sacar partivo o¢ (a situa-
cién faciendo que a Goblop (¢ quiten su cargo por faberla ¢xtraviado. Después d¢
£0d0, & ¢s ¢l responsable ¢ que todo vaya bien en {a ausencia O¢l mago, ;207

St consigues {a bola, ti ganas. St Goblop pierde su cargo, ti ganas. Si
alguien a quién odias (a dla ¢ floy, todos fos fabitantes O¢ (a Corre), tit ganas.
Lo tienes todo a favor, afjora séfo mueve tus piczas ingentosamente. Alesteff,
Portador d¢ {a Campana. Ao suena maf, ;Verdad?

Capacidades Especiales

ZLa Campana ¢ (a Lamada: eres victima d¢ La Campana o¢ {a Llamada.

@i al guien (a face sonar debes Sejar INMEDIACAMENEE todo (o que
¢stés fjaciendo y dirigirte a toda prisa fasta donde flaya sonado {a campana. Lo
peot O¢ 1000 ¢s que en muchias ocastones fa Campana no (fama sdfo a (os (utj-
N nes... también a Lucifer, ¢l gato devorador d¢ (utines d¢ Rudesindus A
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‘PRISKY, Uhd L

Wrisky es una (utina del” Dominio de (a Imaginacion, Voladora y Crabajadora,
pero Quy Coqueta. Cuando acabe sus afios de¢ servicio espera consequir un
nentfar completamente equipado en el que vivir junto a su futuro novio. €s

Oiminuta y tiene una apariencia simifar a una mariposa.

La Csfera d¢ Adivtnacion fja desaparecido, jQué catastrofe! Debes ayudar a
BGoblop a encontrarfa 0 Rudesindus se¢ disgustard con todos (os (utines! La ver-
0ad ¢s que no te explicas cdmo pudo ocurrir, face ya un tiempo que {impiastets {a
Esfera y recucrdas flaberfa cofocado ¢n su sitio, porque ¢s una d¢ fas tareas que s¢
te dan Gien. Sin duda al guien (a fa robado pero, [ Por qué? La tinica persona que
s¢ te ocurre ¢s ¢ propio Goblop, porque esta clase O¢ desastres tienen su sef(a, pero
ojala no fuera é(... ese (utin megalomaniaco te resufta tierno, a su manera, y pien-
sas que ¢s un posible candidato a irse vivir contigo a tu nenvifar cuando coneluyas
tu servicio a Rudesindus. De feeho, cuando Luko “eof €ojo”, ¢ anterior Portador
o¢ {a Campana, fue sustituido, Rudesindus te of rectd en privado a ti ser {a nueva
Portadora, pero como sabias fa ilusion que (e faria a Goblop (e pediste af mago
que (e fliciera a & jefe d¢ (utines. Rudestndus aceptd, pero te obligd a aceptar fa
Llave O¢ (a Habitacion Profjitida a cambio, con fa promesa d¢ no dejar que nadie
entrase sin permiso expreso el mago.

Haya sido 0 no Goblop, a ti te gusta respetar tu contrato, ast que deseas
encontrar esa Esfera y evitar que ese envidioso d¢ Resteff flaga O¢ (as suyas.
Desde que Goblop ¢s jefe d¢ (utines ((eva tramando sustituirle, jEs un futin feo
Y no te cae bien!

Pero (uego estin (os demds fabitantes d¢ (a Corre, desde La Princesa
Cautiva, que te resulta simpdtica pero parece (Tevarse mejor con Rudus, ¢f (utin
bonachion, flasta Ismael of Peregrino, el esqueleto animado que, para que negarfo,
te produce un poco de repeltis. A ti te gustan {as cosas pulcras, claras, como Sir
Angelo, todo un cabaflero... aff, si fucra un poco mds Gajito y no se empeiiase en
reseatar a (a Princesa...

Pero bueno, ¢s ¢ momento d¢ centrarse, Queda muy poco tiempo para que
Rudesindus vuelva y todo debe estar Hien cuando ¢so ocurra!l
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Capacidades Especiales

ZLa Campana O¢ (a Llamada: ¢res victima d¢ La Campana ¢ {a Llamada.
St alguien (a face sonar debes dejar INMEDIACAMENEE todo (o que
¢stés fjackendo y dirigirte a toda prisa fasta donde flaya sonado fa campana. Lo
peor O¢ t0do ¢s que en muctjas ocasiones fa Campana no (fama sélo a fos (uti-
nes... tambicn a Lucifer, ¢of gato devorador d¢ (utines de¢ Rudestndus.

HLlave de¢ (a Habitacion Profibida: esta sencilla ((ave ¢s (a vnica forma d¢
entrar en (a Habitacion Profjitida. i decides abrir (a puerta notificaselo al Amo
0¢ {a €orre para que tenga en cuenta (as terribles implicaciones d¢ ese fiecho.
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