Nombre: Naturaleza: Clan/Familia:
Jugador: Conducta: Edad:
Cronica: Concepto: Domitor:
- Atributos >
Fisicos Sociales Mentales
Fuerza 00000 Carisma 00000 Percepcion 00000
Destreza 00000 Manipulacién 00000 Inteligencia 00000
Resistencia 00000 Apariencia 00000 Astucia 00000
< Habilidades -
Talentos Técnicas Conocimientos
Alerta 00000 Armas de Fuego 00000 Academicismo 00000
Atletismo 00000 Artesania 00000 Ciencias 00000
Callejeo 00000 Conducir 00000 Finanzas 00000
Consciencia 00000 Etiqueta 00000 Informatica 00000
Empatia 00000 Interpretacion 00000 Investigacion 00000
Expresion 00000 Latrocinio 00000 Leyes 00000
Intimidacion 00000 Pelea con Armas 00000 Medicina 00000
Liderazgo 00000 Sigilo 00000 Ocultismo 00000
Pelea 00000 Supervivencia 00000 Politica 00000
Subterfugio 00000 Trato con Animales 00000 Tecnologia 00000
00000 00000 00000
=< Ventajas =
Disciplinas Trasfondos Virtudes
Nivel maximo actual COOOO0O 00000 Conciencia/Conviccion_ 00000
00000 00000
00000 00000 Autocontrol/Instinto__ 00000
00000 00000
00000 00000 Coraje 00000
00000 00000
- o
+—Méritos y Defectos—  +~—Humanidad/Senda— > Salud >
Magullado O
0000000000 Lastimado -1 O
Porte: ) Lesionado -1 O
Herido -2 O
+—Fuerza de Voluntad—- ?afﬁjrido _é E
0000000000 hane &
O0OoOoOooooon Incapacitado [l
+—YVinculo de Sangre—
+—Reserva de Sangre—
ooooooooon ~—Experiencia——
OO0O0O00oOoOooon
(Sobredosis?

Atributos: 6/4/3 ¢ Habilidades:11/7/5 * Disciplinas:1 * Trasfondos:5 ¢ Virtudes:7 ¢ Puntos Gratuitos:15 (7/5/2/1)






