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Dados de Energía

Dado Oscuro

Tiradas

Dificultades

Turno

Ayudante 
Mágico

Tienes éxitos automáticos 
dependiendo del nivel de tu 

característica utilizada en la tirada.

Fácil		
Normal		
Difícil		   
Muy difícil	  (o más)

: Éxito
: Rayo de energía extra
: Éxito y vuelves a tirar el dado

: -1 éxito
: -1 rayo de energía extra
: -1 éxito y vuelves a tirara el dado

· Elgies la habiliad de la acción
· Coges el dado de ese color
· Añades el dado que le sigue en 
  el sentido de las ajugas del reloj
· También coges el dado oscuro

1. Endereza 1 carta
2. Movimiento a otra zona (opcional)
Puedes moverte a la zona de al lado.
3. Acciones y cartas
- Aciones (solo puedes hacer una):
	 · Acción normal
	 · Reto
	 · Ayudar
	 · Descansar
- Cartas:
Puedes usar tantas cartas como 
quieras siempre que puedas pagar 
su coste.
4. Fin del turno 
Devuelve las fichas de éxito y 
energía que no hayas usado.
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