


Cabla 0C_CREACION DE_ PERSONAICS

pROCCSO 0C CRCACION OC pcrsonajcs

Paso Uno: Concepco
Escoge Concepto, Linaje, Corte, Legado, Aspecto, Casa (si co-
rresponde).

Paso Oos: Rasgos

Prioriza las tres categorias de Atributos: Fisicos, Sociales, Mentales
(7/5/3).

Escoge los Rasgos Fisicos: Fuerza, Destreza, Resistencia.

Escoge los Rasgos Sociales: Carisma, Manipulacién, Apariencia.

Escoge los Rasgos Mentales: Percepcién, Inteligencia, Astucia.

Prioriza las tres categorias de Habilidades: Talentos, Técnicas, Co-
nocimientos (13/9/5).

Escoge Talentos: Alerta, Atletismo, Callejeo, Empatia, Expre-
sién, Intimidacién, Liderazgo, Pelea, Sagacidad, Subterfugio, Talento
Aficién.

Escoge Técnicas: Armas de Fuego, Artesania, Conducir, Etiqueta,
Interpretacién, Latrocinio, Pelea con Armas, Sigilo, Supervivencia,
Trato con Animales, Técnica Profesional.

Escoge Conocimientos: Academicismo, Enigmas, Ciencias, Grema-
yre, Informatica, Investigacion, Leyes, Medicina, Politica, Tecnologia,
Conocimiento Experto.

Paso Cres: Vencajas
Escoge Trasfondos (5), Artes (3) y Reinos (5).

Paso Cuacro: Cemples
AnotaFuerzade Voluntad (4), Glamour (4) y Banalidad (3) iniciales.

Ajusta las puntuaciones de los Temples segiin el Aspecto.

Paso Cmco: Privilegios y Flaguezas
Anota los ajustes de los Rasgos y los sistemas especiales de Privi-
legios y Flaquezas.

Pasos Scist Puncos TraAcUIicos
Gasta los puntos gratuitos (15).
Opcional: Escoge Méritos y Defectos.

Paso Sicce: Cspeclahivaves
Anota las Especialidades de los Atributos y Habilidades con pun-
tuacién 4 o superior.

Paso Ocho: Umbrales y dncicesis

Escoge un Umbral de Inspiraciéon / Saqueo o déjalo en blanco
por ahora.

Inspiracién: Inspirar Creatividad, Crear Esperanza, Crear Amor,
Crear Calma, Promover la Confianza, Ayudar a los Necesitados, Pro-
mover los Suefios.

Saqueo: Agotar Creatividad, Destruir Esperanza, Destruir Amor,
Crear Ira, Traicionar Confianza, Explotar Dependencia, Destruir
[lusiones.

Escoge una Antitesis (ver pag. 174).

Paso Nueve: la chispa oc la vioa
Describe la historia, la motivacién, la apariencia y la identidad
del personaje.

] CTAonos
Ver también Legados en las pdg. 156-160.

] cTaoos ] uminosos
®  Aldeano: El sentido comdn vy el trato directo son lo tuyo.

©®  Artesano: Construir algo de lo que te sientas orgulloso inflama
tu corazén.

Cortesano: Te excita el torbellino de la politica y las intrigas.
Dandi: Te encanta marcar tendencias y llamar la atencién.
Ermitafio: En el fondo eres unsolitario y prefieres que te dejen asolas.
Escudero: Eres un compinche por naturaleza, lamano derecha ideal.
Indulgente: Hacer felices a los demads te proporciona alegria.
Orquidea: La pureza y la delicadeza son bellas en si mismas.
Paladin: Vives por el desafio de demostrar tus habilidades.

© © 5 © 9 © © 6

Regente: Algunos han nacido para gobernar y td siempre asumes
el mando.

)

Sabio: La sabidurfa es buena, pero es mejor cuando se comparte.

9

Santo: Buscas aliviar el sufrimiento de los dem4s, incluso cuando
te supone un coste.

®  Trovador: La vida es una forma de arte y el amor es su practica.
©®  Viajero: ;Por qué quedarse en un lugar cuando hay tanto por ver?

]CgaOos Oscuros

®  Acertijo: La sabiduria que se obtiene con facilidad no vale nada,
por lo que te burlas de los demis y los pones a prueba.

©®  Bestia: Nadie te desobedece dos veces.

©®  Bribén: Llevas las cosas al limite, te encanta ver lo lejos que
pueden llegar los demés.

©®  Bufén: No te tomas la vida muy en serio, sin importar las con-
secuencias.

©®  Cabecilla: Eres el jefe y te aseguras de que todos lo sepan.

©®  Desgraciado: Encuentras cierto consuelo al saber que eres lo més
bajo de lo m4s bajo.

9

Fatalista: Nada importa: ;por qué nadie m4s puede verlo?

9

Grotesco: Te encanta la emocién de conmocionar y horrorizar
a los demss.

Libertino: Nunca saciards tus apetitos, pero te encanta intentarlo.
Pandora: Vives paradescubrir secretos, inclusosi hacerlo es peligroso.
Pavo Real: Mientras todos sepan que eres el mejor, todo ird bien.
Picaro: El caos es tu melodia favorita y te encanta tocarla.

Proscrito: Las reglas son sélo un estorbo para obtener lo que quieres.

® © 9 © 9 ©

Salvaje: El orden natural revela quién vale la pena realmente.

Uspccco
Ver también Aspectos en las pdg. 83-87.

©® Infantil: Ves el mundo con la ilusién de un nifio y rebosas de
nuevas ideas y entusiasmo.
Modificacion de Temple: +1 Glamour.

©®  Rebelde: Nuncaparas quieto, constantemente te enfrentas al peligro
y buscas nuevas aventuras y horizontes que explorar.
Modificacion de Temple: +1 Glamour o +1 Fuerza de Voluntad (a

elegir).

®  Grufén: Miras a largo plazo, construyendo y buscando sustento
de un modo que vaya a perdurar.
Modificacién de Temple: +1 Fuerza de Voluntad.



Nomore:
Jugador:
Cronica:

Fisicos

Fuerza

Destreza

Resistencia

Talencos
Alerta

Atletismo

Callejeo

Empatia

Expresion

Intimidacién
Liderazgo

Pelea

Sagacidad

Subterfugio

TrasFondos

0000
0000
0000

00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000

00000
00000
00000
00000
00000
00000

Privilegios / Flaqueza

Ancicesis

Cxperiencia

Corce:
Legados:
Casa:
acribucos
Sociales
Carisma @0000
Manipulacién 00000
Apariencia @0000
habilibaoces
Técnicas
Armas de Fuego 00000
Artesania 00000
Conducir 00000
Etiqueta 00000
Interpretacion 00000
Latrocinio 00000
Pelea con Armas 00000
Sigilo 00000
Supervivencia 00000
Trato con Animales 00000
00000
vencaas
ARCES
00000
00000
00000
00000
00000
00000
Glamour
O000000000
QA
Fuerza de Voluncad
O000000000
I I A A I N R |
Pesadilla
N I [ (A A Y |
Banalidad
O00000000O0
I [ O [ [ [ (A |

Aspecco:
Lingje:
Cuadrilla:

(Dencales
Percepcion 00000
Inteligencia @0000
Astucia 0000

Conocimiencos

Academicismo 00000
Ciencias 00000
Enigmas 00000
Gremayre 00000
Informatica 00000
Investigacion 00000
Leyes 00000
Medicina 00000
Politica 00000
Tecnologia 00000
00000
Reinos
Actor 00000
Escena 00000
Hada 00000
Naturaleza 00000
Objeto 00000
Tiempo 00000
Salud
Real Quimérica
Magullado d d
Lastimado -1 | |
Lesionado -1 | |
Herido -2 | |
Malherido -2 J J
Tullido -5 | |
Incapacitado d d

Umoral de Tnspiracion / Saqueo



hoja oec hiscoria ocl personaje

Nomore moreal: Quimera / Companeros / Tesoros:

Nombre Feérico:

Cdad morcal:

ProFesion moreal (si ciene):

OCSCRIPCION

(Dorcal: Changeling:
pcrsonalivoad
Peculiaridades:
(Dorcivacionesymecas:
10€NC10A0
(Dorcal: Changeling:
cquiIpo

circulo 0¢ Jjuramenco OCRAS NOCAs




Nomore:
Jugador:
Cronica:

Fisicos

Fuerza

Destreza

Resistencia

Talencos
Alerta

Atletismo

Callejeo

Empatia
Expresion

Intimidacién
Liderazgo

Pelea

Sagacidad

Subterfugio

TrasFondos

@0000
0000
0000

00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000

00000
00000
00000
00000
00000
00000

Privilegios / Flaqueza

Atfesania, Dindmica Social/

Llamada del Necesitado

Ancicesis

Cxperiencia

Corce:

Legado Luminoso:
Legado Oscuro:

acribUucos
Sociales
Carisma 0000
Manipulacién 00000
Apariencia @0000
habilibades
Técnicas
Armas de Fuego 00000
Artesania® 00000
Conducir 00000
Etiqueta 00000
Interpretacion 00000
Latrocinio 00000
Pelea con Armas 00000
Sigilo 00000
Supervivencia 00000
Trato con Animales 00000
00000
vencajas
ARCTES
00000
00000
00000
00000
00000
00000
Glamour
O00000000O0
QA aaa
Fuerza de Voluncad
O00000000O0
QA0 aadnd
Pesadilla
QA aaa
Banalidad
O00000000O0

I [ I A I I QA

*Los Bogggans nunca pueden fracasar
en tiradas con ésta Habilidad.

Aspecco:

Casa:
Cuadkrilla:

(Dencales
Percepcién 00000
Inteligencia @0000
Astucia @0000

Conocimiencos

Academicismo 00000
Ciencias 00000
Enigmas 00000
Gremayre 00000
Informética 00000
Investigacion 00000
Leyes 00000
Medicina 00000
Politica 00000
Tecnologia 00000
00000
Reinos
Actor 00000
Escena 00000
Hada 00000
Naturaleza 00000
Objeto 00000
Tiempo 00000
Salud
Real Quimérica
Magullado J J
Lastimado -1 1 1
Lesionado -1 |:| |:|
Herido -2 d d
Malherido -2 1 d
Tullido -5 |:| |:|
Incapacitado J J

Umoral de Inspiracion / Saqueo



hoja o¢ hiscoria oc¢l persondajc

Nombdre moreal:

Nomore Feérico:

Quimera / Companieros / Tesoros:

Cdad morcal:

ProFesion moredl (si ciene):

OCSCRIPCION

(Dorcal: Changeling:
pcrsonalivoad
Peculiaridades:
(MDorcivacionesymecas:
10€NT10A0
(MDorcat: Changeling:
cquiIpo

circulo 0¢ juramenco

OCRAS NoOCdAs




Nomore:

Jugador:
Cronica:
Fisicos

Fuerza 0000

Destreza 0000

Resistencia 0000

Talencos

Alerta 00000

Atletismo 00000

Callejeo 00000

Empatia 00000

Expresion 00000

Intimidacién 00000

Liderazgo 00000

Pelea 00000

Sagacidad 00000

Subterfugio 00000
00000

TrasFondos

00000
00000
00000
00000
00000
00000

Privilegios / Flaqueza
Un Abrir y Cerrar de Qfos, Palabras de Pelea
/ Afesorar

Ancicesis

Cxperiencia

Coree:
Legado Luminoso:
Legado Oscuro:

ACrIDUCOS
Sociales
Carisma 0000
Manipulacién 00000
Apariencia @0000
habilibades
Técnicas
Armas de Fuego 00000
Artesania 00000
Conducir 00000
Etiqueta 00000
Interpretacion 00000
Latrocinio 00000
Pelea con Armas 00000
Sigilo 00000
Supervivencia 00000
Trato con Animales_ 00000
00000
vencajas
ARCES
00000
00000
00000
00000
00000
00000
Glamour
O000000000
N A (A I A |
Fuerza de Voluncad
O000000000
N (A Y |
Pesadilla
QA
Banalidad

Aspecco:
Casa:
Cuadrilla:

(Dencales
Percepcién 00000
Inteligencia @0000
Astucia ®0000

Conocimiencos

Academicismo 00000
Ciencias 00000
Enigmas 00000
Gremayre 00000
Informatica 00000
Investigacion 00000
Leyes 00000
Medicina 00000
Politica 00000
Tecnologia 00000
00000
Reinos
Actor 00000
Escena 00000
Hada 00000
Naturaleza 00000
Objeto 00000
Tiempo 00000
Salud
Real Quimérica
Magullado J J
Lastimado -1 1 1
Lesionado -1 |:| |:|
Herido -2 d d
Malherido -2 1 d
Tullido -5 |:| |:|
Incapacitado J J

Umoral de Inspiracion / Saqueo



hoja d¢ hiscoria oc¢l persondajc

Nombdre moreal:

Nomore Feérico:

Quimera / Companieros / Tesoros:

Cdad morcal:

ProFesion moredl (si ciene):

OCSCRIPCION

(Dorcal: Changeling:
pcrsonalivoad
Peculiaridades:
(MDorcivacionesymecas:
10€NT10A0
(MDorcat: Changeling:
cquiIpo

circulo 0¢ juramenco

OCRAS NoOCdAs




Nomore:
Jugador:
Cronica:

Fisicos

Fuerza

@0000

Destreza

0000

Resistencia

Talencos
Alerta

Atletismo

Callejeo

Empatia*

Expresion

Intimidacién
Liderazgo

Pelea

Sagacidad

Subterfugio

TrasFondos

0000

00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000

00000
00000
00000
00000
00000
00000

Privilegios / Flaqueza

Serendipia, Narracion / Temeridad

Ancicesis

Cxperiencia

Corce:

Legado Luminoso:
Legado Oscuro:

acribucos
Sociales
Carisma 0000
Manipulacién 00000
Apariencia @0000
habilibades
Técnicas
Armas de Fuego 00000
Artesania 00000
Conducir 00000
Etiqueta 00000
Interpretacion® 00000
Latrocinio 00000
Pelea con Armas 00000
Sigilo 00000
Supervivencia 00000
Trato con Animales 00000
00000
vencajas
ARCES
00000
00000
00000
00000
00000
00000
Glamour
O00000000O0
QA aaa
Fuerza de Voluncad
O00000000O0
QA0 aadnd
Pesadilla
QA aaa
Banalidad
O00000000O0

I [ I A I I QA

*Los Eshu nunca pueden fracasar en
tiradas con éstas Habilidades.

Aspecco:

Casa:
Cuadkrilla:

(Dencales
Percepcién 00000
Inteligencia @0000
Astucia @0000

Conocimiencos

Academicismo 00000
Ciencias 00000
Enigmas 00000
Gremayre 00000
Informética 00000
Investigacion 00000
Leyes 00000
Medicina 00000
Politica 00000
Tecnologia 00000
00000
Reinos
Actor 00000
Escena 00000
Hada 00000
Naturaleza 00000
Objeto 00000
Tiempo 00000
Salud
Real Quimérica
Magullado d d
Lastimado -1 J J
Lesionado -1 | |
Herido -2 1 1
Malherido -2 J (|
Tullido -5 | |
Incapacitado d d

Umoral de Tnspiracion / Saqueo



hoja d¢ hiscoria oc¢l personajc

Nombdre moreal:

Nomore Feérico:

Quimera / Companeros / Tesoros:

Cdad morcal:

ProFesion moredl (si ciene):

OCSCRIPCION

(Dorcal: Changeling:
pcrsonalivoad
Peculiaridades:
(MDorcivacionesymecas:
10€NT10A0
(MDorcat: Changeling:
cquiIpo

circulo 0¢ juramenco

OCRAS NoOCdAs




Nomore:

Jugador:
Cronica:
Fisicos

Fuerza 0000

Destreza 0000

Resistencia 0000

Talencos

Alerta 00000

Atletismo 00000

Callejeo 00000

Empatia 00000

Expresion 00000

Intimidacién 00000

Liderazgo 00000

Pelea 00000

Sagacidad 00000

Subterfugio 00000
00000

TrasFondos

00000
00000
00000
00000
00000
00000

Privilegios / Flaqueza
Llazlo Funcionar, Reparar/
Lo Perfecto es ¢l Enemigo de fo Hecho

Ancicesis

Cxperiencia

Corce:

Legado Luminoso:
Legado Oscuro:

ACrIDUCOS
Sociales
Carisma 0000
Manipulacién 00000
Apariencia @0000
habilibades
Técnicas
Armas de Fuego 00000
Artesania 00000
Conducir 00000
Etiqueta 00000
Interpretacion 00000
Latrocinio 00000
Pelea con Armas 00000
Sigilo 00000
Supervivencia 00000
Trato con Animales_ 00000
00000
vencajas
ARCES
00000
00000
00000
00000
00000
00000
Glamour
O000000000
N A (A I A |
Fuerza de Voluncad
O000000000
N (A Y |
Pesadilla
QA
Banalidad

Aspecco:
Casa:
Cuadrilla:

(Dencales
Percepcién 00000
Inteligencia @0000
Astucia ®0000

Conocimiencos

Academicismo 00000
Ciencias 00000
Enigmas 00000
Gremayre 00000
Informatica 00000
Investigacion 00000
Leyes 00000
Medicina 00000
Politica 00000
Tecnologia 00000
00000
Reinos
Actor 00000
Escena 00000
Hada 00000
Naturaleza 00000
Objeto 00000
Tiempo 00000
Salud
Real Quimérica
Magullado J J
Lastimado -1 1 1
Lesionado -1 |:| |:|
Herido -2 d d
Malherido -2 1 d
Tullido -5 |:| |:|
Incapacitado J J

Umoral de Inspiracion / Saqueo



hoja o¢ hiscoria ocl persondajc

Nombdre moreal:

Nomore Feérico:

Quimera / Comparieros / Tesoros:

Cdad morcal:

ProFesion moredl (si ciene):

OCSCRIPCION

(Dorcal: Changeling:
pcrsonalivoad
Peculiaridades:
(MDorcivacionesymecas:
10€NT10A0
(MDorcat: Changeling:
cquiIpo

circulo 0¢ juramenco

OCRAS NoOCdAs




Nomore:

Jugador:
Cronica:
Fisicos

Fuerza 0000

Destreza 000000

Resistencia 0000

Talencos

Alerta 00000

Atletismo 00000

Callejeo 00000

Empatia 00000

Expresion 00000

Intimidacién 00000

Liderazgo 00000

Pelea 00000

Sagacidad 00000

Subterfugio 00000
00000

TrasFondos

00000
00000
00000
00000
00000
00000

Privilegios / Flaqueza
Aq/Z Infegrarse/
Dedos Lﬂrqos

Ancicesis

Cxperiencia

Corce:

Legado Luminoso:
Legado Oscuro:

ACrIDUCOS
Sociales
Carisma 0000
Manipulacién 00000
Apariencia @0000
habilibades
Técnicas
Armas de Fuego 00000
Artesania 00000
Conducir 00000
Etiqueta 00000
Interpretacion 00000
Latrocinio 00000
Pelea con Armas 00000
Sigilo 00000
Supervivencia 00000
Trato con Animales_ 00000
00000
vencajas
ARCES
00000
00000
00000
00000
00000
00000
Glamour
O000000000
N A (A I A |
Fuerza de Voluncad
O000000000
N (A Y |
Pesadilla
QA
Banalidad

Aspecco:
Casa:
Cuadrilla:

(Dencales
Percepcién 00000
Inteligencia @0000
Astucia ®0000

Conocimiencos

Academicismo 00000
Ciencias 00000
Enigmas 00000
Gremayre 00000
Informatica 00000
Investigacion 00000
Leyes 00000
Medicina 00000
Politica 00000
Tecnologia 00000
00000
Reinos
Actor 00000
Escena 00000
Hada 00000
Naturaleza 00000
Objeto 00000
Tiempo 00000
Salud
Real Quimérica
Magullado J J
Lastimado -1 1 1
Lesionado -1 |:| |:|
Herido -2 d d
Malherido -2 1 d
Tullido -5 |:| |:|
Incapacitado J J

Umoral de Inspiracion / Saqueo



hoja d¢ hiscoria ocl persondajc

Nomore moreal: Quimera / Companieros / Tesoros:

Nomore Feérico:

Cdad morcal:

ProFesion moredl (si ciene):

OCSCRIPCION

(Dorcal: Changeling:
pcrsonalivoad
Peculiaridades:
(MDorcivacionesymecas:
10€NT10A0
(MDorcat: Changeling:
cquiIpo

CIRcUlO OC JURAMENTO OCRAS NOCAS




Nomore:
Jugador:
Cronica:

Fisicos

Fuerza

Destreza

Resistencia

Talencos
Alerta

Atletismo

Callejeo

Empatia*

Expresion

Intimidacién
Liderazgo

Pelea

Sagacidad

Subterfugio*

TrasFondos

@0000
0000
0000

00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000

00000
00000
00000
00000
00000
00000

Privilegios / Flaqueza

Cambiaformas, Corfidente/

Mentiras

Ancicesis

Cxperiencia

ngq

Corece:
Legado Luminoso:
Legado Oscuro:

acribucos
Sociales
Carisma 0000
Manipulacién 00000
Apariencia @0000
habilibades
Técnicas
Armas de Fuego 00000
Artesania 00000
Conducir 00000
Etiqueta 00000
Interpretacion 00000
Latrocinio 00000
Pelea con Armas 00000
Sigilo 00000
Supervivencia 00000
Trato con Animales 00000
00000
vencajas
ARCES
00000
00000
00000
00000
00000
00000
Glamour
O00000000O0
QA aaa
Fuerza de Voluncad
O00000000O0
QA0 aadnd
Pesadilla
QA aaa
Banalidad
O00000000O0

I [ I A I I QA

*Los Pooka nunca pueden fracasar en
tiradas con éstas Habilidades.

Aspecco:
Casa:
Cuadrilla:

(Dencales
Percepcién 00000
Inteligencia @0000
Astucia ®0000

Conocimiencos

Academicismo 00000
Ciencias 00000
Enigmas 00000
Gremayre 00000
Informética 00000
Investigacion 00000
Leyes 00000
Medicina 00000
Politica 00000
Tecnologia 00000
00000
Reinos
Actor 00000
Escena 00000
Hada 00000
Naturaleza 00000
Objeto 00000
Tiempo 00000
Salud
Real Quimérica
Magullado d d
Lastimado -1 J J
Lesionado -1 | |
Herido -2 1 1
Malherido -2 J (|
Tullido -5 | |
Incapacitado d d

Umoral de Tnspiracion / Saqueo



hoja

Nombdre moreal:

paaka

Oc NIsSCoria ocl personaje

Nomore Feérico:

Quimera / Companeros / Tesoros:

Cdad morcal:

ProFesion moredl (si ciene):

OCSCRIPCION

(Dorcal: Changeling:
pcrsonalivoad
Peculiaridades:
(MDorcivacionesymecas:
10€NTC10A0
(MDorcat: Changeling:
cquiIpo

circulo 0¢ juramenco

OCRAS NoOCdAs




Nomore:

Jugador:
Cronica:
Fisicos

Fuerza 0000

Destreza 0000

Resistencia 0000

Talencos

Alerta 00000

Atletismo 00000

Callejeo 00000

Empatia 00000

Expresion 00000

Intimidacién 00000

Liderazgo 00000

Pelea 00000

Sagacidad 00000

Subterfugio 00000
00000

TrasFondos

00000
00000
00000
00000
00000
00000

Privilegios / Flaqueza
Apetito Oscuro, Acobardar/
Mala Actrtnd

Ancicesis

Cxperiencia

Corce:

Legado Luminoso:
Legado Oscuro:

ACrIDUCOS
Sociales
Carisma 0000
Manipulacién 00000
Apariencia @0000
habilibades
Técnicas
Armas de Fuego 00000
Artesania 00000
Conducir 00000
Etiqueta 00000
Interpretacion 00000
Latrocinio 00000
Pelea con Armas 00000
Sigilo 00000
Supervivencia 00000
Trato con Animales_ 00000
00000
vencajas
ARCES
00000
00000
00000
00000
00000
00000
Glamour
O000000000
N A (A I A |
Fuerza de Voluncad
O000000000
N (A Y |
Pesadilla
QA
Banalidad

Aspecco:
Casa:
Cuadrilla:

(Dencales
Percepcién 00000
Inteligencia @0000
Astucia ®0000

Conocimiencos

Academicismo 00000
Ciencias 00000
Enigmas 00000
Gremayre 00000
Informatica 00000
Investigacion 00000
Leyes 00000
Medicina 00000
Politica 00000
Tecnologia 00000
00000
Reinos
Actor 00000
Escena 00000
Hada 00000
Naturaleza 00000
Objeto 00000
Tiempo 00000
Salud
Real Quimérica
Magullado J J
Lastimado -1 1 1
Lesionado -1 |:| |:|
Herido -2 d d
Malherido -2 1 d
Tullido -5 |:| |:|
Incapacitado J J

Umoral de Inspiracion / Saqueo



hoja d¢ hiscoria ocl persondajc

Nombdre moreal:

Nomore Feérico:

Quimera / Companieros / Tesoros:

Cdad morcal:

ProFesion moredl (si ciene):

OCSCRIPCION

(Dorcal: Changeling:
pcrsonalivoad
Peculiaridades:
(MDorcivacionesymecas:
10€NT10A0
(MDorcat: Changeling:
cquiIpo

circulo 0¢ juramenco

OCRAS NoOCdAs




Nomore:

Jugador:

Cronica:

Fisicos

Fuerza 0000

Destreza 0000

Resistencia 000000

Talencos

Alerta 00000

Atletismo* 00000

Callejeo 00000

Empatia 00000

Expresion 00000

Intimidacién 00000

Liderazgo 00000

Pelea 00000

Sagacidad 00000

Subterfugio 00000
00000

TrasFondos

00000
00000
00000
00000
00000
00000

Privilegios / Flaqueza
Doy de Pan, Capacidad Fisica/
Maldcion de la Pasion

Ancicesis

Cxperiencia

$ATIROS

Corce:
Legado Luminoso:
Legado Oscuro:

acribucos
Sociales
Carisma 0000
Manipulacién 00000
Apariencia @0000
habilibades
Técnicas
Armas de Fuego 00000
Artesania 00000
Conducir 00000
Etiqueta 00000
Interpretacion 00000
Latrocinio 00000
Pelea con Armas 00000
Sigilo 00000
Supervivencia 00000
Trato con Animales 00000
00000
vencajas
ARCES
00000
00000
00000
00000
00000
00000
Glamour
O00000000O0
QA aaa
Fuerza de Voluncad
O00000000O0
QA0 aadnd
Pesadilla
QA aaa
Banalidad
O00000000O0

I [ I A I I QA

*Los Sétiros nunca pueden fracasar en
tiradas con ésta Habilidad.

Aspecco:
Casa:
Cuadrilla:

(Dencales
Percepcién 00000
Inteligencia @0000
Astucia ®0000

Conocimiencos

Academicismo 00000
Ciencias 00000
Enigmas 00000
Gremayre 00000
Informética 00000
Investigacion 00000
Leyes 00000
Medicina 00000
Politica 00000
Tecnologia 00000
00000
Reinos
Actor 00000
Escena 00000
Hada 00000
Naturaleza 00000
Objeto 00000
Tiempo 00000
Salud
Real Quimérica
Magullado d d
Lastimado -1 J J
Lesionado -1 | |
Herido -2 1 1
Malherido -2 J (|
Tullido -5 | |
Incapacitado d d

Umoral de Tnspiracion / Saqueo



SATIROS

hoja d¢ hiscoria oc¢l persondajc

Nombdre moreal:

Nomore Feérico:

Quimera / Companeros / Tesoros:

Cdad morcal:

ProFesion moredl (si ciene):

OCSCRIPCION

(Dorcal: Changeling:
pcrsonalivoad
Peculiaridades:
(MDorcivacionesymecas:
10€NTC10A0
(MDorcat: Changeling:
cquiIpo

circulo 0¢ juramenco

OCRAS NoOCdAs




Nomore:
Jugador:
Cronica:

Fisicos

Fuerza

Destreza

Resistencia

Talencos
Alerta

Atletismo

Callejeo

Empatia

Expresion

Intimidacién,
Liderazgo

Pelea

Sagacidad

Subterfugio

TrasFondos

OELKSES

@0000
0000
0000

00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000

00000
00000
00000
00000
00000
00000

Privilegios / Flaqueza
Forma de Foca, 4/”(/,&/ de/ Océano/

Aﬁr/%;o de Foca

Ancicesis

Cxperiencia

Corce:
Legado Luminoso:
Legado Oscuro:

acribucos
Sociales
Carisma 0000
Manipulacién 00000
Apariencia @0000
habilibades
Técnicas
Armas de Fuego 00000
Artesania 00000
Conducir 00000
Etiqueta 00000
Interpretacion 00000
Latrocinio 00000
Pelea con Armas 00000
Sigilo 00000
Supervivencia 00000
Trato con Animales_ 00000
00000
vVencajas
ARCES
00000
00000
00000
00000
00000
00000
Glamour
O000000000
N A (A I A |
Fuerza de Voluncad
O000000000
N (A Y |
Pesadilla
QA
Banalidad
O000000000
N A (A Y |

Aspecco:
Casa:
Cuadrilla:

(Dencales
Percepcién 00000
Inteligencia @0000
Astucia ®0000

Conocimiencos

Academicismo 00000
Ciencias 00000
Enigmas 00000
Gremayre 00000
Informatica 00000
Investigacion 00000
Leyes 00000
Medicina 00000
Politica 00000
Tecnologia 00000
00000
Reinos
Actor 00000
Escena 00000
Hada 00000
Naturaleza 00000
Objeto 00000
Tiempo 00000
Salud
Real Quimérica
Magullado d d
Lastimado -1 J J
Lesionado -1 | |
Herido -2 1 1
Malherido -2 J J
Tullido -5 | |
Incapacitado d d

Umoral de Tnspiracion / Saqueo



OELISES

hoja d¢ hiscoria odc¢l persondajc

Nombdre moreal:

Nomore Feérico:

Quimera / Companeros / Tesoros:

Cdad morcal:

ProFesion moredl (si ciene):

OCSCRIPCION

(Dorcal: Changeling:
pcrsonalivoad
Peculiaridades:
(MDorcivacionesymecas:
10€NT10A0
(MDorcat: Changeling:
cquiIpo

circulo 0¢ juramenco

OCRAS NoOCdAs




Nomore:
Jugador:
Cronica:

Fisicos

Fuerza

Destreza

Resistencia

Talencos
Alerta

Atletismo

Callejeo

Empatia
Expresion

Intimidacién
Liderazgo

Pelea

Sagacidad

Subterfugio

TrasFondos

@0000
0000
0000

00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000

00000
00000
00000
00000
00000
00000

Privilegios / Flaqueza
Belleza Sobrenatural, Porte Noble /

Maldicion de Ja Banalidad

Ancicesis

Cxperiencia

Corce:

Legado Luminoso:
Legado Oscuro:

acribucos
Sociales
Carisma 0000
Manipulacién 00000
Apariencia 0000000
habilibades
Técnicas
Armas de Fuego 00000
Artesania 00000
Conducir 00000
Etiqueta* 00000
Interpretacion 00000
Latrocinio 00000
Pelea con Armas 00000
Sigilo 00000
Supervivencia 00000
Trato con Animales 00000
00000
vencajas
ARCTES
00000
00000
00000
00000
00000
00000
Glamour
O00000000O0
QA aaa
Fuerza de Voluncad
O00000000O0
QA0 aadnd
Pesadilla
QA aaa
Banalidad
O00000000O0

I [ I A I I QA

*Los Sidhe nunca pueden fracasar en
tiradas con ésta Habilidad.

Aspecco:

Casa:
(Mesnada:

(Dencales
Percepcién 00000
Inteligencia @0000
Astucia @0000

Conocimiencos

Academicismo 00000
Ciencias 00000
Enigmas 00000
Gremayre 00000
Informética 00000
Investigacion 00000
Leyes 00000
Medicina 00000
Politica 00000
Tecnologia 00000
00000
Reinos
Actor 00000
Escena 00000
Hada 00000
Naturaleza 00000
Objeto 00000
Tiempo 00000
Salud
Real Quimérica
Magullado J J
Lastimado -1 1 1
Lesionado -1 |:| |:|
Herido -2 d d
Malherido -2 1 d
Tullido -5 |:| |:|
Incapacitado J J

Umoral de Inspiracion / Saqueo



hoja d¢ hiscoria ocl persondajc

Nombdre moreal:

Nomore Feérico:

Quimera / Companeros / Tesoros:

Cdad morcal:

ProFesion moredl (si ciene):

OCSCRIPCION

(Dorcal: Changeling:
pcrsonalivoad
Peculiaridades:
(MDorcivacionesymecas:
10€NT10A0
(MDorcat: Changeling:
cquiIpo

circulo 0¢ juramenco

OCRAS NoOCdAs




Nomore:
Jugador:
Cronica:

Fisicos

Fuerza

@0000

Destreza

0000

Resistencia

Talencos
Alerta

Atletismo

Callejeo

Empatia

Expresion

Intimidacién
Liderazgo

Pelea

Sagacidad

Subterfugio

TrasFondos

0000

00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000

00000
00000
00000
00000
00000
00000

Privilegios / Flaqueza
Belleza Sobrenatural, Porte Noble /

Adoracion

Ancicesis

Cxperiencia

Corce:

Legado Luminoso:
Legado Oscuro:

acribucos
Sociales
Carisma 0000
Manipulacién 00000
Apariencia 0000000
habilibades
Técnicas
Armas de Fuego 00000
Artesania 00000
Conducir 00000
Etiqueta* 00000
Interpretacion 00000
Latrocinio 00000
Pelea con Armas 00000
Sigilo 00000
Supervivencia 00000
Trato con Animales 00000
00000
vencajas
ARCES
00000
00000
00000
00000
00000
00000
Glamour
O00000000O0
QA aaa
Fuerza de Voluncad
O00000000O0
QA0 aadnd
Pesadilla
QA aaa
Banalidad
O00000000O0

I [ I A I I QA

*Los Sidhe nunca pueden fracasar en
tiradas con ésta Habilidad.

Aspecco:

Casa:
(Mesnada:

(Dencales
Percepcién 00000
Inteligencia @0000
Astucia @0000

Conocimiencos

Academicismo 00000
Ciencias 00000
Enigmas 00000
Gremayre 00000
Informética 00000
Investigacion 00000
Leyes 00000
Medicina 00000
Politica 00000
Tecnologia 00000
00000
Reinos
Actor 00000
Escena 00000
Hada 00000
Naturaleza 00000
Objeto 00000
Tiempo 00000
Salud
Real Quimérica
Magullado d d
Lastimado -1 J J
Lesionado -1 | |
Herido -2 1 1
Malherido -2 J (|
Tullido -5 | |
Incapacitado d d

Umoral de Tnspiracion / Saqueo



hoja d¢ hiscoria ocl persondajc

Nombdre moreal:

Nomore Feérico:

Quimera / Companeros / Tesoros:

Cdad morcal:

ProFesion moredl (si ciene):

OCSCRIPCION

(Dorcal: Changeling:
pcrsonalivoad
Peculiaridades:
(MDorcivacionesymecas:
10€NTC10A0
(MDorcat: Changeling:
cquiIpo

circulo 0¢ juramenco

OCRAS NoOCdAs




Nomore:
Jugador:
Cronica:

Fisicos

Fuerza

Destreza

Resistencia

Talencos
Alerta*

Atletismo

Callejeo

Empatia

Expresion

Intimidacién
Liderazgo

Pelea

Sagacidad

Subterfugio

TrasFondos

@0000
0000
0000

00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000

00000
00000
00000
00000
00000
00000

Privilegios / Flaqueza

Escurrisse, Sentidos Aqudizados /

Maldicion del Silencio

Ancicesis

Cxperiencia

Corce:
Legado Luminoso:
Legado Oscuro:

acribucos
Sociales
Carisma 0000
Manipulacién 00000
Apariencia @0000
habilibades
Técnicas
Armas de Fuego 00000
Artesania 00000
Conducir 00000
Etiqueta 00000
Interpretacion 00000
Latrocinio 00000
Pelea con Armas 00000
Sigilo* 00000
Supervivencia 00000
Trato con Animales 00000
00000
vVencajas
ARCES
00000
00000
00000
00000
00000
00000
Glamour
O00000000O0
QA aaa
Fuerza de Voluncad
O00000000O0
QA0 aadnd
Pesadilla
QA aaa
Banalidad
O00000000O0

I [ I A I I QA

*Los Sluagh nunca pueden fracasar en
tiradas con éstas Habilidades.

Aspecco:
Casa:
Cuadrilla:

(Dencales
Percepcién 00000
Inteligencia @0000
Astucia ®0000

Conocimiencos

Academicismo 00000
Ciencias 00000
Enigmas 00000
Gremayre 00000
Informatica 00000
Investigacion 00000
Leyes 00000
Medicina 00000
Politica 00000
Tecnologia 00000
00000
Reinos
Actor 00000
Escena 00000
Hada 00000
Naturaleza 00000
Objeto 00000
Tiempo 00000
Salud
Real Quimérica
Magullado d d
Lastimado -1 J J
Lesionado -1 | |
Herido -2 1 1
Malherido -2 J (|
Tullido -5 | |
Incapacitado d d

Umoral de Tnspiracion / Saqueo



hoja d¢ hiscoria ocl persondjc

Nomore moreal: Quimera / Companeros / Tesoros:

Nomore Feérico:

Cdad morcal:

ProFesion moredl (si ciene):

OCSCRIPCION

(Dorcal: Changeling:
pcrsonalivoad
Peculiaridades:
(MDorcivacionesymecas:
10€NTC10A0
(MDorcat: Changeling:
cquiIpo

CIRcUlO OC JURAMENTO OCRAS NOCAS




[

lR<>

7S

Nomore:

Jugador:

Cronica:

Fisicos

Fuerza 0000000

Destreza 0000

Resistencia 0000

Talencos

Alerta* 00000

Atletismo™ 00000

Callejeo 00000

Empatia 00000

Expresion 00000

Intimidacién 00000

Liderazgo 00000

Pelea 00000

Sagacidad 00000

Subterfugio 00000
00000

TrasFondos

00000
00000
00000
00000
00000
00000

Privilegios / Flaqueza
Doder Titinico, Fuerza de Cuerpo y Voluntad /
Vitenlo del Deber

Ancicesis

Cxperiencia

Corce:
Legado Luminoso:
Legado Oscuro:

acribucos
Sociales
Carisma 0000
Manipulacién 00000
Apariencia @0000
habilibades
Técnicas
Armas de Fuego 00000
Artesania 00000
Conducir 00000
Etiqueta 00000
Interpretacion 00000
Latrocinio 00000
Pelea con Armas 00000
Sigilo 00000
Supervivencia 00000
Trato con Animales 00000
00000
vencajas
ARCES
00000
00000
00000
00000
00000
00000
Glamour
O00000000O0
QA aaa
Fuerza de Voluncad
O00000000O0
QA0 aadnd
Pesadilla
QA aaa
Banalidad
O00000000O0

I [ I A I I QA

*Los Trolls nunca pueden fracasar en
tiradas con éstas Habilidades.

Aspecco:
Casa:
Cuadrilla:

(Dencales
Percepcién 00000
Inteligencia @0000
Astucia ®0000

Conocimiencos

Academicismo 00000
Ciencias 00000
Enigmas 00000
Gremayre 00000
Informética 00000
Investigacion 00000
Leyes 00000
Medicina 00000
Politica 00000
Tecnologia 00000
00000
Reinos
Actor 00000
Escena 00000
Hada 00000
Naturaleza 00000
Objeto 00000
Tiempo 00000
Salud
Real Quimérica
Magullado d d
Lastimado -1 J J
Lesionado -1 | |
Herido -2 1 1
Malherido -2 J (|
Tullido -5 | |
Incapacitado d d

Umoral de Tnspiracion / Saqueo



[
RX

hoja d¢ hiscoria ocl persondajc

Nombdre moreal:

Nomore Feérico:

Quimera / Comparieros / Tesoros:

Cdad morcal:

ProFesion moredl (si ciene):

OCSCRIPCION

(Dorcal: Changeling:
pcrsonalivoad
Peculiaridades:
(MDorcivacionesymecas:
10€NTC10A0
(MDorcat: Changeling:
cquiIpo

circulo 0¢ juramenco

OCRAS NoOCdAs




Nombre:

Jugador:
Cronica:
Fisicos

Fuerza 0000

Destreza 0000

Resistencia 0000

Talencos

Alerta 00000

Atletismo 00000

Callejeo 00000

Empatia 00000

Expresion 00000

Intimidacién 00000

Liderazgo 00000

Pelea 00000

Sagacidad 00000

Subterfugio 00000
00000

TrasFondos

00000
00000
00000
00000
00000
00000

Privilegios / Flaqueza

Ancicesis

Cxperiencia

Corce:
Legado Luminoso:
Legado Oscuro:

acribucos
Sociales
Carisma @0000
Manipulacién 00000
Apariencia @0000
habilibaoes
Técnicas
Armas de Fuego 00000
Artesania 00000
Conducir 00000
Etiqueta 00000
Interpretacion 00000
Latrocinio 00000
Pelea con Armas 00000
Sigilo 00000
Supervivencia 00000
Trato con Animales 00000
00000
vencaias
ARces
00000
00000
00000
00000
00000
00000
Glamour
O000000000
QA3
Fuerza de Voluncad
O00000000O0
QA3
Pesadilla
QA aaaa
Banalidad

0000000000
N [N [ A [ [ N N

Aspecco:
Lingje:
Cuadrilla:

(Dencales
Percepcion ®0000
Inteligencia @®0000
Astucia @0000

Conocimiencos

Academicismo 00000
Ciencias 00000
Enigmas 00000
Gremayre 00000
Informatica 00000
Investigacién 00000
Leyes 00000
Medicina 00000
Politica 00000
Tecnologia 00000

00000

Reinos
Actor 00000
Escena 00000
Hada 00000
Naturaleza 00000
Objeto 00000
Tiempo 00000
Salud
Real Quimérica

Magullado J J
Lastimado -1 | |
Lesionado -1 M| M|
Herido -2 | M|
Malherido -2 4 |
Tullido -5 M| |
Incapacitado | |

Umoral de Inspiracion / Saqueo



Fracernidad / Séquico: Sociedades / Hermandades:

JeFe / Senor: Fecha de Baucizo:
MCRICOS U OCFCCCOoS
D¢rico Tipo  Cosce  Defecco Tipo  Costce
CXPCRICNCIA
Tocal: Tocal Gascado:
Ganado por: Gascado en:
Ccirculo 0e juramenco OCRAS NOCAS
combace
Arma/ Acaque Dificulcad | Dano | Alcance | Cadencia | Capacidad | Oculcacion ArRMAOURA
Clase:
Rango:
Penalizador:

Descripcion:




CRASFONDO CXpPANOIoo

Contcaccos (MDencor
Dominios Juramencos Prescados
Sonadores Vasallos
Ticulo Séquico
POSCSIONCS
Cquipo (porcado) Cquipo (poseido)
Tesoros Compancros Quiméricos
FCUOO0S

Ubicacion Descripcion




hoja o¢ hiscoria ocl personqjc

Nomore morcal: Quimera / Companieros / Tesoros:

Nombre Feérico:

Cdad morcal:

Profesion moreal (si cienel:

OCSCRIPCION

(Dorcal: Changeling:
pcrsonalivoad
Peculiaridades:
(Docivaciones y mecas:
10€cNC10Ao
(Morcat: Changeling:
visuales

VINCULOS DE JURACDENTO BoceTo pe Personye



linaje

Ver también Lingjes en las pdg. 88-113.

®  Boggan: Hadasdiligentes y sensatas que son trabajadores eficientes
y chismosos incorregibles.

©®  Clurichaun: Hadas escandalosas cuyas legendarias juergas enmas-
caran una lealtad feroz.

®  Eshu: Cuentacuentos, exploradores y aventureros que siempre
parecen aparecer justo cuando se les necesita.

®  Nocker: Inventores excéntricos y malhablados que pueden con-
feccionar cualquier cosa que imaginen.

©®  Piskey: Hadas amistosas y amables, aunque con los dedos largos,
que tienen debilidad por los mortales.

® Pooka: Cambiaformas animales y timadores que nunca dicen
toda la verdad.

®  Redcap: Luchadores amenazantes y violentos que pueden devorar
literalmente cualquier cosa.

©®  Sitiro: Hedonistas de espiritu libre que disfrutan una buena fiesta
tanto como una buena discusién.

©®  Selkie: Hermosos y encantadores cambiaformas foca que estan
estrechamente vinculados a las aguas.

©®  Sidhe (Arcadiano): Regias hadas recién llegadas de Arcadia que
llevan consigo la comprensién y la autoridad del Ensuefio pero
que tienen dificultades con el Mundo de Otofio.

©®  Sidhe (de Otofio): Lideres naturales que se quedaron atrs cuando
sus primos huyeron y ahora ocupan un lugar incémodo entre los
plebeyos y sus parientes Arcadianos.

©®  Sluagh: Inquietantes hadas susurrantes que hablan con los muertos
y adoran aprender secretos.

©®  Troll: Corpulentos guerreros y protectores incansables capaces de
soportar lo que sea por aquéllos a quienes aman.

Casas

Ver también Casas en las pdg. 119-137.

Casas lummosas

®

©

Beaumayn: Embrujados videntes y cazadores de monstruos perse-
guidos por un viejo crimen.

Dougal: Estoicos inventores y artesanos cuyos cuerpos se hacen
uno con sus creaciones.

Eiluned: Dotados hechiceros e investigadores cuya curiosidad a
menudo causa problemas.

Fiona: Aventureros impavidos y romanticos con vidas personales
notablemente tormentosas.

Gwydion: Renombrados lideres con un don para detectar mentiras
pero poseidos por un temperamento terrible.

Liam: Marginados politicos determinados a alzar la voz por los
plebeyos y los mortales.

Scathach: Misteriosos guerreros que evitan la politica y se asocian
con los Prédigos.

Casas Oscuras

®

©

Aesin: Dominantes sefiores de las tierras salvajes que gobiernan
a los mortales como los nobles de antafio.

Ailil: Maestros politicos y manipuladores, si bien a veces demasiado
astutos para su propio bien.

Balor: Guerreros despiadados e implacables enemigos marcados
por la extrafia sangre Fomoriana.

® Daireann: Anfitriones consumados y renombrados envenenado-
res, proclives a hacer alardes inoportunos.

® Danaan: Caminantes del Ensuefio que han regresado reciente-
mente para proclamar un gran cambio.

® Leanhaun: Artistas y mecenas sin igual con un hambre vampirica
por el Glamour de los mortales.

®  Varich: Estrategas frios y calculadores que lo apostaran todo si el
riesgo es adecuado.

CRrasronovos
Ver también Trasfondos en las pag. 168-172.

® Contactos: Confidentes que te proporcionan informacién por
un precio.

® Dominio: Feudo feérico que reclamas como propio.

® Mentor: Otro changeling que te ensefia y aconseja.

©® Quimera: Objetos o compafieros que s6lo existen en el mundo
quimérico.

® Recuerdo: Tu vinculo intuitivo con el Ensuefio y con el conoci-
miento colectivo poseido por todas las hadas, quizés incluso de tus
propias vidas pasadas.

® Recursos: Riquezas y posesiones mundanas, ademds de ingresos.

®  Séquito: Mortales Encantados que te ayudan en tus empefios.

® Sonadores: Mortales inspirados a quienes frecuentas para obtener
Glamour.

®  Tesoro: Un objeto que tiene propiedades magicas propias.

®  Titulo: Tu rango entre la nobleza Kithain.

Urces
Ver también Artes en las pdg. 197-232.

®  Adivinacién: Clarividencia, profecfa y destino.

® Contrato: Juramentos, acuerdos y tratos feéricos.

® Cronos: Tiempo, historia y control temporal.

® Embustes: Percepcién, memoria y engafios.

® Invierno: Frio, hielo y muerte emocional.

©® Ira del Dragén: Hazafias sobrehumanas de fortaleza fisica.

® Metamorfosis: Cambio de forma y transformacién.

® Nombrar: Dominio sobre la esencia fundamental de las cosas.

®  Oniromancia: Suefios y duermevelas.

® Otofio: Miedo, sombras y deterioro.

®  Piréticas: Fuego, calor y purificacién.

® Prestidigitacion: Ilusiones, juegos de manos y telequinesis.

®  Primal: Dominio sobre los elementos y el mundo natural.

®  Primavera: Crecimiento, vida y proteccion.

®  Soberanifa: Liderazgo, mando y obediencia.

©® Tejer Cielos: Manipulacién y control del clima.

®  Verano: Energia, pasién y luz.

®  Viaje: Movimiento, libertad y travesias.

Rcmos
Ver también Reinos en las pdg. 232-236.

®  Actor: Afectar a mortales, Kinain y Prédigos.

®  Escena: Afectar a 4reas amplias u objetivos muiltiples a la vez.

®  Hada: Afectarachangelings, quimerasy todolohecho con Glamour.

® Naturaleza: Afectar a animales, plantas y fendmenos naturales.

®  Objeto: Afectar a artilugios y demds objetos manufacturados.

® Tiempo: Afectaraladuracién oel desencadenamiento de cantrips.



EIL
INCIUUYEs

® U resumen dell proeese de ereacitn de peameanies extraido del G20,
@© Una reprodivecitn ¢ fb Hloja de Pesonsje gentrien de dos pégines dell C20.
© Threee Hiojps de Pesennje de dos pgies disefindes para cada wao de flos Linajes.

© U Hioj
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