“Novida

«Ella prometié atenerse exactamente a cualquier cosa que le ordenara»
Charles Perrault

MHRGHDOR DE PRENDHS

¢Llegas a la habitacién prohibida como una Novia fiel,

satisfecha de haber confiado en tu esposo?

¢O eres una Novia desleal, llena de crueles sospechas sobre él?

FIDELIDAD DESLEALTHD




£ HaBITAGION PROHIBIDA

«Recorristeis estos oscuros pasillos en busca de la verdad mds amarga. Cada habitacién os proporciond las pruebas que deseabais

para tomar una decision que marcard vuestra vida. Ahora estdis frente a la dltima babitacion, la sala prohibida, y debéis

decidir...».

RESULTPADO:
FIED

Cuando la Novia retina pruebas sufi-
cientes para demostrar las intenciones
amorosas de su esposo, serd hora de
que elija entre entrar en la habitacién o
mirar por el ojo de la cerradura.

Preguntales a las Hermanas qué hace
la Novia...

¢ENTRA EN LA SALA?

o :Cuiles fueron las tiltimas palabras
amorosas que la Novia le dijo a Barba-
zul antes de que la marara?
¢En qué habitacién reside su alma?
:De qué modo expuso Barbazul el
cadéver de la Novia que hizo que esta se
sienta feliz?
¢Cémo oculta la Novia el horror que se
le ha hecho a su cuerpo?
¢Cdémo castiga la Novia a las futuras

novias por sus agravios contra Bar-
bazul?

¢MIRA POR EL 0JO DE LA CERRADURA?

¢ :Qué perdié la Novia cuando vio
los horrores a través del ojo de
la cerradura?

+ :Qué impulso amoroso evitd que
entrara en la habitacién?

+ :Cémo la recompensé Barbazul por
serle fiel y no entrar en la habitacién?

¢ :Cudl es su habitacién favorita para
pasar sus dias?

+ :Cémo consigue vivir con los
horrores que vio a través del ojo de
la cerradura?

RESULPHADO:
DESLEAL

Cuando la Novia retina pruebas
suficientes para demostrar las perversas
intenciones de su esposo, serd hora de
que elija entre presentar sus pruebas
ante el pueblo o huir y rehacer su vida
en otro lugar.

Preguintales a las Hermanas qué hace
la Novia...

¢{PRESENTA SUS PRUEBAS ANTE
EL PUEBLO?

¢ :Qué hizo la ciudad para librarse de
los desleales delirios de la Novia?

¢ :Cémo chantaje6 Barbazul a
la familia de la Novia para que
guardara silencio?

¢ :Qué ofrenda de amor le envia Bar-
bazul por su aniversario de boda?

¢ :Qué nueva habitacién de la casa de
Barbazul atormenta cada noche los
suefos de la Novia?

¢ :Cémo logra sentirse como en casa
en esa nueva y perfecta habitacién?

¢HUYE PARA REHACER SU VIDA EN
OTRO LUGAR?

¢ :Cémo castiga Barbazul a la familia
de la Novia por la deslealtad de esta?

+ :Cémo convence la Novia a otra
persona para que se case con ella?

. éPor'qué guarda las prendas que des-
cubrié?

¢ :Qué recuerdo de la casa de Barbazul
ie resulta placentero, aun cuando
no deberfa?

+ :Qué gesto amoroso le hace Barbazul
cuando logra encontrarla?

RESULPHADO:
DESGHRRADH

Cuando la Novia se desgarre por com-
pleto, su fragmentada mente anhela cosas
que antes no deseaba y serd hora de que
elija entre transformarse en un horror
obsesionado con convertirse en mejor
esposa para Barbazul o en uno que desea
ayudar a educar a las futuras novias.

Preguntales a las Hermanas qué hace
la Novia. ..

¢SE TRANSFORMA EN UN HORROR
OBSESIONADO CON CONVERTIRSE EN
LA MEJOR ESPOSA PARA BarBAZUL?

+ :En qué habitacién reside el alma de
la Novia?

¢ :Qué es lo tinico que puede sentir?

¢ :Cémo muestra su dolor?

¢ :Cémo intenta mejorarse a si misma?

¢ ;Por qué fracasa una y otra vez en
sus intentos por mejorar?

¢SE TRANSFORMA EN UN HORROR
QUE DESEA AYUDAR A EDUCAR A LAS
FUTURAS NOVIAS?

¢ :En qué habitacién reside el alma de
la Novia?

¢ :Cémo ven las futuras novias de
Barbazul a la Novia?

¢ :Qué es lo tinico que la alimenta y
hace que se sienta viva?

¢ :Qué grandes esperanzas tiene para
las futuras novias?

+ ;Cémo impone su visién sobre las
futuras novias?




(AuARDESH

VUESTRO GUENTO DE LA PRINGIPIOS MOVIMIENTOS
NOVIH DE BARBHZUL DE LA GUARDESH

. Se cuenta la historia de «La novia de ¢ Dirigete a las Hermanas, no a los jugadores. o Insinda la presencia del horror.

¢ Insufla vida antinatural en la casa.

Barbazul». ¢ Dale una motivacién a cada habitante de & Presenta pruebas del sufrimiento de
. Se crean las Hermanas. la casa. otras novias.
. La Novia se queda sola en la casa. ¢ Pregunta por los miedos de la Novia y & Invoca los recuerdos y secretos de la casa.
4. Se exploran las habitaciones, una por una. apdyate en las respuestas.  Socava los sentidos de la Novia.
. Rode‘a tus movimientos con un halo ¢ Recuérdale a la Novia sus limites fisicos
de misterio. y sociales.

Se e N + Haz respoqsabl? ala Novia de sus ¢ Pon a la Novia en peligro fisico o emocional.
. Oe reunen pruebas. votos matrimoniales.

- Se llega a la habitacién prohibida. ¢ Llena la casa con ecos de violencia.

«La habitacién os llama. Entrdis y la
puerta se cierra a vuestra espalda».

o Inflige tanto trauma como debas.

T o Introduce un sirviente u horror.
+ Difumina la frontera entre lo normal y

OBUJETIVOS 1o MOnStrI08o o Ofrece una oportunidad a cambio de un precio.

o Utiliza sus propios movimientos contra ellos.

¢ Haz que la Novia y sus experiencias + Centra la historia en las experiencias de il S
parezcan reales. las mujeres. o Haz un movimiento de habitacién.

+ Llena de miedo y horror la vida de ¢ Después de cada movimiento, pregunta:
las Hermanas. «:Qué hacéis?».
¢ Juega para averiguar la decisién de la Novia.

LISTH DE HABITHGIONES

armerfa, dtico, aula, bafio, biblioteca, bodega, cimara de tortura, capilla, cocina, cripta, cuarto de invitados, cuarto de juguetes, cuarto de la colada,
cuarto de musica, cuarto de servicio, cuadra, despensa, despensa del mayordomo, dormitorio, enfermeria, establos, estudio, estudio de arte, estudio
de danza, galerfa, guarderia, habitacién para el sexo, habitaciones del servicio, laboratorio, mausoleo, observatorio, pajarera, perrera, sala de calderas,
sala de esgrima, sala de estar, sala de fumadores, sala familiar, salén de baile, salén noble, salén principal, santuario, solario, taller, trastero, vestidor.

REGHALOS ASPEGTO L0 QUE SE DEJO ATRAS

(La sumisiON pE La Novia) (LAs INSEGURIDADES DE LA NovIA) (Los TEMORES DE LA Novia)

Bruja: Cabello: Bruja:

Fatale: Fatale:




{

AMENAZAS DE f[{HBI‘PHGI()N

ASPECTOS

¢ Enfermedad

+ Género

¢ Incapacidad

¢ Patrones de belleza

¢ Trastornos de alimentacién

MOVIMIENTOS
DE HABITACION

¢ Drégala.

* Sométela a un trata-
miento médico.

o+ Avergiiénzala introduciendo
una mujer perfecta.

* Inunda la habitacién de
exigencias sociales.

+ Seiiala un defecto para que todos
lo vean.

* Muéstrale las consecuencias de
ser una mujer transgresora.

¢ Dale las berramientas que
necesita para ser bella.

+ Tiéntala con joyas, ropa o
platos deliciosos.

¢ Encadena su cuerpo con seda
y satén.

* Haz que se le caiga el cabello, los
dientes o las uiias.

MATERNIDAD
V7

ASPECTOS

+ Abuso

+ Distanciamiento
¢ Duelo

+ Familia

* Sacrificio

MOVIMIENTOS
DE HABITACION

& Pon a prueba sus habili-
dades domésticas.

¢ Dile por qué deberia
avergonzarse de su cuerpo.

* Mimala para que sepa que no se
lo merece.

o Usa la disciplina fisica para
recordarle que es su culpa.

o Atala con el hijo o la madre de
otra persona.

* Muéstrale lo que pudo
haber sido.

o Ensénale pruebas fisicas de un
aborto o una muerte fetal.

o Ofrécele derramar sangre para
salvar a otra persona.

+ Asfixiala con las necesidades de
los demds.

o Repite frases y revive las escenas
hasta que lo haga bien.

RELIGION
"

ASPECTOS

+ Castigo

¢ Inframundo
+ Instrucciéon
+ Posesién

+ Rituales

MOVIMIENTOS
DE HABITACION

o Atorméntala con plagas, fluidos
o figuras de antao.

¢ Obligala a confesar sus pecados.

¢ Ensénale como ser una
mujer piadosa.

¢ Inicia un ritual, una caza o
una iniciacion.

& Haz que un objeto de la
habitacion esté poseido.

+ Haz que aflore lo que estd
enterrado bajo la superficie.

o Tiéntala con actos pecaminosos:
orgias, robos, asesinatos.

o Usa la violencia y el amor para
ensefiarle a pensar.

& Rodéala con una iconografia que
duela o cure.

+ Celebra su matrimonio
con Barbazul.

SEXUHALIDAD

ASPECTOS
¢ Aborto
¢ Humillacién
¢ Ninfomania
¢ Perversion

¢ Violencia sexual

MOVIMIENTOS
DE HABITACION

+ Insindiate a una mujer
con palabras, exhibiciones
o tocdndola.

* Imprégnala con palabras,
rituales o una mentira.

* Ataca su sexualidad con criticas
0 agresiones.

& Muestra la perversidad
inherente de los objetos.

* Invitala a unirse a un acto pro-
miscuo.

« Edicala sobre cémo deberia
complacer a su esposo.

& Muéstrale lo que Barbazul
aprecia del arte, libros y juguetes.

+ Infecta a alguien con una enfer-
medad sexual.

+ Condena a una pareja o a un
niiio con violencia o palabras.

o Pregintale lo que desea y
procldmalo en piblico.
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MoviMiENTOS DE DONCELLA

Cuipar A ALGUIEN

Cuando CUIDES A ALGUIEN (sirviente u horror), alivias su sufrimiento y

frenas su tormento, aunque puede que exija una prueba de tu sinceridad.

Examinar un OjeTo MISTERIOSO

Cuando EXAMINES UN OBJETO MISTERIOSO de una habitacién, haz
dos preguntas:

o— :De quién es?
— :Qué recuerdos encierra?

o— :Qué tiene de tinico o extrafio?
e— :Por qué lo conserva Barbazul?

DEesveLAR EL PELIGRO

Cuando DESVELES EL PELIGRO de una situacién tensa, haz una pregunta:

— :Qué acecha a la Novia en la oscuridad?
e— :Qué trampas le han puesto a la Novia?
*— :Qué exige este lugar de la Novia?

— :Qué horror se oculta aqui de la Novia?

R
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MovIMIENTOS DE ANILLO

TeMBLAR DE MIEDO

Cuando TIEMBLES DE MIEDO, nombra aquello que més temes que suceda;

la Guardesa te dird por qué es atin peor de lo que temias. Conserva el anillo y

elige dos de estas opciones, o pésalo y elige una:

e— Infecta a la Novia con su perversion.
*— Atrapa ala Novia entre sus garras.

o— Te habla. Mircate un trauma... Solo ti, Hermana.

AcAariciAR UN HorrOR

Cuando ACARICIES UN HORROR, tira +Sangre. Con un éxito, el horror es
dominado por tu caricia y se busca otra victima.
Si sacas un 7-9, solo se busca otra victima si colaboras de alguna manera.

Sucumsir A La VIOLENCIA

Cuando SUCUMBAS A LA VIOLENCIA, tira +Carne. Con un éxito, inflige
trauma y elige una opcién para tu victima:

— Incapacitarla

o— Silenciarla

o— Mutilarla

Con un 7-9, elige también una de las siguientes:

o— Tu vulnerabilidad te expone al trauma.
— Tu descuido te deja en una situacién delicada.

Pepir AuxiLio

Cuando te derrumbes y PIDAS AUXILIO, tira +Entereza.

MOVIMIENTOS DE
SALIDA

Escarar

Cuando intentes ESCAPAR sin proponer una verdad, la
Guardesa te ofrecerd un trato dificil o una fea eleccion.

Si pagas el precio, escapas.

ProronEer una VERDAD

Cuando PROPONGAS UNA VERDAD sobre una
habitacién, explica qué crees que sucedi6 en la
habitacién, a quién y por qué. A continuacién, describe
la prenda que tomas para respaldar tu interpretacién
de lo alli sucedido y pon una cruz en el marca-

dor correspondiente.

*— Si es una PRENDA DE FIDELIDAD, estis m4s cerca
de demostrar que hiciste bien en depositar tu confianza
en tu esposo; clirate un trauma.

e— Si es una PRENDA DE DESLEALTAD, estds mds
cerca de demostrar que tus terribles sospechas sobre tu
€sposo son ciertas; marcate un trauma.

Con un éxito, un sirviente de la casa viene a ofrecerte su ayuda y calmar tu histeria.
Con un 7-9 te ayuda, pero antes necesita una prueba de tu lealtad a Barbazul.

RENUNCIAR AL ANILLO

Cuando RENUNCIES AL ANILLO voluntariamente, entrégaselo a la siguiente
Hermana. Eres inmune al trauma hasta que esa Hermana pase de nuevo el
anillo.
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{PI{EHPHRH‘I’IVOS DE PopA

+ :Cémo es el cabello de la Novia?
¢ :Cémo les gusta a los demds que lo lleves?

¢ :A qué aspecto de tu humilde existencia anterior renunciaste
para convertirte en la Novia de Barbazul?

¢ Cuando lo conociste, ;qué gesto amoroso hizo Barbazul que
te conquist6?

¢ :Qué regalo le hiciste a Barbazul antes de la boda? ;Por qué
eso en concreto?

+ :Confias en tu generoso marido o albergas alguna terrible
sospecha sobre éI? ;Por qué?

£870S ENTRE {ERMANAS

Tus hermanas no son tan importantes como el poder, pero...

es una herramienta util. Explica cémo te
ayudé en tu bisqueda de oficios blasfemos.

... hay un mal que se siente atraido por:

Explica lo que has hecho para mantener a raya a ese mal.

Creas magia a partir de la sombra y
la sangre. Los demds desean probar tu
pecado y rezan por tu perdicion.

:p[mmsumos

CARNE ENTEREZA SANGRE

Uno de tus atributos ya tiene un valor fijo. Reparte un Oy un -1
entre los otros dos.

GLIGE UNA (3ARA

La Méprium

Derrama tu sangre para comulgar con los horrores de la
habitacién. Mércate un trauma y la Guardesa te susurrara
algunas cosas que sucedieron aqui. Puede que te haga una o
dos preguntas; contéstalas.

LA Parca

Cuando una Hermana se desgarre, aliméntate de un trozo del

alma de la Novia y ctirate dos traumas.

LA ViBora

Cuando CUIDES A UN SIRVIENTE envenendndolo con tus

mentiras, se ahoga con tus palabras y muere.

MHRGHDOR DE PRAUMH

) |

iy, ——
f\ \
Tk




Si te desgarras, lee el siguiente pasaje en voz alta.
Si se desgarra una nueva Hermana, léelo junto a ella:

YA NO SOMOS UNA...
NUESTRA CONEXION SE HA ROTO. INUESTR A MENTE SE HA DESGARR ADO.
NUESTROS MIEDOS MAS PROFUNDOS HAN SIDO EXPUESTOS.

NUESTRA SANGRE ALIMENTA EL HORROR.
Y LE DOY LA BIENVENIDA.

Cuando una Hermana falle una tirada, la Guardesa puede pedirte que describas lo
que le ocurre a la Novia.
Usa las siguientes indicaciones para ayudarte a describir lo que sucede:

*— Responde con lo que a ti te resulte aterrador.
— Ilustra el horror que hay tanto en la belleza como en la violencia.

o— Describe los detalles interesantes usando los cinco sentidos.

R




( PREPARATIVOS DE RHODH

¢ :Cémo es el cuerpo de la Novia?
¢ :Cémo desearian cambiarlo los demds?

¢ :A qué aspecto de tu humilde existencia anterior renunciaste
para convertirte en la Novia de Barbazul?

¢ Cuando le conociste, ;qué gesto amoroso hizo Barbazul que
te conquist6?

¢ :Qué regalo le hiciste a Barbazul antes de la boda? ;Por qué
eso en concreto?

+ :Confias en tu generoso marido o albergas alguna terrible
sospecha sobre éI? ;Por qué?

£870S ENTRE {ERMANAS

Tt sabes lo que mas le conviene a tus hermanas y tratas de

guiarlas, pero...

te irrita con su obstinacién. Explica una

vez que miné tu autoridad.

... confias en que te ayude llegado el
momento. EXPliCH esavez que te ap()yé en un momento

de necesidad.

Caminas con autoridad. Los demds
ansian tu aprobacién y anhelan que
alivies sus heridas.

:p[mmsumos

CARNE ENTEREZA SANGRE

Uno de tus atributos ya tiene un valor fijo. Reparte un Oy un -1
entre los otros dos.

GLIGE UNA (3ARA

LA INTERCESORA

Cuando insistas en que un sirviente u horror masculino merece
més poder del que actualmente tiene y le haces un regalo, has

encontrado a tu campeén. Ctrate un trauma.

LA MARTIR

Llevaras tu amor a los confines de este mundo. Cuando le
perdones sus pecados a una Hermana, mércate un trauma para

curarle dos.

Cuando una Hermana provoque un trauma, puedes intervenir
y castigar a la Hermana que realmente se lo merezca. Dile a

la Hermana culpable que se marque el trauma, en lugar de la
otra. Tt también te marcas un trauma, ya que resulta evidente

que fuiste incapaz de evitar la situacién.

MHRGHDOR DE PRAUMH
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Si te desgarras, lee el siguiente pasaje en voz alta.
Si se desgarra una nueva Hermana, léelo junto a ella:

YA NO SOMOS UNA...
NUESTRA CONEXION SE HA ROTO. INUESTR A MENTE SE HA DESGARR ADO.
NUESTROS MIEDOS MAS PROFUNDOS HAN SIDO EXPUESTOS.

NUESTRA SANGRE ALIMENTA EL HORROR.
Y LE DOY LA BIENVENIDA.

Cuando una Hermana falle una tirada, la Guardesa puede pedirte que describas lo
que le ocurre a la Novia.
Usa las siguientes indicaciones para ayudarte a describir lo que sucede:

*— Responde con lo que a ti te resulte aterrador.
— Ilustra el horror que hay tanto en la belleza como en la violencia.

o— Describe los detalles interesantes usando los cinco sentidos.

R




(Y Tus labios rezuman sensualidad. Los demds
observan cada uno de tus movimientos y ansian
que tomes el control.

( ‘PREPARATIVOS DE HopA HArriBuros

¢ :Cémo es la boca de la Novia?

¢ :Qué pueden hacer los demds para silenciarla?
¢ :A qué aspecto de tu humilde existencia anterior renunciaste CARNE ENTEREZA SANGRE

ara convertirte en la Novia de Barbazul? . . .
P Uno de tus atributos ya tiene un valor fijo. Reparte un Oy un -1

. , . entre los otros dos.
¢ Cuando lo conociste, ;qué gesto amoroso hizo Barbazul que

te conquist6?

GLIGE UNA (3ARA

¢ :Qué regalo le hiciste a Barbazul antes de la boda? ;Por qué
eso en concreto?

LA AraRa

+ :Confias en tu generoso marido o albergas alguna terrible

sospecha sobre &l? ;Por qué? Tu belleza y encanto te proporcionan aquello que desees.

Cuando uses tus artimanas femeninas para someter a un sir-
viente o a un horror, este te cuenta un secreto sobre Barbazul

EZOS ENTRE %{ERMHNHS o la casa.
Tus hermanas son como son, aburridas y predecibles. Pero... Miércate un trauma para hacer una pregunta relacionada.

no tiene ni idea del verdadero poder de LA BAILARINA
una mujer. Explica por qué quieres ensendrselo.
intentas atraer a con tu aura seductora Quitate una prenda de ropa para CUIDAR A ALGUIEN. Pierdes

Explica cémo escondes tus inseguridades de ella. la prenda para siempre, pero sacias el apetito del horror o

sirviente hasta que la Novia vuelva a hablar.

LA SERORA

Tt eres quien de verdad manda aqui. Mércate un trauma para

quitarle el anillo a tu Hermana.

MARGHDOR DE ‘PRAUMHA
) | ) L
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Si te desgarras, lee el siguiente pasaje en voz alta.
Si se desgarra una nueva Hermana, léelo junto a ella:

YA NO SOMOS UNA...
NUESTRA CONEXION SE HA ROTO. INUESTR A MENTE SE HA DESGARR ADO.
NUESTROS MIEDOS MAS PROFUNDOS HAN SIDO EXPUESTOS.

NUESTRA SANGRE ALIMENTA EL HORROR.
Y LE DOY LA BIENVENIDA.

Cuando una Hermana falle una tirada, la Guardesa puede pedirte que describas lo
que le ocurre a la Novia.
Usa las siguientes indicaciones para ayudarte a describir lo que sucede:

*— Responde con lo que a ti te resulte aterrador.
— Ilustra el horror que hay tanto en la belleza como en la violencia.

o— Describe los detalles interesantes usando los cinco sentidos.

R
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Fu RIA

PREPARATIVOS DE RHODH

¢ :Cémo son las manos de la Novia?
¢ :Qué debilidad dejas ver cuando otros te toman de la mano?

¢ :A qué aspecto de tu humilde existencia anterior renunciaste
para convertirte en la Novia de Barbazul?

¢ Cuando lo conociste, ;qué gesto amoroso hizo Barbazul que
te conquist6?

¢ :Qué regalo le hiciste a Barbazul antes de la boda? ;Por qué
eso en concreto?

+ ;Confias en tu generoso marido o albergas alguna terrible
sospecha sobre él? ;Por qué?

£8708 ENTRE {ERMANAS

Te mantienes aparte de tus hermanas, pero:

es la tinica capaz de tranquilizarte.

Explica una ocasién en la que calmé tu rabia.

... tienes envidia de . Explica por qué nunca

puedes compararte con ella.

MHRGHDOR DE PRAUMH

f?‘ \ fQ‘ \

%\Z‘@—(‘%ﬂ@—%@f +* :

Te aferras a la justicia con ambas manos.
Otros admiran tu fuerza y se inclinan ante tu voluntad.

:@[mmsutms

CARNE ENTEREZA SANGRE

Uno de tus atributos ya tiene un valor fijo. Reparte un Oy un -1
entre los otros dos.

GLIGE UNA (GARA

LA Brura

Cuando EXAMINES UN OBJETO MISTERIOSO rompiéndolo,
haz una pregunta adicional sobre este. Su esencia permanece
en la habitacién, pero ya no podré ser examinado por

ninguna Hermana.

ErL Escubpo

Cuando una de tus Hermanas se marque un trauma, explicale
por qué es culpa suya y luego preguintale si te cree. Si te cree, se
marca un trauma menos. Si rechaza tu explicacién, mércate un

trauma al experimentar la vergiienza de tu propia impotencia.

EL GaLro

Mircate un trauma para dar una orden directa a un PNJ. Este

la sigue, pero elige una opcién: Tu orden...

... se lleva a cabo al pie de la letra y mis alla.
... es abrumadora y se ejecuta de manera torpe.
... estd fuera de su alcance y un tercero interviene para llevarla

a cabo.




Si te desgarras, lee el siguiente pasaje en voz alta.
Si se desgarra una nueva Hermana, léelo junto a ella:

YA NO SOMOS UNA...
NUESTRA CONEXION SE HA ROTO. INUESTR A MENTE SE HA DESGARR ADO.
NUESTROS MIEDOS MAS PROFUNDOS HAN SIDO EXPUESTOS.

NUESTRA SANGRE ALIMENTA EL HORROR.
Y LE DOY LA BIENVENIDA.

Cuando una Hermana falle una tirada, la Guardesa puede pedirte que describas lo
que le ocurre a la Novia.
Usa las siguientes indicaciones para ayudarte a describir lo que sucede:

*— Responde con lo que a ti te resulte aterrador.
— Ilustra el horror que hay tanto en la belleza como en la violencia.

o— Describe los detalles interesantes usando los cinco sentidos.

R




VIRGEN

( PREPARATIVOS DE RHODH

¢ :Cémo son los ojos de la Novia?

¢ Cuando miran su interior, ;cémo saben los demds que
los deseas?

¢ :A qué aspecto de tu humilde existencia anterior renunciaste
para convertirte en la Novia de Barbazul?

+ Cuando lo conociste, ;qué gesto amoroso hizo Barbazul que
te conquist6?

¢ :Qué regalo le hiciste a Barbazul antes de la boda? ;Por qué
eso en concreto?

+ :Confias en tu generoso marido o albergas alguna terrible
sospecha sobre él? ;Por qué?

£870S ENTRE {ERMANAS

Confias en tus hermanas para casi todo, pero...

mancilla tu inocencia con cada palabra.
Explica cémo se convirtié en tu enemiga.

a menudo te ayuda a gastarles bromas
a los demds. Explicale aquella vez que hicisteis una trave-
sura juntas.

Ves belleza donde no existe. Otros
buscan consuelo en tu calor y se
deleitan con tu obediencia.

:p[mmsumos

CARNE ENTEREZA SANGRE

Uno de tus atributos ya tiene un valor fijo. Reparte un Oy un -1
entre los otros dos.

GLIGE UNA (3ARA

EvL Lirio

Tu belleza es una vela en la oscuridad. Cuando curpes
A ALGUIEN mostrindole algo hermoso, no tienes que
demostrarle tu sinceridad.

La PoriLLa

Cuando EXAMINES UN OBJETO MISTERIOSO exponiéndote a
un peligro inmediato, la Guardesa te hard una pregunta de la
lista del movimiento. Lo que respondas se convierte en verdad.

Miércate un trauma para responder una segunda pregunta.

La Vicrima

Cuando ACARICIES UN HORROR invitindolo a acercarse,
mdrcate un trauma para obtener un 10+ en lugar de tirar los

dados.

MHRGHDOR DE PRAUMH
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Si te desgarras, lee el siguiente pasaje en voz alta.
Si se desgarra una nueva Hermana, léelo junto a ella:

YA NO SOMOS UNA...
NUESTRA CONEXION SE HA ROTO. INUESTR A MENTE SE HA DESGARR ADO.
NUESTROS MIEDOS MAS PROFUNDOS HAN SIDO EXPUESTOS.

NUESTRA SANGRE ALIMENTA EL HORROR.
Y LE DOY LA BIENVENIDA.

Cuando una Hermana falle una tirada, la Guardesa puede pedirte que describas lo
que le ocurre a la Novia.
Usa las siguientes indicaciones para ayudarte a describir lo que sucede:

*— Responde con lo que a ti te resulte aterrador.
— Ilustra el horror que hay tanto en la belleza como en la violencia.

o— Describe los detalles interesantes usando los cinco sentidos.

R




