


RESUMEN DEL PROCESO DE CREACION DE PERSONATE

Paso Uno: Concepto

Concepto de personaje. Elige Concepto, Naturaleza y
Conducta.

Paso Dos: Seleccionar Atributos

Ordena las tres categorias: Fisicos / Sociales / Mentales en
primarios (7 puntos), secundarios (5 puntos)y terciarios (3 puntos).

Paso Tres: Seleccionar Habilidades

Ordena las tres categorias: Talentos / Técnicas /
Conocimientos en primarios (13 puntos), secundarios (9
puntos) y terciarios (5 puntos).

Paso Cuatro: Ventaas

Selecciona Ventajas. Escoge Arcanoi (5 puntos), Trasfondos
(7 puntos), Pasiones (10 puntos) y Grilletes (10 puntos).

Paso Cinco: Toques finales

Anota 10 puntos de Corpus, el Pathos (5 + Memoriam) y la
Fuerza de Voluntad (5) iniciales. Gasta 15 puntos gratuitos.
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| COSTE DE PUNTOS GRATUITOS

Atributos

5 puntos por punto
Arcanoi 5 puntos por punto

Fuerza de Voluntad 2 puntos por punto

permanente
Habilidades

Pasiones

2 puntos por punto
2 puntos por punto
Trasfondos
Grilletes
Pathos
Corpus

1 punto por punto
1 punto por punto
1 punto por 2 puntos

No puede incrementarse
con puntos gratuitos

Creacion de la Sombra
Paso Uno: Arquetipo

Elige un Arquetipo que se ajuste a tu personaje.

Paso Dos: Angustia

Tira Fuerza de Voluntad a dificultad 6. Los éxitos indican
los puntos de Angustia permanente del wraith.

Paso Tres: Pasiones Oscuras

Selecciona Pasiones Oscuras (7 puntos).

Paso Cuatro: Puntos gratuitos

Reparte 10 puntos gratuitos.
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COSTE DE PUNTOS GRATUITOS DE LA SOMBRA

Angustia permanente 5 puntos por punto

Angustia temporal 2 puntos por punto

1 punto por punto

Variable

Pasiones Oscuras

Espinas

Arqetps de personalidad

Activista: Una causa te domina y te hace seguir adelante.

Arquitecto: Vas a construir algo mejor que nada que haya
habido antes.

Bellaco: Nunca sucumbiris a los caprichos de los demas.

Bravucon: Conviertes a cualquiera mas débil que ta en
un escalon.

Bufoén: Elhumor te ayuda (a tiy a otros). Sigue sonriendo.
Burdcerata: La civilizacion se erige sobre reglas, éstas
previenen el caos.

Cientifico: Quieres saber coémo funciona la muerte, para
asi poder predecir y controlar los resultados.

Competidor: ;Por qué apuntar anada menos que lo mejor?
Confabulador: Te aprovecharas de todos estos imbéciles.

Critico: Nada mejorard a menos que tu estés ahi para
proporcionar correcciones.

Depravado: Algunos consideranabominables tus preferencias;
ta s6lo sabes que lo convencional no es para ti.

Enigma: Cambiaras siempre que la gente crea que te
comprende.

Explorador: jLas Tierras de las Sombras estan plagadas
de maravillas por ser descubiertas!

Fanatico: Tu creencia es lo mas importante de todo.
Mantiene viva tu llama interior.

Hedonista: Si la muerte no es el final, jla fiesta puede
seguir para siempre!

Jugador: Conoces las reglas, cémo apostar y pretendes
ganar a lo grande.

Lider: Lideraras a tus camaradas a través de la noche hasta

la luz del dia.
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Martir: Sufres por tus valores, pero te aseguras de que
todos conozcan el significado de tu sacrificio.

Mediador: A través de la diplomacia puede impedirse
cualquier crisis.

Nifo: No puedes evitar contemplar el Inframundo con
perpleja maravilla.

Optimista: Siempre ves el lado bueno de la muerte.
Penitente: Cada accidn es para expiar tus pecados.

Pragmatico: Lo que de verdad importa es funcionalidad
y concentracion, olvidate de la insignificante moralidad.

Protector: Los wraiths también sienten dolor y necesitan
incluso mas cuidados que los vivos.

Rebelde: Alguien tiene que actuar contra la clase dirigente,
y ese alguien sueles ser tu.

Seguidor: Los poderes tras el trono reciben la recompensa
sin convertirse en objetivos.

Superviviente: Persistiras y venceras ante cada adversidad.

Tradicionalista: Las viejas costumbres siempre nos han
protegido. ;Por qué cambiar ahora?

Vanguardista: Lo nuevo (y posiblemente controvertido)
siempre logra excitarte.

Visionario: Fuera lo viejoy que venga lo nuevo. jEl cambio
nos lleva hacia delante!

sfondos

Aliados: Otros wraiths que te proporcionan ayuda y apoyo.

Artefacto: Un objeto del Inframundo con poderes
inusuales.

Contactos: Fuentes de informacion que posee el personaje.

Eidolon: Fortaleza espiritual para resistirse a las tentaciones

de la Sombra

Estatus: La condicion del personaje en la sociedad
fantasmal.

Legado: Qué obras y creaciones dejaste en las Tierras de
la Piel y atin perviven.

Memoriam: Cudnta gente te recuerda atn entre los vivos.
Mentor: El patrén fantasmal que te aconseja y te apoya.
Morada: Un hogar y refugio donde el Manto es m4s fino.
Notoriedad: Fama y reputacion entre los wraiths.

Reliquia: Objetos de las Tierras de la Piel que han persistido
en el Inframundo tras ser destruidos.

Arc

Arca

dnol
Argos: Perteneciente a los Heraldos, el Arcanos del viaje.

Castigar: Perteneciente a los Perdonadores, permite a los
wraiths lidiar con las Sombras de los demss.

Encarnar: Perteneciente a los Vigilantes, permite a un
wraith manifestarse en las Tierras de la Piel.

Fantasma: Perteneciente a los Sofiadores, permite a un
wraith trabajar con los suefios.

Fatalismo: Perteneciente a los Oraculos, permite a un
wraith atisbar el Destino.

Flujo: Perteneciente a los Alquimistas, el Arcanos de la
decadencia y la reconstruccion.

Habitar: Perteneciente a los Artesanos, permite a los
wraiths poseer maquinaria y computadoras.

Insinuacién: Perteneciente a los Procuradores, el Arcanos
de crear y eliminar deseos.

Lamento: Perteneciente a los Juglares, las canciones de
los muertos.

Mnemosynis: Perteneciente a los Mnemoi, el Arcanos
de la Memoria.

Moliar: Perteneciente a las Mascaras, permite a un wraith
moldear el Plasma.

Pandemoénium: Perteneciente a los Trasgos, crea toda
clase de aterradores efectos.

Red Vital: Perteneciente a los Monitores, el Arcanos para
trabajar con Grilletes.

Titeres: Perteneciente a los Titiriteros, el Arcanos de la
posesion.

Ultraje: Perteneciente a las Furias, permite a un wraith
ejercer fuerza en las tierras de los vivos.

Usura: Perteneciente a los Usureros, permite a un wraith
manipular energias vitales.

noi Oscuros
Conspirar: La "Mente Colmena" de los Espectros.

Contaminar: La habilidad de comunicarse con la Sombra
de otros wraiths.

Corrupcion: Manipulacion de la mente y el espiritu de
los vivos.

Latrocinio: El Arcanos Oscuro que contiene la fuerza

del Olvido.
Maleficencia: Infundir a criaturas con el poder del Olvido.

Rasgar el Manto: Manipulacion de la barrera entre las
Tierras de las Sombras y las de la Piel.

Tejer la Tempestad: Influencia sobre la propia Tempestad.

Tempestos: El Arcanos Oscuro para cabalgar y manipular
los Maelstroms.




GUADBRO DB

ONYX PATH _

PUBLISHING™ = ) QCUR ! N

e o Sl <8 ey e 1) N
\ R 28T ) oy ' Q



