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Nombre del jugador

Limpieza de sangre

Maximos

Actuales

AGI + Mod.

Nombre
Origen/Cultura Posicion social
Profesion Profesion paterna
Descripcion
CARACTERISTICAS

Total  Temporal
FUErza PV
AGllidad Herida Grave
HABilidad
RESistencia ] Sano
PERCcepcion L] Herido
TEMplanza [ Malherido
COMunicacion ] Inconsciente
CULtura ] Muerto
ASPecto Mod. Bonif. al dafo
RR IRR Iniciativa

Maximo Actual
Suerte

PUNTOS DE FE

P. DE CONCENTRACION

P. DE APRENDIZAJE

—— LOCALIZACIONES ——

+1D10

Tabla de Criticos y Pifias

Arma

Proteccion

% Dano

Mod. Iniciativa

[
[
[
[
[

L

% Critico Pifia
01-10 01 91-00
Totales Disponibles M= O =l
2153 0RO 0318 935 00)
31-40 01-04 94-00
41-50 01-05 95-00
51-60 01-06 96-00
61-70 01-07 97-00
TALs G0 (O (0858 - CRI = (0[0)
81-90  01-09 99-00
91-00 01-10 00
101 + +1@10 00
SECUELAS

ARMAS Y PROTECCIONES

Tamano

Penalizacion

Familia
Edad Altura Peso
COMPETENCIAS
Valor Modif. Valor Modif.
Actuar (COM) = ] Leyendas (CUL) (o]
Alguimia (CUL) = U Mando (Com) =
Arte(TEM) = L) Mecanismos (HAB) ]
= U Medicina (Cur) (]
= O Memoria (PER) (]
Artesania (HAB) = O Nadar (FUE) (]
= ] Navegar (TEM) ]
= O ovutrar (HAB) (]
Astrologia (CUL) = L1 Rastrear (PER) ]
Burocracia (CUL) = O Sanar (HAB) ]
Cabalgar (AGI) 3 U Seduccion (Com) ]
Comerciar (COM) u ] Sigilo (AGI) ]
Con. Animal (CUL) = U Zderica (TEM) [}
Con. de Area (CUL) = I Teologia (CUL) ]
s ! O
= (] O
Con. Mdgico (CUL) = ]
; — COMPETENCIAS DE ARMAS —
Con. Mineral (CUL) = 0
Con. Vegetal (CUL) = Ll Dedsta (AGI) (]
Corte (COM) i ] De Fuego Cortas (PER) =
Descubrir (PER) = ] De Fuego Largas (PER) ]
Elocuencia (COM) = U Armas Pesadas (FUE) =
Empatia (PER) 5 O Artitleria (PER) =
Enseniar (COM) e ] Broguel (AG1) =
Escamotear (HAB) = (] Dagas (HAB) =
Escuchar (PER) = [m3] Esgrima (HAB) ]
Germania (TEM) = ] Esquivar (AGI) C
Gimnastica (AGI) = U Zanzar (AGI) ]
Idioma (COM) = O Peea (AGI) =
= 0
= 0 Mejora de competencias
3 O <=0 10 PAP
Inguirir (COM) = U 01-30 1PAr
papp——
Leery Escribir (CUL) T l 81-90 4 PAp
91-00 5PAP
Caract. Base x5 10 PAP
Recarga Alcance y
— RASGOS DE CARACTER —
Localizacion

— MODIFICADORES SOCIALES -
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EQUIPO TRANSPORTADO BOLSA
Dineros

Ingresos semanales Gastos semanales

FAMILIA, TRASFONDO

Padre
Madre
Hermanos/as

Conocidos, amigos y enemigos

TALENTOS
ENSALMOS DIARIOS
Méaximos # Actuales
&
NOTAS
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