INNOMBRE DEL PUESTO COMERCJIAL:j

PASO 1: INFORMACION BASICA j

NOTAS SOBRE MODIFICADORES:

1. Cuando un resultado de una tabla te dé un modificador (como «tirada de
Afluencia de visitantes +1», por ejemplo), buscalo en tu hoja y anétalo en la casilla
«Modificadores» de la caracteristica correspondiente.

2.Un modificador NUNCA se aplica a una caracteristica previa.

Va
Origen Especialidad Antigiiedad
Estado Afluencia de visitantes Tamaifo
Modificada por: Antigiiedad | Modificado por:  Afluencia de visitantes |:|
Entorno Notas

Paso 2: COMUNIDAD

)

Poblacion

Demografia

Actitud

Fuerzas del orden

Liderazgo

Riqueza de la poblacién
Modificada por:

Estado D

Delincuencia

Notas

Modificada por:

Afluencia de visitantes

+

Poblaciéon D

+

Riqueza de la poblacion D

+

_ Modificador Anota aqui el modificador de encuentros urbanos.
Fuerzas del orden = totalde Encontrarés la tabla en el Apéndice B (pag. 442).

delincuencia

PUESTOS COMERCIALES PAGINA T

)

[((PASO 3 EN LA PAGINA SIGUIENTE)




mercenarios gratis (haz una tirada para saber de qué tipo). No olvides apuntarlo en
Servicios. No forma parte de la «cantidad de servicios».

PAso 3: LUGARES DE INTERES j

E( Si tu especialidad ha sido Contratistas sin escrupulos, recibes un servicio de

)

Cantidad de tiendas = |:| Cantidad de servicios = | _|

(( El bazar incluido no forma parte de la «cantidad de tiendas». j (( La posada incluida no forma parte de la «cantidad de servicios». >j
Tiendas: Notas (calidad, cantidad de mercenarios, etc): Servicios: Notas (calidad, cantidad de mercenarios, etc.):
Bazar Posada

Lugar de culto

(Si no hay lugar de culto en el puesto comercial, ignora esta seccién>

Tamano Fervor de la comunidad Alineamiento del culto Notas

INTRIGA ADICIONAL j

Historia reciente Politica Eventos

Oportunidades Tiempo Nivel de peligro

Tipo de peligro Notas

PUESTOS COMERCIALES PAGINA 2 jl




INOMBRE DEL PUEBLO j

NOTAS SOBRE MODIFICADORES:
1. Cuando un resultado de una tabla te dé un modificador (como «tirada de

PAsO 1: INFORMACION BAS]ICAj

Afluencia de visitantes +1», por ejemplo), buscalo en tu hoja y anétalo en la casilla
«Modificadores» de la caracteristica correspondiente.

2. Un modificador NUNCA se aplica a una caracteristica previa.

Antigﬁedad Probabilidad de adversidades
Por cada adversidad de tu pueblo, usa una de las
Modificada por:  Antigiiedad I:l filas que tienes a continuacién. Algunos tipos de
adversidad modifican 1 caracteristica, otras 2 o 3. - [N-] alas
Cantidad de adversidades (0-4) I:l No te preocupes si no rellenas todos los recuadros. caracteristicas
- modificadas de
Tipo de adversidad Caracteristicas modificadas Resultado de la adversidad  esta adversidad
| i N N | | [
e Ze Zs
) 1] B N I =
4 4 4
3] 1] 2 5 I | [
GE as Zs
4l [1] | 2 | 3| | | | |;|
4 4 4
" Suma aqui los modificadores del mismo tipo. Después, aplica el total a la casilla de modificador de adversidad de la caracteristica correspondiente 3
(por ejemplo: adversidad 1 implica tamafo -5 y adversidad 2 implica tamarfio -2, asi que el modificador de tamaiio es -7).
Tamaﬁ()I:l Estado |:| Densidad de la poblacién |:| Actitud |:| Riqueza de la poblacion |:|
N 7
Tamarfio Estado Entorno
Modificador por: Adversidad |:| Modificador por: Adversidad |:|
Especialidad Recursos Historia reciente
Paso 2: COMUNIDAD ]
Densidad de la poblacion Demografia Actitud
Modiﬁcada por: Antigiiedad D Adversidad D Modiﬁcada por: Adversidad D
Fuerzas del orden Liderazgo Riqueza de la poblacién
Modificada por: Adversidad I:l

Delincuencia

Notas

Modificada por:

Densidad de la poblacién

Fuerzas del orden

Riqueza de la poblacion

]

Modificador total Anota aqui el modificador de encuentros urbanos.
de delincuencia Encontrards la tabla en el Apéndice B (pag. 442).
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PASO 3: LUGARES DE INTERES j

Lugares de culto

Cantidad de lugares de culto
Tamano Fervor de la comunidad Alineamiento del culto Notas

Lugares de reunion
Cantidad de lugares de reunion

Otros lugares

Cantidad de otros lugares

1 2 3

4 5

INTRIGA ADICIONAL j

Eventos Rumores politicos Supersticiones
Acontecimientos Oportunidades Mal tiempo
Nivel de peligro Tipo de peligro Notas

PUEBLOS PAGINA 2 j




INOMBRE DE LA VILLA j

NOTAS SOBRE MODIFICADORES:
1. Cuando un resultado de una tabla te dé un modificador (como «tirada de

PAsO 1: INFORMACION BAS]ICAj

Afluencia de visitantes +1», por ejemplo), buscalo en tu hoja y anétalo en la casilla
«Modificadores» de la caracteristica correspondiente.

2. Un modificador NUNCA se aplica a una caracteristica previa.

Origen Prioridad Especialidad
<< Si tu prioridad es Produccion, recuerda tirar un d4. >>
Las prioridades pueden modificar muchas cosas.
Utiliza el recuadro que tienes debajo para anotarlas.
Antigliedad Tamarfio Estado
Entorno Prosperidad
Si tu origen es Puerto, recuerda tirar un dé:
1-3: costa; 4-6: rio.
Plaza del mercado Adquisicion de un puesto Excedente de comerciantes
Modificada por: Prio,idadl
Fortificaciones
Modificadas por: Prioridad D
Paso 2: COMUNIDAD j
Densidad de la poblacion Excedente de poblacion Granjas y recursos
- Densidad d
Modificada por: Antigliedad Modificado por: ~ Tamafio lae;s;nl:ciésl Niimero de tiradas: |:I

Granjas y recursos 1

Granjas y recursos 2

Granjas y recursos 3 Notas

VILLAS PAGINA I j

[( PASO 2 CONTINUA EN LA PAGINA SIGUIENTE




PAso 2: COMUNIDAD (CON’I[‘.)j

Afluencia de visitantes Actividad nocturna Auenci Demografia
Modificada por: ProsperidadD Modificada por: pengigad dela poblacién D de visitantesl

Actitud

Modificada por: Fortificaciones D
Liderazgo Fuerzas del orden

Si tu prioridad es Gobierno, recuerda volver a tirar
cualquier resultado entre 91-100.

Riqueza de la poblacién

Modificada por: |:| I:l
Estado Prosperidad

Notas

Modificadas por:

Prioridad D
+
Excedente
de mercaderes
+
Liderazgo D

Modificador total
de fuerzas del orden

Delincuencia
Modificada por:

Liderazgo D

+

Fuerzas del orden D
Riqueza de
la poblacion

+

Modificador total
de delincuencia

Anota aqui el modificador de encuentros urbanos. D
Encontrarés la tabla en el Apéndice B (pdg. 442).
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PASO 3: LUGARES DE INTERES j Caracteristicas que ofrecen lugares basicos:

Prioridad (Gobierno): 1 no comercial (Lugar de gobierno)

Cantldad de lugares no comerciales = |:| Prioridad (Religion): 1 no comercial (Lugar de culto [tirada de tamano +5])

Lugares no comerciales Notas (calidad, cantidad de mercenarios, etc.) Prioridad (Magia): 1 tienda de magia (d6 para tipo:
1: Armadura; 2: Libros; 3: Ropa; 4: Joyeria; 5: Armas; 6: Misc.)

Especialidad (Industria): 1 tienda (d6 para saber de qué tipo:
1-2: Molino; 3-4: Fabrica textil; 5-6: Fundicion)

Especialidad (Educacion): 1 no comercial (Lugar educativo)

Liderazgo (Consejo de la villa): No comercial (Ayuntamiento)

Oligarquia: No comercial (Elige un tipo y haz una tirada usando la tabla correspondiente)

Referencia de calidad: Referencia de cantidad
de mercenarios:

. . Ellugar es de... (d12): L - d12):
Cantidad de lugares comerciales =[_| 1-4 = Mala calidad Los mercenarios son... (d12)

5-10 = Buena calidad 7-10 = Un grupo

:< Si tu liderazgo es Monarca mercante tienes +2 lugares comerciales >;| 11-12 = Excelente calidad 11-12 = Un gremio
Cantidad de tiendas = [ | Cantidad de servicios = [_|

Tiendas: Notas (calidad, cantidad de mercenarios, etc.) Servicios: Notas (calidad, cantidad de mercenarios, etc.)
Bazar Posada

Herrero Taberna

(Opcional) Calidad

Modificada por: Riqueza de la poblaciénD

|< Puedes hacer una tirada para saber la calidad de cada lugar. >>

INTRIGA ADICIONAL ]

Historia reciente Funcionario notable/ Competencia Dia del mercado

Notas

VILLAS PAGINA 3 j




NOMBRE DE LA CIUDAD j

1. Cuando un resultado de una tabla te dé un modificador (como «tirada de

PASO 1: INFORMACION BASICA ]

Afluencia de visitantes +1», por ejemplo), buscalo en tu hoja y anétalo en la casilla
«Modificadores» de la caracteristica correspondiente.

NOTAS SOBRE MODIFICADORES: N

2. Un modificador NUNCA se aplica a una caracteristica previa. 7

Origen Prioridad Antigtiedad

Tamano

Opcional: Capacidad de poblacién
Afueras de la ciudad Cantidad

de tiradas:|:|
Afueras de la ciudad 1 Afueras de la ciudad 2 Afueras de la ciudad 3
Afueras de la ciudad 4 Afueras de la ciudad 5 Administracion
Estado general Entorno
Modificado por: Administracién |:I
Fortificaciones

Plaza del mercado
Modificada por:

Prioridad |:I

Adquisicion de un puesto

Excedente de comerciantes

Pasadizos subterraneos

Notas

CIUDADES PAGINA I j
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Paso 2: COMUNIDAD j

Densidad de la poblacién Demografia Afluencia de visitantes
Modificada por: Antigiiedad Modificada por: Antigiiedad |
Riqueza de la poblacion
Modificada por: pyigrigaq D Administraciénl
ﬁcgl’gu(i _ seaciones ] Actividad nocturna
QCIICaCHPOR, Fortificaciones Modificada por: Densidad de la poblaciénI:l Afluencia de visitantes I:l
Liderazgo Fuerzas del orden
Modificadas por:
Si tu prioridad es Gobierno, I:l
recuerda volver a tirar un d6. Prioridad

+
Administracion D
+
Excedente de
comerciantes

+

Liderazgo |:|

Delincuencia general
Modificada por:

Modificador total
de fuerzas del orden

Riqueza de
la poblacién
+
Liderazgo D

+

Fuerzas del 0rden|:|

Modificador total
de delincuencia

Anota aqui el modificador de encuentros urbanos.
Encontraras la tabla en el Apéndice B (pag. 442).

Crimen organizado

Notas

CIUDADES PAGINA 2
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Paso 3: DISTRITOS j

Cantidad de distritos: Tamaiio I:l + tirada = I:l

EE Recuerda comprobar el modificador a esta

tirada en tu resultado de Tamafio.

Anota el estado general aqui:

Anota la delincuencia general aqui: | |

Caracteristicas que ofrecen distritos automaticamente

(se incluyen en tu cantidad total de distritos).

Prioridad (Cultura): Uno de tus distritos es un Distrito académico.
Prioridad (Fe): Uno de tus distritos es un Distrito del templo.

Liderazgo (Monarca mercante): Uno de tus distritos es un Distrito
del mercado.

Liderazgo (Oligarquia): Para uno de tus distritos, elige el que mejor encaje con
tu oligarquia (arcano para magos, del templo para teocracia, comercial o del
mercado para mercaderes, etc.).

MOdiﬁC&dOf del estado del distrito: | |K< Se aplica a las tiradas de estado de TODOS los distritos. j

Distrito:

Tipo|

Estado|

Mod. Calidad |

Estado
Mod. Delincuencial

Entrada |

Entrada |

+ «
Mod. Delincuencia
|—> Delincuencial

<< Anade los modificadores de delincuencia de Estado del distrito y Entrada a tu tirada de Delincuencia en el distrito para saber el nivel de delincuencia de cada distrito.

Y

Viviendas |

Lugares notorios |

Notas de distritos:

Referencia de calidad:

Ellugar es de... (d12):
1-4 = Mala calidad

5-10 = Buena calidad
11-12 = Excelente calidad

Niveles de delincuencia
(peor > mejor):

Peligroso > Frecuente > Habitual >
Infrecuente > Escaso

Referencia de cantidad

de mercenarios:

Los mercenarios son... (d12):
1-6 = Un individuo

7-10 = Un grupo

11-12 = Un gremio

Especializaciones de tiendas
de magia (d6):

1. Armadura 4. Joyeria
2. Libros 5. Armas
3. Ropa 6. Misc.

Gremios:

Todas las tiendas y servicios pueden formar parte de un gremio especializado
(por €j., un herrero formaria parte de un gremio de herreros).

Tira un (d6) para saber si estdn en gremio:
1-4 = No
5-6 = Si

Elintervalo del «Si» (5-6) aumenta en 1 (hasta un méximo de 2-6) por cada
miembro de un gremio en la *ciudad* (por ej., si la ciudad tuviese dos herreros
en un gremio, el intervalo seria 3-6).

CIUDADES PAGINA 3 j
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(TODOS los distritos obtienen esta cantidad) 1. Tira los dados para obtener los lugares 2. Tira para saber si pertenecen a un gremio 3. Tira razones de notoriedad

Cantidad de lugares adicionales | | E Recomendamos gestionar los lugares de los distritos en este orden: j]

DistriTo 1 Tipo: | | Cantidad de lugares notorios |:|
Lugares basicos ;Gremio? Lugares adicionales ;Gremio? Razones de notoriedad

71

DisTrITO 2 Tipo: | | Cantidad de lugares notorios |__|
Lugares basicos ;Gremio? Lugares adicionales ;Gremio? Razones de notoriedad

/il

DistriTo 3 Tipo: | | Cantidad de lugares notorios |:|
Lugares basicos ;Gremio? Lugares adicionales ;Gremio? Razones de notoriedad

1

DistriTto 4 Tipo: | | Cantidad de lugares notorios |:|
Lugares basicos ;Gremio? Lugares adicionales ;Gremio? Razones de notoriedad

/il

DistriTo 5  Tipo: | | Cantidad de lugares notorios |:|
Lugares basicos ;Gremio? Lugares adicionales ;Gremio? Razones de notoriedad

/il

DisTrITO 6 Tipo: | | Cantidad de lugares notorios |:|
Lugares bésicos ;Gremio? Lugares adicionales ;Gremio? Razones de notoriedad

1

CIUDADES PAGINA 4 j [ INTRIGA ADICIONAL EN LA PAGINA SIGUIENTE




INTRIGA ADICIONAL

)

Historia reciente

Funcionario notable/ Competencia

Bajo la superficie

Bajo la superficie: Visibilidad

Rumor(es)

Notas

q

Encontrarés la tabla de rumores en el Apéndice C: Rumores (pag. 444).

J
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NOMBRE DE LA CAPITAL j]

PASO 1: INFORMACION BASICA j

NOTAS SOBRE MODIFICADORES:

1.Cuando un resultado de una tabla te dé¢ un modificador (como «tirada de
Afluencia de visitantes +1», por ejemplo), buscalo en tu hoja y anétalo en la casilla

«Modificadores» de la caracteristica correspondiente.

2.Un modificador NUNCA se aplica a una caracteristica previa.

7
Origen Antigiliedad Tamafo
N
La Antigiiedad modifica la Densidad de la poblacion
en la pag. 3. Asegurate de anotar alli el modificador
antes de seguir.
N\ 7
Opcional: Capacidad de poblacién ~ Entorno
Afueras de la capital Afueras de la capital 1 Afueras de la capital 2
Cantidad de tiradas: |:|
Afueras de la capital 3 Afueras de la capital 4 Afueras de la capital 5
Administracion Estado dgeneral Fortificaciones
Modificado por: Administracién I:l

tracién modifica la Riqueza de la poblacion y las Fuerzas del
orden, que se encuentran en la pag. 4.

N
[ Al igual que el Estado general (en esta pagina), la Adminis-

7

Plaza del mercado

Excedente de comerciantes

Anétalo antes de continuar.

KLas fortificaciones modifican la tirada de Actitud en la pag. 4.)]

Adquisicion de un puesto

El excedente Prohibidos modifica la tirada de Fuerzas del
orden de la pagina 4. Anétalo antes de continuar.

Pasadizos subterrdneos

Notas

CAPITALES PAGINA I j
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PASO 2: GOBIERNO Y ALTA SOCIEDAD ]
Liderazgo Unidad politica Prioridad del gobierno

EE Muchas prioridades del gobierno (aunque no todas) tienen

algun distrito. Anétalo antes de continuar.

modificadores que pueden anadir o cambiar una tirada o establecer

]

. . . S . .
Enfoque de la prioridad Nivel de éxito de la prioridad
ESTHJO DE VIDA Y RESIDENCIA Varios lideres:
Las tablas de Estilo de vida y Residencia se aplican a un individuo en el poder. Si hay varios (como en una oligarquia), haz tiradas para cada uno.
Una excepcion podria ser la residencia, que podria ser la misma si decides que todos vivan en el mismo lugar.

NOMBRE DEL LIDER:
Estilo de vida Residencia Intencion

NOMBRE DEL LIDER:
Estilo de vida Residencia Intencion

NOMBRE DEL LIDER:

Estilo de vida Residencia Intencién
Hoja de lideres:
Si te imaginas un lugar con gran cantidad de lideres, puedes imprimir tantas hojas como quieras o descargarlas en nuestra web.
ConTacTOS
Estos son contactos generales que tiene la capital con otras
Cantidad de contactos: D naciones, potencias o entidades, no individuos.

Relacion con el Contacto 1 Relacién con el Contacto 2 Relacion con el Contacto 3 Relacion con el Contacto 4

INTRIGA Y ESPIONAJE

Tamarno de la red de espias Nivel de infiltracion Notas

Contraespionaje Nivel de alerta del contraespionaje

CAPITALES PAGINA 2 jl K PASO 2 CONTINUA EN LA PAGINA SIGUIENTE




PASO 2: GOBIERNO Y ALTA SOCIEDAD (CONT.) j

VISITANTES NOTABLES

Cantidad de visitantes notables: [_]
Visitante 2

Visitante 1

Visitante 3

E Estos son individuos que han llegado a la capital del exterior. j

Visitante 4

Razoén de la visita

Razdn de la visita

Razon de la visita

Razoén de la visita

FUERZAS ARMADAS
Fuerzas armadas (Si o No):

Tipo de reclutamiento

Tamano de las fuerzas armadas Especializacién

Si: jActivas o en reserva?

Instalaciones militares

INOBLEZA
Tipo de nobleza

Relacion con el pueblo

Relacion con el liderazgo

Cantidad de
alta nobleza

Opcional: Cantidad
de baja nobleza

Causa de la relacion con el pueblo

sPositiva o negativa?

Paso 3: COMUNIDAD

)

Cultura

Interés cultural

Densidad de la poblacion

Modificada por:

Antigtiedad

Demografia

Riqueza de la poblacién

Modificada POr:  Administracion D + (riqueza/posesiones) +

Causa de la relacion
con el pueblo (recursos)

Tipo de nobleza Modificador total
= de la riqueza

de la poblacién

CAPITALES PAGINA 3
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PAso 3: COMUNIDAD j

Afluencia de visitantes

Actitud ] Actividad nocturna
Modificada por:  Fortificaciones Modificada por: Densidad de la poblacién D Afluencia de visitantes D

Fuerzas del orden
Modificadas por:

Delincuencia general
Modificada por:

Administraciéon
+
Excedente de
comerciantes
ES
Prioridad
del gobierno
+
Liderazgo D

Modificador total
de fuerzas del orden

Riqueza de la D
poblacion
+
Liderazgo D

+

Fuerzas del orden D

Modificador total |:|
de delincuencia

Anota aqui el modificador de encuentros urbanos.
Encontrarés la tabla en el Apéndice B (pag. 442).

PASO 4: DISTRITOS j

Cantidad de distritos: TamaﬁOD + tirada = |:|

Crimen organizado

Caracteristicas que ofrecen distritos automaticamente
(se incluyen en tu cantidad total de distritos)

Liderazgo (Monarca mercante): Uno de tus distritos es un Distrito del mercado.

& Recuerda comprobar el modificador a esta tirada en tu resultado de Tamafio. Liderazgo (Oligarquia): Para uno de tus distritos, elige el que mejor encaje con tu
oligarquia (arcano para magos, del templo para teocracia, comercial o del mercado para
Anota el estado general aqui: | | mercaderes, etc.).

Anota la delincuencia general

Modificador del estado del dis

aqui: |

Prioridad gob. (Economia): Uno de tus distritos es un Distrito del mercado.
| Prioridad gob. (Cultura): Uno de tus distritos es un Distrito académico.

trito: Se aplica a las tiradas de estad
I1to: de TODOS los distritos.

Prioridad (Fe): Uno de tus distritos es un Distrito del templo.

j] Prioridad gob. (Industria e innovacién): Uno de tus distritos es un Distrito industrial.
(¢

Distrito:

Tipol

Estado |

Mod. Calidadl

Estado
Mod. Delincuencial

Entrada|

Entrada |
Mod. Delincuencia

Delincuencial I I I I || |

Anade los modificadores de delincuencia de Estado del distrito y Entrada a tu tirada de Delincuencia en el distrito para saber el nivel de delincuencia de cada distrito.

Viviendas | I I I I || |

Residencias noblesl

Lugares notoriosl

Referencia de calidad:

Ellugar es de... (d12):
1-4 = Mala calidad

5-10 = Buena calidad
11-12 = Excelente calidad

Niveles de delincuencia
(peor > mejor):
Peligrosa > Frecuente >
Habitual > Infrecuente >
Escasa

Referencia de cantidad

de mercenarios:

Los mercenarios son... (d12):
1-6 = Un individuo

7-10 = Un grupo

11-12 = Un gremio

Especializaciones de
tiendas de magia (d6):
1. Armadura 4. Joyeria
2. Libros 5. Armas
3. Ropa 6. Misc.

Modificadores de encuentros Gremios:

urbanos en el distrito: Todas las tiendas y servicios pueden formar parte de un gremio

especializado (por ej., un herrero formaria parte de un gremio

Peligrosa = +5
de herreros).

Frecuente = +4

Habitual = +3 Tira un (d6) para saber si estdn en un gremio:

Infrecuente = +2 1-4 = No

Escasa = +1 5-6 =Si

Cuando el grupo esté en un distrito y Elintervalo del «Si» (5-6) aumenta en 1 (hasta un maximo de 2-6)
hagas una tirada de encuentros, usa el por cada miembro de su gremio en la *ciudad* (por ej., sila

modificador del distrito, NO el modi-

ciudad tuviese dos herreros con gremio, el intervalo seria 3-6).
ficador general de encuentros urbanos.

CAPITALES PAGINA 4
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Cantidad de lugares adiCionaleS | | E Recomendamos gestionar los lugares de los distritos en este orden: j]
3. Tira lugares notorios

(TODOS los distritos obtienen esta cantidad) 1. Tira los dados para obtener los lugares 2. Tira para saber si pertenecen a un gremio

DistriTOo 1 Tipo: | | Cantidad de lugares notorios |:|
Lugares basicos ;Gremio? Lugares adicionales ;Gremio? Razones de notoriedad

71

DistriTo 2 Tipo: | | Cantidad de lugares notorios [__]
Lugares basicos ;Gremio? Lugares adicionales ;Gremio? Razones de notoriedad

/i)

DisTriTO 3 Tipo: | | Cantidad de lugares notorios []
Lugares basicos ;Gremio? Lugares adicionales ;Gremio? Razones de notoriedad
DistriTo 4 Tipo: | | Cantidad de lugares notorios |:|
Lugares basicos ;Gremio? Lugares adicionales ;Gremio? Razones de notoriedad

1

DistriTo 5 Tipo: | | Cantidad de lugares notorios |:|
Lugares basicos ;Gremio? Lugares adicionales ;Gremio? Razones de notoriedad

/i)

DistrITO 6 Tipo: | | Cantidad de lugares notorios []

Lugares basicos ;Gremio? Lugares adicionales sGremio? Razones de notoriedad

1

CAPITALES PAGINA 5 j [ INTRIGA ADICIONAL EN LA PAGINA SIGUIENTE




INTRIGA ADICIONAL j

Historia reciente

Funcionario notable/Competencia Bajo la superficie

Bajo la superficie: Visibilidad

Rumor(es)

Notas

K( Encontrarés la tabla de rumores en el Apéndice C: Rumores (pag. 444). j
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z NOTAS SOBRE MODIFICADORES:
NOMBRE DE LA FORT]HF]ICAC]ION j] 1. Cuando un resultado de una tabla te dé un modificador (como «tirada de

Afluencia de visitantes +1», por ejemplo), buscalo en tu hoja y anétalo en la casilla
«Modificadores» de la caracteristica correspondiente.

2. Un modificador NUNCA se aplica a una caracteristica previa.

PAsO 1: INFORMACION BASICA j

Ubicacién con respecto aun enclave |:< Omite este paso si ya sabes donde colocarla. j Antigﬁedad

Estado
Modificado por: Antigiiedad I:l |:< El Estado puede modificar la tirada de Cantidad de estancias o Mobiliario en la secciéon Torreén de la pagina siguiente. >:|

E Cost El Coste modifica la tirada de Material incipal Sol 4 | material N
ntorno oste Mobiliario en la seccion Torre6n aterial pr mF}l” OS;Siererrlf)aalllrilii:)m

dela piginasiguiente. 1l de construccion principa -
Origen de los materiales Motivo de la construccion Tematica del disefo
Entradas secundarias Influencia local Opcional: Cambio en la influencia local
Residentes
Modificado por: Antigﬁedadl Relaciones de los residentes Aficiones de los residentes  Actitud de los residentes
Tamaiio de [( T uand o s e R j . .
la guarnicién de I pigina siguiente. Equipamiento de la guarnicion Problema actual

Gravedad del problema Historia Secretos

Peculiaridades Caracteristica especial Detalles de la caracteristica
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PAso 2: TORREON j

Forma

Tamano

| | | | Casillas
Grosor de los Numero

muros exteriores  de plantas ;Entrada elevada?

Superficie o diametro del torreén

[ ] [ ] |

INTERIOR DEL TORREON

Numero de estancias

[ Ix[ J+o-[ J1=1[]

Modificador =~ Numero Modificador ~Cantidad de
de Tamano  de plantas de estado estancias
Base (MTB)

Estancias

1.

10,

11.

12,

Mobiliario
Modificado por:

Coste I:l Estado I:l

13|

14,

15

16

17

18,

19

20,

21,

22,

23,

24,

Notas del torredn

que influye en ciertos elementos de sus respectivas secciones.
NUNCA usaran el MTB de otra seccién.

Modificador de Tamaiio Base (MTB) [E Tanto las secciones Torredn como Castillo tienen su propio MTB, j]

La superficie o didmetro del torreén se mide en casillas
para facilitar el dibujo del mapa.
1 casilla equivale a un espacio de 5 x 5 pies.

Defensas de la entrada

\
Estancias bésicas. Tu torredn incluye las siguientes estancias (andtalas en los recuadros 1-3):

Un dormitorio/zona de descanso
Una cocina/zona de preparacion de comida
Un salén comedor

En el Paso 1: Informacion basica, si el tamano de tu guarnicion es Grande o Méaximo,
tu torreén también incluye:

Alojamiento de los guardias (anétalo en el recuadro 4).
Las estancias basicas se incluyen en la cantidad de estancias.

FORTIFICACIONES PAGINA 2 jl
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anétalo debajo y recuérdalo cuando tires las Ventajas geograficas.

PASO 3 . CAST]{LLO j E Si la caracteristica especial de tu fortificacion es Lugar extrafio, J] Venta] as geogréﬁcas

Anota el Entorno de tu fortificacién (paso 1)

Estilo
Las imégenes siguientes son ejemplos de castillos de cada estilo, pero puede haber més. Usalos como inspiracién,
aunque recomendamos que también busques por tu cuenta para saber cémo eran.
7 \ J - \ J p - T %
Mota castral Circular Torreén fortificado Concéntrico
El torredn se alza sobre un monticulo El torredn esta rodeado por El torreon se levanta (o estd conec- ||| Parecido al torreén fortificado, pero con una
(natural o artificial) con un muro que se un muro circular en cuya cara tado) sobre una gran muralla. Lo segunda muralla que rodea todo el conjunto.
extiende hasta el pie de la colina. interior se levantan edificios mds comun es colocar torres a lo
El recinto forma un gran patio circular que sirven de apoyo largo de esta muralla.
(patio de armas) donde se ubica el resto y proteccion.
de edificios.
\ (vista lateral) Al (vista aérea) Al (vista aérea) (vista aérea) 7
Tamafo Modificador de Tamafio Base (MTB) Grosor de las murallas Altura de las murallas
Torres de la muralla
Numero de torres Forma de las torres Tamafio de las torres  Cubierta de las torres ~ Superficie de las torres
+ = Casillas
MTB 1d4 Numero de
torres de la
muralla
Defensas de la muralla
Cantidad de tiradas I:l
1. | | 2. | | 3 | |
Barbacana(s) ( Pueden modificar la tirada de Foso (pag. 4). >j Leyenda;
— 0= 4mum | D
P Cuerpo Puerta al Entrada
<< Estas estructuras protegen la entrada de una fortificacion. >> Muralla de guardia patio al castillo Puente levadizo
1 Ninguna. No hay 2. Un cuerpo de guardia 3. Como en el punto anterior, pero 4, Como el punto anterior,
: barbacana en la y una entrada amurallada. la entrada amurallada acaba en pero con puente levadizo
entrada principal un puente levadizo. antes del cuerpo de guardia.
i e . . Ui de guardia fortifica I da
Cuer pOS de guardla (< Por cada muralla de tu fortificacion, marca la casilla de su cuerpo de guardia. >j E nmil;:ﬁg?L : igdl:; Sleil/:rct(lmf;r ccl :l?tlii angllceaad:ﬂtlers;l?a j
Entrada al Entrada al Entrada al
patio de armas Muralla 2 Muralla 3 Muralla 4 patio de armas Muralla 2 Muralla 3 Muralla 4 patio de armas Muralla 2 Muralla 3 Muralla 4
1. 2. 3.
Misma altura que la muralla, La mitad de alto y grueso que la muralla. El doble de alto y grueso que la muralla.
entrada con puertas pesadas. La entrada también incluye rastrillo. La entrada también incluye rastrillo.
AP
B
] O
(Vista frontal) (Vista aérea) (Vista frontal) (Vista aérea) (Vista frontal) (Vista aérea)
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Paso 3: CasTiLLO (CONT.) j

Foso
Modificado por:

Anchura del foso

Localizacion viviendas de los soldados

Barbacana I: |

Profundidad del foso

DDEPENDENCIAS DEL PATIO DE ARMAS  Cantidad de dependencias I:l +1-= |:|

Dependencia 1

Descripcion
Tamafio | |
Superficie |:|
Casillas |:I
N.° de plantas | |
Descripcion

Dependencia 3

Tamafio | I
Superficie |:|
cosits ]

N.° de plantas | |

MTB
Dependencia 2

Descripcion
Tamafio | I
Superficie |:|
Casillas I:I
N.° de plantas | |
Descripciéon

Dependencia 4

Tamafio | |
Superficie |:|
Casillas I:l

N.° de plantas | |

. s
Opcional: Dependencia libre . Tirada [ | Zona de calculo/notas
P P o Casillas totales: :
En lugar de usar los resultados de la tabla como dependencias individuales, anota
las casillas que ocupan y stimalas todas. Esta sera tu «reserva» para construir las Tirada 1: : Tirada 4: :
dependencias que quieras. : :
A continuacion dispones de varias casillas para calcular tus tiradas y totales. {Utilizalas i . : i . : .
segun las necesites (quizas no las necesites todas) y diviértete construyendo! Tirada 2: Tirada 5: TOTAL: I 7

MEJORA

En este capitulo usaremos resultados de secciones anteriores, asi que algunos elementos podrian cambiar.

PAso 4: FORTALEZA j [

Refuerzos de la muralla

K Estos modificadores se aplican al grosor, la altura y la cantidad de torres de la muralla de la seccién Castillo. NO afectan a la seccion Torredn.

)

Grosor de la muralla Altura de la muralla

Amplificaciones del estilo

Torres de la muralla adicionales

|:< Esta tirada podria modificar tu torreén o castillo. Puedes anotar en los recuadros cualquier posible cambio.

Torreén

Castillo

Defensas brutales

Notas de la fortificacién
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Mapa

J

A

Puedes utilizar esta cuadricula para disefiar tus estructuras. Cada casilla mide 5 x 5 pies,
pero te hemos incluido un recuadro para que puedas anotar tu propia escala.

\

Ve

Titulo del mapa: |

Escala: 1 casilla = I
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