AMBIENTACION

EL Reino de la Sombra es un juego de rol de ambienta-
cién medieval fantastica que se desarrolla en Valsorth,
una tierra fantastica en la que los hombres coexisten
con elfos, orcos y otras criaturas fantasticas. Como
parte de los héroes de Valsorth, los jugadores viviradn
incontables aventuras, desde las Llanuras Grises hasta
las Montanas de Terasdur.

EL Reino de la Sombra recibe su nombre por la ame-
naza del Rey Dios. Hace mas de trescientos afios un
autoproclamado Rey Dios aparecié en las montafias
Kehalas, al mando de unas criaturas aladas de temible
poder: los dragones. El Rey Dios, comandando desde la
fortaleza de Dargore a sus ejércitos de reptiles volado-
res, orcos, y gigantes azules creados mediante magia,
sometié todo Valsorth bajo un yugo de tirania y cruel-
dad, esclavizando a los pueblos y arrasando a los que
no se rendian a sus pies. Solamente una alianza des-
esperada pudo acabar con el Rey Dios. Pero su sombra
permanece, y ahora es mas alargada que nunca...

EnElReinodelaSombra los jugadores deberaninterpretar
a héroes de Valsorth de alguna de las razas bondadosas:

elfos, hombres y gigantes azules. Los elfos son el pueblo
mas antiguo y sabio, existiendo tres culturas diferentes:
los elfos de los bosques, civilizados y melancélicos, los
elfos grises, viajeros incansables, y los elfos oscuros, tan
poderosos en la magia como oscuros de corazén. Los
hombres, a su vez, se dividen entre los caballerosos hom-
bres del norte, los salvajes barbaros y los primitivos hom-
bres salvajes. En cuanto a los gigantes azules, solamente
se alejan de las cuevas en el gélido norte para enfrentar-
se al mal, como si trataran de purgar la influencia del Rey
Dios, su creador, de Valsorth.

Sin embargo, en El Reino de la Sombra tan importante
es quién eres como lo que sabes hacer. Los jugadores
deberan elegir una ocupacién para sus personajes: po-
drdn ser un habil asesino, cazador, explorador o mago,
un combatiente valeroso como un caballero, guerrero
o paladin, un usuario de las artes magicas como un
chamén, clérigo o mago.

Valsorth vuelve a estar en peligro. EL Rey Dios volvers,
y solamente los mas grandes héroes podran detenerle.

éSerds tG uno de ellos?
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REGLAMENTO

EL Reino de la Sombra utiliza una versién adaptada del
reglamento NSd20 de Nosolorol Ediciones. En este
sistema los personajes se crean repartiendo una serie
de puntos entre cinco rasgos distintos: Caracteristicas,
Habilidades, Bonificaciones, Dotes y Magia del perso-
naje. En todos los casos cuanto mayor es el valor de un
rasgo, mejor es el personaje en éL.

Las Caracteristicas son rasgos que todos los perso-
najes tienen. Desde el mas musculoso gigante azul
hasta el elfo méas escudlido, todos tienen algin gra-
do de Fuerza, siendo la puntuacién en esta Caracte-
ristica lo que establece las diferencias entre ellos.
En ELReino de la Sombra existen seis caracteristicas:
Fuerza, Destreza, Constitucion, Inteligencia, Sabidu-
ria y Carisma.

Las Habilidades son lo que el personaje sabe hacer.
Por ejemplo, no todas las personas son diplomaticas,
habiles montando a caballo o sigilosas. Tu personaje
tendrd una serie de Habilidades para representar sus
conocimientos y habilidades.

Las Bonificaciones son rasgos empleados en el com-
bate y otras situaciones de peligro. Incluyen desde la
capacidad para luchar (Ataque), hasta la capacidad de
resistir castigos fisicos (Fortaleza), mentales (Volun-

tad), incluyendo también la capacidad de reaccionar a
tiempo (Reflejos).

Las Dotes son una serie de capacidades Unicas que
permiten a tu personaje hacer cosas que los demas so-
lamente pueden sofar. Resistir mas daio de lo normal,
aprovechar oportunidades en combate o ser mucho
mas habil que otras personas haciendo algo son ejem-
plos de Dotes.

La Magia es comun en Valsorth, pero no todos la practican.
Existen dos tipos de practicantes de magia, los que estu-
dian conjuros, como los magos, y los que rezan a algunos
de los dioses para pedirles su ayuda, como los chamanes
y clérigos.

El sistema de reglas de El reino de la Sombra se basa
en una Unica mecanica para la resolucién de acciones.
Para determinar si un personaje tiene éxito en una ac-
cion debe lanzarse un dado de veinte caras (abreviado
como "d20") y afadir al resultado los modificadores
aplicables (por ejemplo la puntuacion de una habili-
dad). La suma final se compara con un nimero objetivo
llamado Clase de Dificultad (CD), un valor numérico
que determina lo compleja que sera la accién a realizar.
Si el resultado total de la tirada (tirada del dado + mo-
dificador) es igual o mayor que la Clase de Dificultad, la
accion tiene éxito. Si es menor, el personaje falla.
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