
SALVACIÓN

SALVACIÓN

SALVACIÓN

SALVACIÓN

SALVACIÓN

SALVACIÓN

nombre del jugador

fuerza destreza constitución inteligencia sabiduría carisma

CLASE y NIVEL

SUBCLASE

PUNTOS de EXPERIENCIA

LINAJE

LEGADO

TR ASFONDO

HABILIDADES

Acrobacias (Des)

Atletismo (Fue)

C. Arcano (Int)

Engaño (Car)

Historia (Int)

Interpretación (Car)

Intimidación (Car)

Investigación (Int)

Juego de manos (Des)

Medicina (Sab)

Naturaleza (Int)

Percepción (Sab)

Perspicacia (Sab)

Persuasión (Car)

Religión (Int)

Sigilo (Des)

Supervivencia (Sab)

T. con animales (Sab)

nombre del personaje

tipo usados máx.

clase de
armadura

puntos de golpe

dados de golpe

SALVACIONES CONTRA MUERTE

CANSANCIO

ESTADOS

éxitos

fallos

máx. actuales temp.

investigación 
pasiva

perspicacia 
pasiva

percepción 
pasiva

bonificador 
por competencia

iniciativa velocidad

ataques

armadura
Nombre CA básica    Propiedades
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rasgos y atributosequipo y tesoroscompetencias, 
idiomas y talentos

PPT

PO

PP

PC

clase de
armadura

(con escudo) (sin escudo)

velocidad

suerte

velocidad

Nombre Bonif.       Daño/Tipo               Alcance/Propiedades    Opciones

Rocío Peirano Waitzman
Tachado



nombre del personaje
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aspecto del personaje

edad altura peso

ojos piel pelo

motivación aventurera

Tierra natal

aliados y organizaciones

historia

rasgos y atributos adicionales

tesoro adicional
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clase lanzadora de conjuros y fuente

nombre del personaje

aptitud CD salv. bonif.
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